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LE TRAITEMENT DE TEXTE 
AVEC LE RÉDACTEUR 

Dans cet tc prcm 1ère: se ct 10n. \'OU> fcro con na 1\Sa nec ;l\ cc k programme de t rZ! i tc ment de 

texte RtDACTEliR. spc'c1a!cment cnn<;u p"ur le m1cro-ord1nateur Apple][. 

LES DISQUEITES 

Les dl\qucttcs. faite-, de matière p!Z!stiquc ct recou\-crte> d'une pellicule magnétisahle. 

-,enent à consen·cr de-, données 1nformat1ques. 

LES FICHIERS DE TEXTE 

Qulc,mquc util1-;e de-, document\ da ct\ l<lf'Llphi0-, ou1mpr1mé·-, -,;lit i1 quel pn1nt l'ort'anl

sation de 1'1nform;.~t1on ainSI C<lllscr\.'e c-,t Importante. Il est n0ccS\;Jirc de pou1nir 

facilement trouver une \CCti<Hl ou un chap1trc du document sans ;1\0il pour autant;~ en 

fa1rc une· lecture cxluusll\t'. 

Pour un ordinateur. ks doc·uments dn 1cnncnt des "flcluns tk texte" Ceux-c1 cnntien

nent 1'1nformat1on cnrcgiqrèc ct '.Ont ~tkntlrlc's de· '.Orle que. sur ckmandc. l'ordiTlatcur 

pu"'c mettre en m\·mo1rc un texte d<lllm' 

Il n'est pa'> nc'n·.,-,airc dc comprcndn: le ftHlCtiOillleTllcnt d'un nrd1natcur pour t1rcr prof1t 

de '.on extr;l0rd1Tla1re cff1c1cité. Qu'il nnu-, suff"c de donner de-, rwms aux f1ch1cr<, de 

texte que nous préparnnns ct J'ordinateur. puiSque c't·'>t 1:·1 sa f<lflCtiOil. fera k reste' 

LE R LDACTEUR 

1 c Ri 1 ):\ CIT l 1 Rest cnn1pnsé de de11 \ p1 ''~ 1 ;1111111es d ISt Ill Ct s. le prngra rnrnc L D llT.l' R 

et k pr<>,.r;IIllrlle l\1Pl~I\1Fl IR lh s<>nt 1\lUs deu\ l<'Piés sur la disquette M;litre du 

RiD·\Cill;R 



LES ACCENTS FRANÇAIS 

le programmeR Î'DACTEUR ~e distingue des autre~ programmes de traitement de texte 
parce qu'il est français. Il permet de produire des documents avec caractères français 
accentués ct tous le~ messages de l'ordinateur sont donnés en françai~. ce qui facilite 
d'autant le travail au clavier. 

L'ÉDITEUR 

le programme lcDITEUR sert au traitement de texte proprement dit. En fin de travail. il 
vous permet la sauvegarde de votre document sur disquette. de ~orle que vous puissiez le 
conserver. le corriger ou le modifier à volonté. l'ÉDITEUR offre maint~ moyens de 
faciliter le traitement de texte. Le document sur lequel vous travaille7 est affiché à l'écran: 
au fur et à mesure qu'il disparaît. alors que votre travail progresse, il est logé en mémoire 
et sur disquette. 

L'IMPRIMEUR 

Le programme IMPRIMEUR vous permet d'ohtenir des copies tmpnmées de \OS 

documents. 

MESSAGES D'ERREUR 

La dt,quettc Maitre du programme IÜ'DACTFl'R conttt·nt la \t·rst<>n ·'··'du DOS de 
Apple: (logicll:l d'cxploit;ninn) lk cc fail. il peut arn\cr qu'un me"agc d'erreur sntt 
affiché par le logincl d'exploitation l.JUI est. d;.~ns sa \cr,ton intt'grale. rédt_e(· en langue 
anglaise. Ccci e.xpltque que les mcss;tgcs [)!SK H IJ 1 ct FII.F NOT FOl 1!'\J) par 
exemple. puissent apparaître ;.1 l'écran en !tcu ct place des mcS\:tges DISQ. Pl I'!)'.'I· ct 
!!CH. INTROl!\'. 

LE Df=ROULEMENT DE L'OPi=RATIOI\: 

\'ou<, \erre/ :·1 l;t p;tgt· sUt\;tntc l.jltcll,·s 'ont les é·t;qws de productttln d'un tc\tc 1111pnm~. 
tl'ahord an·c le p1ogr;tnlllll' i'.J)!î 1 l :R. cnsu1lt' ;t\l'C son cornpkmcnt ind!Spcmahle· 
lït-.11'Rir--11l 'R 

Il 



L'f=DITEUR 

Choix du nom~~ 
FICHIER DE SO~ 

l 

Choix du nom du 

FICHIER DTNTRtE 

(ou texte neun 

ÉDITION DU TEXTE 

(Tapez, corrige7 ou 

modifiez un texte) 

TUTEUR 

SAUVFG.1\RDEZ 
votre tra\ail 

(Le FICHIER DE SORTI! 
de cette se~sion de tr:l\·:lll 

peut être 

le FICHIER D'ENTRÜ 

de la procha me 

session de tr;l\ail) 

Tl ~1ll.1R 

Ill 

L'IMPRIMEUR 

Choix des fichiers 

à imprimer 

(N'importe quel fichier 

sauvegardé sur la 

disquette utilisée) 

IMPRESSION D'ESSAI 

(Optionnel) 

l 

r ~~ I~L'R À~iDIHL'R 1 
L__ (si necessaire) _____ _j 
-----~-T~------

[_~-- IMP~-~~~~-N ~~-] 



!!! A ITENTJON !!! 

NF RETIREZ JAMAIS LA DISQlJElTE DU LECTFUR 
AVANT D'OBlTNIR .À L'Î:CRAN UN MESSAGE QUI 
VOUS LE DI'MAl\'DE EXPRESSÉMENT. 

Le RÉDACTEUR ne cornge le catalogue d'une disquette de 
données que quand un fïchier a été sauvegardé. SI VOUS 
RETIREZ LA DISQUETTE DU LECTEUR AVANT DE 
SAUVEGARDER LE TEXTE SUR LEQUEL VOUS TRA
VAILLEZ. OlJ Mî=.ME SI VOUS OUVREZ ET REFERMEZ 
LA PORTE DU LECTEUR. VOUS RISQUEZ DE PERDRE 
LA TOTALITÉ DES DONNÉES El\' REGISTRÉES SUR LA 
DISQUETIT. 

N'oune7 la porte du kcteur de di<.quettes que si l'ordinateur 
affrche un me''a!!c en ce <.ens à l'écran. ou quand \·ow, ét::' 
certain d'a\nrr compktL' k' manoc:unc:' habituelle' de \3U\T

!!arde. 

\'ou\ pou\o re11rer la di,quelle yuand app;.Hai-,,t:nt les mes
,age<. \lli\'ants: 

INSicREZ DISQUElTI: SOl JRCF 1 T <RD 

INSÉREZ DISQ. DLST. ET <RT> 

Par adkur'. Lr di<.l.jUL'IIL' dmt Tl'<.tu d:m<. k krtl'ur tant qul' k 
frchin sur lequel '"ll' tr;n;tdlo n·l',t p:r' \aU\l'gardt'. 

1\ 



TABLE DES MATIÈRES 

SECTION 1 , 
LE MINI-REDACTEUR 
CHAPITRE 1 L'EDITEUR 

La mise en train 
Le menu initial 
Fichiers d'entrée et de sortie 
Le TUTEUR du RÉDACTEUR 
Le contrôle du curseur 
Le trilitement de texte 
Comm<Jndes addit10nnelks 
Généralités 
Comment sauvegarder des fichiers de texte 
La mémoire-tampon 
La fonctton RECHERCHE 

CHAPITRI ~ L'IMPRIMEUR 

L'appel de I'IMPRIMHlR 
La p:!!-'l' "Ftchier' de texte 

L · m1 r1re''>~on 
L 't nil ta 1 i'a t l<lil 

La pa!,'c "Format <i'L'dttton" 

La p;;t'c "Contri1k de sortie" 
TEST 

LïMPRFSSION !TTITTI\'I 
PAliS! 
-'\NNl '1 IR 
Comm:tndn addtttonnclks 

CllAI'ITRI ; LES C0.\1l\1ANDES ENCHÂSSÉES 

Comm:tndcs L"TlLil:tsscn d:J!l\ k tl'\k 

1 c f tlrrll:ll dl'' L., lllHn;l Tl Lie' l' nch;'tsS<'cs 

I C<.., nl;H~t.''-

1 ·csr:tccmcnt 
Dtnwnst<lll' du p.q1icr 

I l'"' l' n- tt· 1 c" 

9 

9 
10 
JO 
12 
D 
15 
15 
16 
16 
17 
20 

21 

21 
21 
24 
24 
21\ 
2tl 
29 
29 
29 
JO 
JO 



Le-, 11<Hl\ elle-, pages 

Le tahulateur 

La juqifïcation 

CHAPITR!4 CONCLUSION DU MINI-REDACTEUR 39 

Le menu initial 39 

Pro~ ra mme MOD! fîCA T!ON 
Les clé\ MACRO 
Conclu<; ion 

SECTION II 

LE RÉDACTEUR AVANCÉ 
CHAPITRF ~ TRAITEMENT DE TEXTE ÉTENDU 

Le m;nericl 

Llniti:III\:Itlon dc\ disquettes de travail 

La réponse à vos hcsoin\ 

Les d1squcttcs Data 

F1ch1er\ ct document<; de tr:l\·ail 

CHAPITRE<' TRAITEMENT DE TEXTE AVANCÉ 

Commande Di:TRl!!Rf 
Mnd1f1C:lt10n de-, caractèrc\ 

Les nHlll\ crnent\ du curseur 

Le t:thuL!tcur :i l't'cran 

1 ':tlfldl:lgc du tC 1dc 

[ c respect d,·, fldlll'rs 

CHFRC!II 
1 '0p11<)11 l: 
1 'Opt 1on \. 

Sl'BSI ITl 1101' 

1 ISTI 
I a s:lll\l!.'.Jidc tl'e\trai!S tk fldliCf\ 
,\.JOl l 

AlDI 
f),'c l1c :111 ,·1:1\ïcr 

lnsntll>fl des car:JCtè·rcs tk contr<.llc 

Ri·sumc 

40 
42 
44 

47 

47 

4X 

50 
'iO 

51 

CH \Pl 1 R 1 ' LElTRES ET tTIQUETTES POSTALES (,~ 

l c c(llJriil'r pt:r,<H111l'l 

les kttrcs tL!II:ttll'' 

1 etires I\[WS 

lt·s l'llqlll'IIL'\ [1•1Si.tks 

I t' ":Jtlll.:-nl,)tltt)Jl 

()l'JSIIO>s.: 



COI\1l'ARIR 

lxcmrlo 

Résum<' 

Cllt\I'ITRI ~ RAPPORTS ET MANUSCRITS 

Le hroudlon 

1 cs r;r rr<Jrts 
L 'incltrsinn des clés MACR() 

L';liin,'a ct le sornmarrc 

La suh\litution de c;rr;rctè·rcs 

l'AliSF 
les ma nuscrils 

1 C\ llOtl'\ l'Il bas de rage 

Lr r<'alr,;llinn d'un mdc\ 

L'rmrHcssron de l'rndn 

Lt n'sene 
La s:llt\cg:rrdc des réponse:, préétahlrcs 

CHAPITRE 9 LES FORMATS 

I.e<. marges 

1 c<. en-tête<. 

La IUsttfrcrtion 

Lr coure des rnnts 

1 'rlllcrlrgnc 

Autre'\ commandes rratlljliC\ 

Lr t;thul;ttron 

Lt mr,,· en coi<>r1tlc'\ 

Srthsttttllron de c;tr:tctè·res 

Caractè·res <l'tmrrcssi<>Tl 

C:rr;rcté·res rcrèrc<. èt Ctractc'tes de C<llllr<"lk 

Le Llllltrt">k du \\Slcï1le r:rr les cnmmarHks c·nch:""'e' 

Conclthton 

CIL\ l'Il RI Ill L'FJ)JTJON DE PROCRAl\lMES 
EN BASIC 

Les pr<l_l2r:tmmc·s ll·\SIC 

lrchtc·rs de pt<>gt;tlllllll'\ 

<)tit:lqtlt'\ "ll~_1!t''llt)f1 

1\IC 

SICTION Ill 

LE Rf~DACTEUR INTÉGRAL 
Il \ 1'1 11\1 1 1 LES COJ\1!\lA:\DES DL LTDITEliR 

( ·omrn:tn<k' dl' ,.,,lltr,-,j,· 

!\1ntl\t·rncnt.., dt! ctlr"-L'lJI t'! dt! ll'\lt 

72 

72 

7J 

75 

75 
7(, 

77 
78 
7'8. 
79 
xo 
Xl 
X2 
RJ 
R4 
R4 

X7 

X7 
X7 
xx 
X9 
X9 
90 
Gl 

91 
92 

92 

9.< 

9.' 
9-1 

1 (Il 

J(ll 

1 Il~ 



Les commandes de lri!ilemcnl de lexie 
La mémoire-lampon 
Fonctions RECHERCHF cl SUHSTITllllON 
Les fichiers 

---
" 

CHAPITRE 12 LES COMMANDES DE L'IMPRIMEUR 

Le Menu princip<~! 
La page "Fichier~ de tcxlc'" 
La page "Conlrôlr de sortie" 
Impression du fichier 
La page "FormJI d'édilion" (Mi ... r en page) 
La page "Caractérislique.., de llmpriman1e" 
Appel de l'ÉDITEUR 
Réponses prééla hlies de s:nn ega rdr 
Sortie 

CHAPITRE IJ LES COMMANDES ENCHÂSSÉES 

PRÉSENTATION 

Marges 
ln1erligncs el pJragraphes 
Les cuactères d'impression 
Justification 
Coupe des mots 
Position du lexie 

EN-TÊTES 

Ti1res 
Date 
Num<'ro.., dr page 
Décomplc des page.., 

LE"ITRES TYPES 

Lellrrs 1\pe.., 
Question 
Fonnion COMPARER 

LES INDEX 

COMMANDES DE CONTRÔLF 

CHA l'Il RI 14 FONCTIONS SPtCIALES 
Dl i RÉDACTEUR 

Le.., ca net tc.., 

La '<Hifl' 

IOX 

Ill 
113 
114 

117 

117 
!IX 
119 
tn 
122 
125 
127 
127 
12X 

129 

129 

129 
130 
131 
131 
132 
IJ2 

1:16 

1_<9 

1<9 
14(1 



SECTION IV 

APPENDICES 

APPI:NDICF A LA MISE EN ROUTE 

Le nrcessa1re 
Le choix d'une imprimante 
La mise en route 

APPFNDICF B LA MANIPULATION ET 
L'ENTRETIEN DES DISQUETTES 

Con~rils pratiques 
Encore de~ con~..:ils~ 

APPFNDICE C 

APPI:!\:DICF [) 

ESSAI DE L'IMPRIMANTE 

MODIFICATION DE LA CLE 
DES MAJUSCULES 

Appk de m<~dèk ré·c..-tll 

/\ppk ancien modé·lc 

L'Apple d~ Bell and llt>\<cll (Apple twirl 

Conclu~ton 

AI'PFNDICL 1 PROGRAMMES DE CONTRÔLE 
ET CARTES D'IMPRIMANTES 

lnllialtsatton de~ cart..-, dlmpnmant..-, 

L..-, pro,l!rammc' de contr(>ic de 1'11npr11n;llltl' 

Le~ pro,l!ramme~ courh 

143 

143 
144 
144 

147 

147 
149 

151 

15:1 

15:< 
154 
155 

155 

157 

!57 
157 

15!\ 
1. ·c,pan:mcnt pt nptlrt tonne! 15X 

LPSO!\: I\1X-XO Al'! 15X 

;\ppc.:l automattqu..- d..-, P"'!''.lmme' de ,·ontr0k tftmpr1111ante 159 

Ptohkme' particUlier' 159 

,\r'rwl ,k L1 tahic d,·, ,,,·ccnh lt.Jn,·a" 1<>1 



API'FNDICE F LES ACCENTS FRANÇAIS 

La fonction 'F 
Les touches au clavier 
L'impression des accent;, 

APPENDICE G 

APPENDICE H 

APPEI"DICF 1 

APPENDICE J 

APPENDICE K 

APPENDICF L 

L'tDITEUR 

L<:s fich1ers 

Le texte 

L'IMPRIMEUR 

TABLE DES CARACTtRES 

LA SAUVEGARDE DE FICHIERS 
FORMATÉS 

CONVERSION DES FICHIERS 
SUPERTEXT II 

LA CONVERSION DES 
FICHIERS APPLE WRITER 

VIDEX 

MESSAGES D'ERREUR 

Erreurs <lU Menu princ•pal 

P<l!-!C "Fichiers de texte" 

Erreurs de format 
Page "Caractéristiques de J'1rnprimantc" 

Notes en bas de page 
P:Jramètrcs de sort1c 

Les mdcx 

Les lettre' t\pe' 

LES COJ\lMANDES DU MODE 

16.1 

163 
164 
165 

167 

169 

171 

175 

177 

IF 

177 
179 

lEI 

lEI 
lEI 

IE2 
J)\4 

IE4 

Ir:~ 

Jr:'i 
1 )-:(, 

INSERTION Oll CHANGEMENT 1:-:9 



SECTION I 
, 

LE MINI-REDACTEUR 



CHAPITRE 1 

L'ÉDITEUR 

LA MISE EN TRAIN 

Ici commcnn· 'ot re prise de contact an:c le R fe DACTLl IR. Au lieu de vous laisser partir 
seul :"t la d,'couvcrtc. nous \·nus aiderons :1 procéder p<lr étapes. Dans cette première 

'cction. JH'U' ferons connaissance a\TC J"i:'DITFliR. programme qui comprend une 
tmpnrLtntc s.'ric de commandes scn·ant 3 l'édition d'un texte. 

~ous présumons. au départ. que ,·ous connat"-L'l parfaitement Ir procédé d'utilisation de 

,·ot re ord i n:llc ur ct de' lecteur' de d isq uettcs. de même que les précautions qui s'impo,ent 

lor\ de l:.t manipulation des disquettes. (\"oJr chapitre 1 du manuel DOS~.) ou l'Appen

dice A du pré-sent manuel.) 

.·\\:tnt toute cl11"e. prot,'gt'/ l:t dtsLJUettc ortgll1ak de \"<lire 
pr<lgr:JJ11Jlle IÜ.D.-\CITl 'R en :tppliquant un '"frein tl"at"Cè'- ... 

\"oth auro p:tr atlktJJ·s he""n d'tt Ill' disL]tl<"lte de tr:l\ :ttl. le cahier th- rékrcncc DOS de 
.·\ppk donne toutes les IJ1stntcttons nc·cess;tltes p<lllf l:t pr,'paraiH'n des disquettes p:n 

l'utilisateur. 

La mtse en tra111 Ctlnstslt' t'n pr111L"ipe :·, plan·1 la dt,quettt' du programme RbDAClTt:R 
munte du '"frein tl"acci-s"" dans k kctctll d,· dtsquettes ~o 1. d'en fermer la pnrte ct de 

mettre l'ordtn:tteur en m;~rche. l·n mnins tk dl\ second,·'· '"u' ;ture;.sur l'écran le !\knu 

tnlll:tl dtl Ri·J),\CI"Il 1 R 

S1 \1Hl" Ill' p:tnt'lll'/ Pd' :·t :t\~lll :~t.:t·l·~ :tu pll)gianHllL'. CtHl'-.tdtc; 

1' .. \ppendtc,· .-\ du pit'sent ntallli<'i. 



LE MENU INITIAL 

Lorsquc la disqucttc s'arrétc. le menu initial appar:1Ît à l'écran. 

SOGICIEL 
LE REDACTEUR * MENU INITIAL 

VERSION FRANCAISE 

COPYRIGHT 1982 DAVID KIDWELL 
COPYRIGHT 1982 SOGICIEL <TRAD. FR.> 

EDITEUR <VERSION SANS CARTE RAM) 
~ IMPRIMEUR <VERSION SANS CARTE RAM) 

3 SORTIE 

4 EDITEUR <VERSION AVEC CARTE RAM) 
5 IMPRIMEUR <VERSION AVEC CARTE RAM> 

6 EXAMEN DES REPONSES PREETABLIES 
7 PROGRAMME DE MODIFICATION 

FAITES V07RE CHniX <1 A 7) 

Voici donc notre tv1cnu imt1ai.On \ troU\T un ll<lillhre de ro,,ihilitè' parmi lesquelles il 
vous suffît de chOi\ir. Pour l'nl\l;!nl. prcs,ons le 1 '.LH le cLJ\·icr: 

1 [RET] 

et cela amènera ri'DITEUR en mémoire. L'IDn Fl'R est un rrogramme qui \'OU'

permct de composer ou de modifier un texte dnnné. 

FICHIERS IYENTRf~F ET DE SORTIE 

1 n m1o rm:11 1<-JLlC. on a ppe 1 k .. fil"llit' r · · un en,,. m hk '' r tJ<"ILJr~· tic- ri, >n ni·e, ;11 n" cl a "l'l'' p:n 

l'ordlllatnn. 

lc·pl<l!'l:lmlllcRJ·]).\C.lll'Rulll"'·dnllCîllll<Silî :-..;JI<ll ,·,rlc,JICîlll RSlll 

SOR! II· Ch:tqu" ln1' quc· \tlll' l<'lflilllC/ un lf:l\,lil. \rlil' dnru k <.,;ill\C'':trdn en 

rni·rnot!e d:1n-. 1111 IIC!lll R ])! SORTI! Il ,·,t p.n :tlllr'lil' f'''"'hlc. :111 lll<llllenl d,· L1 

llli\L' entt:llll. de p:1"er d,,,.,,,·:nc'lll :11111 !ICIIII F. llî :---;1 RI! 

Ill 



IICII SORTIE'' 

1 'n1drnatcur \'Ollsdcmandc rci quel n<llll vous \'OUle! attrihucr au ficlllcrd;rns lequel vntts 

satl\cgardnc/ \otre texte en mémoire. Prenc1 l'hahrtudc de ne JAMAIS tenter de 

s;r U\T)!:t rd cr de fr ch rns de tex tc sm vot red isq uettc Maître du RÉ[) ACTE lJ R. (C'est rou r 

,',·ncr de le Lmc que \Olls :1\l"l ni:Jcc un frein d'accès sur la drsqucttc originale.) 

!':<Hl'- sau\·c:gardnnns notre tn.tc· d;rm un FICHIFR DL SORTI!'. sur une drsqucttc de 

tr:J \ ;ul. 

Si \Otis n'utr!Jsè/ qu'un seul lecteur de dtsqucttcs. relirez la 

disquelle M ;t itrc du R ( [);\ClT l JR cl in snCf vot re disquette de 

t r:l\ ar!. 

St n111s uttltsc7 dett\ lecteurs de drsqtJeltcs. larsse; la J:sqtJCIIc 

Maitre du Ri:DACTLl'R dans le lecteur 1 Cl r!:JCC7 \Oirc 

d~Squellc de tr;l\;ul d;~ns le lectnn ~-

D<lllno un n,,m ;i, nt re FICH 1 FR Dl- SORTI F ( f11Tnu sorn d'l·t n: pra trquc d:llls le clw" 
d'un !Will). Pur<.que 11<111<. allons utilt\cr le frch1cr TUTEl IR. nommons notre fichier 

1 SSAI 

lntrndtllso le tWill du fîCilii-R Dl. SORTI!: \'ta le cl;l\tcr puts :t[1[1U\C/ sur 1:~ touche 

[RIT] 

Sr \<lUs uttltse/ deu\ k<ïl'ill' <k dtsqu,·tte<.. taper 1-SS.i\I.D~ 

[l!IIS [RIT): Cc'CI \\)ils ''''-lill' LJIIe ,.,,ldtn:llellr s;]ll\l'~:t1dcr:t 

\<lill' IL'\IC sllr Lt dtsqttL'IIL' de \1:ll:itl 

:--.;,,le: l ,. f{(:J).\l'TI l'R pi;,,-,. utilullttill</lil'ill<lll k tc'\lc ''" !:1 

dtsqllc'IIL" dll lnïc'lll 1 ;till< lins Ljlll' \li ilS n'lJldtqttll'/ !)~ ;'J Lt s!IIIC 

dtl nnm dtt ltclrtcr 's,· 1:11"<'/ p:ts ci'csp:rce entre 1,·, dtlnn~·es 

i<Hsquc· \\lUs ks c·ntro \l:t le cl:l\ll'l 

·,,,-dllt:ttcur sc· metcnsutrc ,-, l;r lL'Ch,·tchc dt! lr,·htl'l dc·nr:rrHk S'ri Ill' pc'lll k II<lll\c'l. il 

:dltclw la quc·sl~<ln sul\an~c· 

1 !CH. 1:\1 X 
()'\li (!·Ù 1 '(()i:S.:I 

1 :lf1L'/ () ([l<llll Otlll. Il n'c·sl p.!S n,'"'",llll' d':q•ptl\c'l '"' i '~' lj \<>IlL' '''f'<lllsl' ll':rppa

r:tilr:t Jl"' ''" J'~·,>:lll cl k IÙ 1)-\C Il 1 'F. J""'''<kt.r '·"''J''"' 

1 ·,lldlil:llc'lll l11 !.1 di'lJill'llc' !.lill ils <jll<' le J-( 1 1 l \( Il 1 1< ,·,li'J'I :,, . . 1 Il< li l' d<lllll<'l :lùt'S 

:lllll<>li\L',Illilllric'l 1 SS-\1 
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L 'ordin:llcur demandera cmuite où il doit prendre k' donnée~ qui ~non! traitt·cs dans le 

fichier FSSAI. Apparait alor\ le me"af!e \ui,·ant: 

FICHIER D'ENTRFT' OU <RT> 

Si vous vouliez travailler sur un texte déjà cxis_tant. ,·ous introduiriez. sur le clavier. le nom 

du fichier rn question. Quand il s'a_!!it d'un fïchirr qur vous venez tout juste de créer. 

appuyez sur (RET] ct vous obticndrc7 un écr;sn vide. 

Si \OLJS \oulo consulter la li\tc des fïchicr\ que contient la disquette avec laquelle \'OU\ 

travaillez. tapez C. 

Dans notre oemplc. nous allons tra,·aillcr avec le: fichic:r TUTEUR. 

LE TUTEUR DU RÉDACTEUR 

Assurct-\'OUS que la disquette Maitre du Rf:DACTEliR e\t dans le kcteur No 1. 

Cela est p:srtic·ulièrement tmportant 'i \Olls n'utilisez qu'un 

kctcur de di".JUet tes. car le: lïchier Tl'TEl'R est 'ur lad isquettr 

M:titrr. l !ne foi\ celle-ci en plan·. le RÉ'DACTEl IR pourra 

prncédn ;i l'appel du prof!r:1111mc L't l'introduire comme un 

fiCHIER D'FI\:TRÉF 

rlCIII ER DT!\'TRiT'' Ol. <RT> 

que nous a\·tons tout ;i l'lwurc. par: 

Tl11Tl1R [RI TJ 

1 'J:I)ITI l! R chnchcr;s k ftchtl'l "Il 'Til' R qtt'!lltr;s C0!1ll1ll' 1 Î CH 1 r R DTNTR iT. LL'' 

prcmri-rc' lif!llL'' du te\tl' ;tpp:traitront :ttJ hatrt de !','cr:tn 

lu. n'tl\ <jill n'ut!IJSL'lll qu'ttn '<'til k<ïc'llf Lk d"tjlll'ttcs dnroni 

rl'lllLT !:1 disqtJL'IIl' \1:titrl' ct I"L'J1I.Jc·,·r la dJSLjtll'IIL'tk tr;J\;til dans 

k kc"IL'IIT J \.<li l' l.L lill J1 1 l'Ill'/ dtï:·J Stll c'llll'll! 11L ltl rq Il <li Ji l'q plu~ 

·.trnpk de tJ;J\;Jt!lc·J .1\c'c dc'll\ kc·t,·ur' ck dt,Ljlll'IIL''. n'c,t-cc 
p;!,·) 

CMD 
~ 10 1" ~0 1 Il Il l R 

::'~ <0 _<<; ~() S 1 SS.\1 
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1 'nrdrn;Hcur donne donc le nom du FICHIER D1-NTRf:E ct celui du FICHIER DE 
SORTIE. Les nomhres qui accompagnent le~ noms des fichiers sont les positiom du 

tahulateur. ce dont nous reparkrons plus loin. 

Sui\'o maintenant les instructiom données par le fichier TUTEUR. Cela vous permettra 

de hien compn:ndre toutes les pmsihilités qu'offre le programme ÉDITEUR. 

Note: Lorsque nous indiquons plus d'une touche ;i l'intérieur 

des crochets. \'ous dnc7 taper l'ensemhle des touches données 

simu/tanéml'/11. Ainsi par exemple. pour taper [CTRL. A]. Hlu~ 

appuye? sur la touche [CTRLJ et sans la I[Jchrr: \'Ous appuve; 
sur (A]. (On ne doit pas non ·plus l:"tchc:r la touche [SHIFI] 
lorsque l'on tape une lettre.) En tout autre cas t2P ou (ESC] A 

par exemple). n>us dno appuyer sur les touch''' '''parémcnt. 

Si 10uo, aH? le moindre problème. co,sayc7 cc qui o,uit: 

1. Reprenez lco, manoeunes à partir de l'introductron du fichier TlJTEl}R . 

.., 
Reprcno l'ememhk des manoeu\Tl'' depuis le tout Lkhut. 

Consulte? le Manuel de référence Appk <lU l'un dco, appendices du présent 
manueL Pour HHJs a'surer du hon fonctHHlncment de votre ordinateur. passe? 

un prnt:rammc RASIC simple du DOS 3 . .\,·t IO\L'l '' tnut 1a comme Il"' don 

~. Ln cas d'ennur m:ljcur. ct une foio, que 1ous :1\C/ épur"; I<>ulcs ks rc"nurn·o, 
dio,ponihles. t'cri\ L'/ :'1 Sn_l!icrel nù l'on chnchcra une solutron pnS'rhle ù 1otrc 

prohkme. 

LE CO!\'TRÔLE DU CURSEUR 

Commande'> 

nA 1 ,·nnsCUI\L'<Ît·pl;rn·dcnlr_l!ncs.Stnt''lllllnnmhrcp<>slliliL'\. -1.-\l.k 

dlf'l'lll 'L' LkpLtc'L' \('!'\ k h;t' de l'c'cr;rn Sttl<''lilt'~,llif(t'\. -:'.·\).le 

,,rr,cu' "' dc·pl;rcc 1 crs k h:r11t de l'c·cran 

1.< 



ni' le cur-,nn sc 'kplacc den p:l)éCS. s, n est un nomhrc pos1t1f(ex.: 4P). le 

curseur sc déplace vers i:J f1n du texte. Si n est ncgatd (ex.· -2!'). le 

curseur se déplace vers le déhut du texte. 

Les modes "in..,ertion" el "changement" 

[CTRL A] 

[SHII'T CTRL A] 

[ESCJ[CTRL A] 

[CTRL PJ 

[SI-liFT CTRL P] 

[ESCJ[CTRL P] 

F-lèche à dr01te 

Flèche a gauche 

I.e curseur se déplace d'une ligne vers le bas de l'écran. 

Le curseur se déplace d'une ligne vers le haut de l'écran. si 

vous avez apporté les modifications nécessaires à la 

touche [SHin·] (\oir Appendice D). 

Le curseur sc déplace d'une ligne vers le haut de l'écran. 

Le curseur sc déplace d'une page vers la ftn du texte. 

Le curseur se déplace d'une page vers le déhut du texte. 

Le curseur se déplace d'une page vers le début du texte. 

(~) Le curseur sc déplace d'un espace vers la droite. 

(-) Le cur>cur sc déplace d'un esrace vers la gauche. 

Lettres majuscules et minuscules 

On d:JCt\ lc')éf:lphie ,·n pr111CI[1L' un tC'\ le' en lettres llltrllhCitk<, On nhttc'lll dc·s fllJIIlSCUks 

c'll apru\ant sur la tcHtchc [1 SC] :1\:Jnt de upn une lettre St \lHJs \Ullkl t:1pn t<lllt un 

tex tc en maJuscules. :1 pflu \ c 1 de· 11 x loiS sur Ll wuchc [ 1- SC l ;\ rru H'? une nou' elle lo" 'ur 

[FSC] ct \llll'> IJhé·rnc; Li ck des m:IIIl'culcs ct P•'ll!ll'l de noU\T:Ill tapn en lettres 

mJJltl'-culc-,. s, '"''' :1\c? m,,dt!Jc' la tull,·h,· [Silll 1 ]. Ji \Ous suiT1t de l:1 tcntr ,·nJ,,n,é·c· 

lorsque \OU<, tape! une lettre pour ohtc111r une lll:JiiJSc<ile 

:\OTE 

<Hsyuc la ck dn fll:JIIhCillc·s ,.,,,·n.~:J!'l'l' let qu"un •s• ;~pp;~r:Jit 
d:JJlS le cotn droil ;Jll h:rs ck 1·;.,, dili. les corn mandes ill1flllljll:lllt 

i:J l<lllc'hC [SI liFT] ill' P<lllf[(lJll c'IIL't'ifn·tll;'l'S correc'tl'llll'fll l't 

snclnt lucs conlllll' st l'on <'lllc'lt:llt cfllh·lurc· cette dcrntèrc 
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LE TRAITEMENT DE TEXTE 

Commandes 

c 
s 

Insertions ct changements 

[CTRL C] 

[CTRL D] 

[SHIFT CTRL D] 

[ESC][CTRL D] 

[CTRL 1] 

Mode 'Insertion" 

Mode "chan).'cment" 

Sauvegarde le texte sur FICHIER DE SORTIE 

Pa\Sc du mode "insertion" au mode "changement" ct 

VICe-versa. 

Détruit le caractère sous le curseur (ct redl'>pose le texte 

qui suit). 

Détruit le c<Jractèrc à la gauche du cur\eur et rcd1sposc le 

texte qui suit) 

DétrUit k caractère :i la ).'<Juche du curseur (et red1srose le 
texte qu1 suit) 

Renvoie au mode "commande". 

COMMANDES ADDITIONNELLES 

Voici quelques commande' utiles :i emrlmcr :l\ec le rrogrammc tDITEUR: 

nJ 

-n.J 

B 
[CTRI B] 

E 
[CTR! E] 

1\ 

Fn mod,· "c<lmm:Jndc". dérl;~ce le ctJI\eur :i drottc tk n 

csp:lL'e...., 

Fn lll<>dc ··,,"nrlLrrHk ... tkpl:~ce k cur\t·ur :'1 gauche de 11 

c-.r:l(l'\ 

fIl ll1<llk .. (<llllll1:11Hk .. <'U 

en mode ··,nscrtlon" ou "changement" ram~·nent le ctlf

'cur au déhut dtJ teste. 

ln mode "commande" nu .. 

en m<>de "tn\crtion" ou "ch:.~ngc:mcnt" :.~m(·ncnt le ClH

'cur ;i L1 fm du texte 

1 n ill<lck ··,<>rlHll.Jndc". p<ollll't tl"lllll<ldtJtre un nou1e:JU 

rr,·hrc·r ( 'nJdlll:ttCllf d,·m:ITllk de \èflftt'l SI Jc texte :l<'tc· 

s:illi<'~:Jrck :JI:tlll ,Jc- Jll<ll't··Jcr. ,·;n t<JUl ll:l\:111 110!1 

r,;,upc·rc sc'J:Jrt rrré·rnedr:Ji,Jcrnelll Jl<'rdiJ Sr lt>LJS :l\l'l 

s:JU\c·~:lltk rSI \(lill' lc'\lC r:l llllllll\ que \elU\ Ill' dé·srrJC/ 

I':Js k, <l!lscr 1 ,., 1. 1 :qw 1 0 (l'' lll r Ou1 1 -\ pp:lr:JÎI e!l'.JIIk !:1 

qunl~<>rl 1 IC Il SOR. III 1 

l' 



V<HJ\ not nu qu'en mode' "commande", le symbole- (négatrf) invnse la commande. En 

mode "insertion" ou "changement". cc sont les touches [SI-liFT] ct [ESC] qui ont le 

même effet. 

GÉNÉRALITÉS 

COMMANDE 

fRET) 

COMMMANDES 

MULTIPLES 

COMMANDE 
IN\'ERSF 

Commande 

Car;Jctère 

N t~cessa ire 

Inclut 

les nombres 

(Ex.: 2A) 

Insertion ct Ch:wgemcnt 

Car<~ctère de contrôle 

1' on rnm is 

Commandes multrrlc' 

<Ex [CTRL A)[CTRL A) 
ou ! REPT CTRL A)l 

[SHIFT) ou [ESC] 

COMMENT SAUVEGARDER DES FICHIERS DE TEXTE 

t:nc foiS que \tlU\ J\CZ tnrmn~ letra\ ar! que \OUs \<lUire/ far re;~ l"rnte'rrcur d'un texte 

don nt'. sur un FICH 1ER D F SO RTII. d•lllC. rasso en mode ··commande .. ct arru\ o sur 

la 1nuchc S. Si \<lUs souh;rito s;rtl\qc:rrdn k tnte· t.Lrns un ;rut re frchrcr. Llflè! Si~orn du 

frchrcrl Sr Lr drsqucltc sc trOU\C dans un kcll"lH de' drsyuc·ttcs suppkmcnt;rrrc tarer 
S.Dd t>U S.Ss.Dd (où d est k numé·ro d'unrté· e'l s k numé·ro de· kntc d'cnlr~c/sortrl' d;rns 

lequel t'si connl'cté k lecteur de drsquctlcs) 

s 

SFIN.dl 

S;w\q_:ardc le te'\te· d:rns k IICHII R DI SOFnii 

Sau\q!;rrdc le tc\IC sur Lr drsqtiL'IIc pl.rcce· cLrns k lectl'llr Nn 2. 
connectt' dans Lr lerne Ne>(, 

S:ttJ\e~;rrck k tnrc d:rns le lre·hre·r '\Ol ;\'!Al.:. en lreu ct place 

1 rnê·mc· dt'ljtte'tlcl du 1 IC!lll R !)(" SORTI! 

S;!IJ\C~:llck le IC\Ic d:111s k lrehrcr 11'\. sur l;r dl\ljllt'llc du 

kctcur '\,, 

1 c nom tks frchrcrs peul cornpln Jllsyu·;, ~Il c:rr.rc·ti·rcs (t'li mé·me· ~hc;rr;rctl-rcs sr \e>us 

n'utilrsc; p;rs plt!S d'une· drsqrrcttc r•>ur s;JJI\e·~.lldn \<lire· te·\Je·) 



!!! ATTENTION!!! 

Ne tentez jamais de SAUVEGARDER un texte lorsque la 
disquette a été retirée de l'unité. ou encore lor~quc I<J porte du 
lecteur est ouverte. c<Jr le contenu de la disquette ~er<Jit irrémé
diithlemcnt perdu. Cc n'est que lorsque le texte est extrêmement 

court ct que vou~ n'avez pas à le sauvegarder par étape~ que le 
ri~que de perte d'un document est nul. 

N'utilisez pa' le mémc nom pour vos FICHIERS D'ENTRÉE 

ct pour les FICHIERS DE SORTIE. à moin' quïb ne ~c 

trou\-cnt sur des disquettes différentes. Le programme i:DI

TEUR détruirait automatiquement lOU! fichier portant le même 

nom que celut que vous créez 'ïl ~e trou\e sur la même di'
quette. Vous pourriez même perdre le~ deux fichier~ s'il fallait 

qu'il y ait une panne de courant entre k moment où l'ordinateur 

détruit le FICHIER D'ENTRÉE ct celui oil il ~aun·garde votre 

texte dans le FICHIER DE SORTIF. 

Si vous souhaitez donner des noms identiques. différenciez-les 

par des ajouts numériques. F\.: NOM.!. NOM.2 ct NOM.3: ou 
;J_joutez encore la date de création: NOM .X21 001. NOM .X21115 

ct NOM.!GII2J. 

MÉMOIRE-TAMPON 

Il est utile de pouvoir copter ct ckplacer un te\ tc donn<· :·t l·tnt,'r tc ur d'un donl!ncnt. Le 

RfëDACTEUR vous permet de f:tire l'un ct l';wtrc. t;tnt 01 mode ··cnmm:m<k" qu'en 
mode "in,ertion" ou ··changement." 

CopiP d'un tntP 

Pour L'<>picr un tn.tc. pLtec/ k etl!scur sur k premrcr ctr.tcti·r,· d11 te\te :·t ddïntr ct 

a p pu\ l' 1 'llr 1 ;1 lOU l'he ( j . p 11 IS 'ur 1 R l· T J. ( ". 011 h li l'/ p;" qu'en Ill' >dl' .. l"tlllllll:IIHk ... \ (llJ' 

dl'\,. 1 l< >llJ< Hl!' L11 rc sui n c une n nnm;mdc <k 1 R 1· TJ.) I'LtLL' 1 ,·nsu ill' k nn"·u r û lo 11111 <' 

du d,·rntl'! ctr:JCti'rc du lL'\ll' ;i roptn: appu\L'/ <,Ur l:tt<HJclll' (i. puts sur {RI·T). 1 c tcxtc 

cq ;rlors l'<'PI'' d:ms l:1 mémotrc-umpon. :\ment'/ cns111tc k curseur :·t 1\·ndrott oit ,.<Hl'> 

<k~trl'l ct>ptn k texte Appli\C/ ~ur ks ttl11L·hes \\. ctiRl:T] p<~ur ljlll' k p:!!:t;-r:tphc ~<Ill 

C<>pil; de l:t lllCmoire-ta!llpOn. 

1~ 



t'\in~i. p;n exemple. vous dactylowaphic7 le tcxt~ ~ui\'anl: 

lJN DEUX TROIS QUATRE 

cmq six ~epi 

:,.._. 

\'ou' poun·,.. cn~uirc COPIER les mots OEtJX TROIS sur la seconde ligne. 

Pl:tcrz le curseur sur k premier caract{·rc du texte ;1 copin (la lettre[) dans cc cas-ci) cl 

applt\'t'7 sur les touches G cl [ R FT]. 

Placez ensuite Ir curseur immédi:llcmcnl apr;_, k dernier c;tr:tclàe du texte à copier (sur 

1\·sp:tce qui sépare k~ mots TROIS ct Ql'ATRF donc). puis appUI t'/ sur (j cl[ RET). 

Pla co enfin le curseur ;'tl'cndroit où 1ous d&~irCI copt.:r le texte (aprè·s k mot "cinq" dans 

notre C\cmplc\ ct ;tppun?l sur k~ touch,·~\\' ct 1 R LT). 

\'nus oht icndro k résultat suivant: 

l!N DFll:\ TROIS Ql!ATRF 

cinLJDFl 1:\ TROIS si\ sept 

\:,,tc7 quc- l'cspac,· qut st'parait le, mots "cinq" ct .. ,1, sc trou1·c m:tintcnalll entre lo 

mots TROIS l't "st\ ": llnlls n'en ;l\ ons p:ts mséré· entre le~ mots "cinq" cl DFl 1:\. 

Déplan·ment d'un paragraphe 

l'<>tlr Df Pl. ·\CFR Jill lC.\l<' donné· :·t l'Illier ,,·ur d'trn d<>cumcnt. '""' prncé·dcrc7 sc:n-;i
hkment de la më·me LJ,.<>n. Pl;rct'/ k Ctlrsc·ur s11r k prcmr,·r c:tr:Jctè·r,· dtllC\lt' :'1 tkpLrù·r ct 

:tpplllt'/ sur la touche (i (arnst qttt' strr 1 RI T(i. PI:Jt'l'l enstJite k nnsc-ur ~ur k e<nactè·rr 

q 111 'lill k d,· rn ter Cil :tet è 1 cd 11 !t'\ tr it ckpl;t,·,·r ct :1 ppu 1 ,., stn [) (pt> tl r. D Î'T R lJ 1 R 1.). L ,. 

lt'\tcdt'!Ïnl sn:tn>pié· d:111s L1 mt'Tll<llrc-t:rmp<>ll . .-\melh'/ cnstJite k curseur :'1 l'emhn1t nit 

\tHis tkSJrU COJ11L'I le ll'\lt'. \ppttll'/ Slll' ks lntlt'hcs \\ t'l[RJ"J) f'<ltlf ljllt' k p:ir:J!-'rapilc 

,,,it <'•'Pl'' de la mé·m<llft'-t:tmpon \·,n" P•'tl\ t'/lt>lltt>tlr' Tt'ê<lrlll'l k lt'\lt' t'Il hon ne pL1ce" 

\tHIS ;J\t'/ f:tit lll1t' t'rTellr ljtll'Jclll1lJIIC. 

l 'N Ql ' .'\ 1 R l 

c1nqDil'\: TROIS "' sc·p1 

l · n ( ~ d:lll\ une case hlanchc app:t r.1 it d:1 ns k , . .,Ill d l<lll ;Hl h;ts de l'é·t'T :111 1 nu~ 1nd I<JIIC ljlll' 

lnus ;n-et cil-t'tnt le pren11n ctr:tcti·rc dtl l<'\ll' :.1 tkpl.~tn. m:11.s \:0\: le dcrn1n. \'nu~ 

pnll\l'/ :lll!lllkt la manol'll\Tl' en 1 td:lllt l.t lllt'lll<>llt'-t;tJliJ1n!l (l<lir plus has). Nntc/ que 

rtt'fl ne· \lllls 111diqtrc ,'ji 1 :1 nu n<>ll des dnnné·cs d:111' L1 rné·mntrc-t;tnlp<HI 

J;>. 



Commandes d"accès à la mémoire-tampon 

G Marque: le déhut du texte à COp!CL 

G Marque la fïn du tc:xtc à copier. 

D Marque: la fïn du texte ;i déplacer. 

w 1 nsère le: contenu de la mémoire-tampon au curseur. 

Comment \ider la mémoire-tampon 

Il' :1 plmicurs proddés possihles: vous p<HI\"C7 

1. appu\ cr sur les touchc:s Y ct 1 RET): 

.., 
introduire un autre tc·xtc: dans la mémoire-tampon: 

·'. 
-1 tapc:r N (pour: l'\Ol !\'[Al' fichier) su in de [RET): 

~<HIIr du p1osr:unnlt' 1-.DITI l 'R 

De~truction d'un texte défini 

On peut e!lacc·r un te, te en k <kf1111ss;u11 ,·, J',ll<k de·, Clll11111;!11dc·s (j C'l [)sans utilisC'r !;1 

touche \\' 

Suggestion: 

S1 \lllls n';nnH'/ pas,·, \<HIS snU\Cillltk L1 p<'sill<'ll que· d<>it ncCU[KI le curseur lors de L1 

tkfmllion <1"1111 te\le. \lnci un Tllll\Cil tk c·ontOIIrnc·r b dillicultc· 

l .• nsqllc' \<His tkfllll~sc'/lilliC\Il'. k c<l!sclll C<Hl\ IL' tLih<nd le premu:r caractl-rc: \tHIS le 

pbn·1 c·ns 1111 c en 1< >Ill c 1111 tk 1 c 'tc·. tJf" i·, k dci!llcr ca r;1ctèrc. de sorte que k tc:\ te ;i ddïn n· 

:111 <·t<· 1'!\:C-\DRi par ln l''"'''"ns du cursclll (si \Oih Ill" cnnsitkro que l'c·\lr<·mit<· 

'-:tille lu· d11 hJ,,,. illllllllt'll\ lJil<' tl,·" lill',.,. dernier) 

1 ·, nscrt "111 tl" un tc \le· tkl1 111 ">lllllll'n.-,· ,·, L1 l''"' t'' >n d Il cu r sel! r ct l'nrd 111:1 t c'llr tlt'placc le 

tc'\ll' c'\ISLJ!lt \crs !:1 di<>itc· .!1111 <k illl'll;J!-'<'1 J'csp;it'l' llc't'l'"·''r'· ,·!l';qnut np<·r<·. Apri:s l:1 

c•nnm;mdc \\. k cursçur sc· tT<>II\c' ti<'nc· ,·, L1 1111 du,,.,,,. Jlhc'll' 

On pc11t 11tili"' !.1 illl'lll<liTc'-Lllllp<>il de· l.1 TllL'illl' I.Jc•>llc'll i1i<'•k .. lllsc'l'lll>il .. tlll "ch:lil!-'l'

nwnt .. 1 a11t's: 

[CTRI <ijlntc·/('IRI (ij 

llJ 



[CTRL CI]Tcxte[CTRL D] .rour dt-rlao:r un texte. 

[CTRI WJ f10lH Insérer le !eXIl' en oonne f1lace. 

Cd;J n'est ras comrliqué arrrs tout: li \'OUS sufllr;J de quelque<, essaiS pour rosséder 

l'e<.scnttcl de la manocune. Faites parttcultrrcmcnt attcntton :Ill x esraces entre les mots 

en déhut ct en ftn du texte à ddïnir. 

RECHERCHE 

Il arri\·e souvent que vous chcrchtCJ un mot dans un tc.xtc. ln mode "commande". cela 

\ous sera ~tcilc. Vous rlacere7 d'ahc)rd le curseur au déhut du document sur lequel \Ous 

tra\adlu (Commande B). 

F! Mot cherché![ RET] 

NF l;11sso PAS d'csrace entre les ditlércntcs cnmm;mdc\ l 'nr;tce scratt comtdéré 

CcH11me p;1rt1e intc').'r;Jntc· du mot cherche. 

Ln mode "tnsntton" ou "ch:Hl).'Cmcnt". ldpu [CTRI F]. L'ord1natctJ1 \nus dcm<.~ndera 

(au-dessus du mot CMD) de donner le car;,,·tc'rc·. le mc11 ou 1:~ rhrcJSe ,·,chercher. 

()li! I MOT' 

c pro).'r;1mme Î:DilTliR. une lots le tr<Jt;lll de 1cc·hochc dkctuc'. pL1cer:J le curseur 

;1 r rés le der n1<:r car" ct ère du mot cherche'. "u nllllc'll de l'é·cr" n. S 1 k m'li ,., 1 1 nt rou' ah le. le 

curseur sc retrOU\C ;i L1 toute ftn du ftcl11cr 

I 'ordlllateur chercher;! le mot tnd1qué· tel qtJC \PliS 1';!\C/t;Jpé·. ;i mclln' que \tHIS n·<J\l'7 

ras rrtcrltJ l'ortton l! (\'o~r chapttrc h). ;Juquel c;Js lellres rn;qusculcs ct m1nusculcs sont 

constdé·r(·cs s;t ns dist tnct ttlll ;lUc une. 

\'otJSC<lllTl:JISSt:/ lll<llflten;mt toutes lcscomm.llldc·sck hase· du fl'"!2f·lllllllc (!)!Il: UR du 

f~ID-\Cill:F M"" \<lUs en apprendre/ cnc<>rc· plt1' <Jll fur,., :1 mc·,tJrl' qtJe rlnt" 

\ clll' lr<HJ\t'Tl'/ un rl'sumc dn c·omm;llltks dtJ pr<>.~J;tllllllt' (!)Ill 1 '1< sul L1 t.Jrtc· ck 

rt.{l·rl·rlL-c !t\rl·c ~J\l'C k prl·,cnt lll;JnLJcl 

I'"""Tl' lll:JJTll<'ILllll ;JlJ [11ll).'r<Jillllll' 1\lf'RI\1! 1 îi. :, l':ll<k cllltjllt'i ll<>ll' J'<lllll<lll' Lille' 

tn1rr1nll·r k !c\IL' "-tH lcqtJL'l ndth ;ttlr<)!l" tr.J\ .1illL 

~() 



CHAPITRE 2 

L'IMPRIMEUR 

L'!MPR!MFUR est un programme du RÉDACTEUR qui permet de déterminer la 

rnésentatron d'un texte et d'en tirer une copie imprimée. 

Avant de farrc la morndrc tentative d'impression. assure1-vous que l'ordinateur et l'im

pnmante sont correctement connecté-.. Le RÉDACTEUR présume que l'imprimante est 
connectée dans la fente No 1. 

Sr vous avez quelque doute sur l'orgarmation du svstème. p;rs"? à I'Arpendrce Cet 

procéda au te'>t que l'on \ suggère. 

Il 1ous sera rmpossrh\c tfrmprrmcr un rnrc à J';Jrck du rrn· 

gramme RtDACTEUR si votre rrnrlrlmantc ne repond p;1s 

parfartement aux commandes de l'nrdrnateur. \'niL! ks drf· 
férents manuels de l'utilisateur ou dern;rndo l'arde de 101re 

détaillant Apple. 

·············~··········· 

L'APPEL DE L'IMPRIMEUR 

1. A r;Jrllr du prngramme LDITFl :R. en lllndc .. C(l!llllLrntk.. en Llp;nlt· 

X[Rl:l) 

·,Hd rn;J teu r '<llJS dem;lfldna sr 1 nus'' 1 oS .•\ l' \î ( r.·\ 1-1. 1) ( 1 ntr etc·' t , .. c·a r le contcn u de 

la !1ll'!ll<lrre scr;r ell;rcc' ;ru mllment o[r \<llJS <.jllllll'IO le P'"~T.IIllrlll' i [)!Tl \IR. 

~1 



Si vous répondez par la négative (N). l'ordinateur vous ramènna en mode "commande" 
afïn que vous puissiez procéder à la sauvegarde. 

Si vous répondez par l'affirmative (0), l'ordinateur vous demandera de placer la disquette 
Maitre dans le lecteur No 1, et appellera le programme IMPRIMEUR. 

2. À partir du MENU INITIAL, tapez 2 pour avoir directement accè~ au pro
gramme IMPRIMEUR. 

Le lecteur de disquettes se mettra alors en marche et le MENU PRINCIPAL du pro
gramme IMPRIMEUR appar;litra à l'écran. 

MENU DE L'IMPRIMEUR 

© Dav1d hi·jwell 
© SOGICIEL fVer!1on frança1sel 

CHOISISSEZ: 
1. Pa9~ FICHIERS TEXTE 

Pa9~ CONTROLE DE SORTIE 

3. I m P r e ! s 1 O:• n 

4. Pa9e MISE EN PAGE 

5. Pa9e CARACTERISTIQUES DE L'IMPRIM. 

6. APPel .j,- 1 'EDITEUR 

8. F 1 r. 

TaP<::: •Jn •:h1tfre •)U .D. cornmande DOS 

Il y a hien des difference> d'une unpnmantc à l'autre: c'est f'<lUr c·cla qu'il vous faudra un 
rcu de rratiquc rour lt'U'>If ;i rmrrimcr corrcctcmcnt \"()S textes. Pour commencer. 
choisr;;ons Ir fichrcr que ll<Hh allons rmprrnwr. 

FICIIIERS DE TEXTE 



;::- I C. 
10: 
20: 
]('): 

.:;0: 
50: 
60: 
70: 
80: 

LE REDACTEUR 
FICHIE~S T~XTE 

FICHIER D'ADRESSES: 
90: 

TAPEZ ~E NOM D~ FICHIER e~ 

C-CAT Al<)(iUE D COMt1ANDE DOS 

Votre disquette comprend un texte de dc'mnmtralion. 

1 Ql: NOM, Dr,, Sn 

2_ MENU 

Aq·c la disquette Maitre dans le lecteur Nu 1. ta po C[RET] pour appeler le c;Jtalogue des 

fich1ers de texte. 

Apparaîtra alors à !'(·cran une uhk du lurmat SUi\ <lill. 

01 IDITF\ 'R-AIDE 

0::' TUTEl'R 

0"1 Df~10l':STRA TION 

APPUYIZ SUR UNE TOUCHE 

Reteno le chiffre ejlli app:nait ;i\'ant DJ.MONSTR•\TION ct t;tpcl [FSPACT] pour 

retourner ;i la p:1gc !!CHI! RS DF Tl Xli 

Tape! cnsuJtc· 

HU[Ril](SJ. hten Slll. le ftclmJ [)l \10NSTkATION app:lJait cllc,tl\c

mcnt :lU nLlll1l'rn ."1.) 

ln haut de p:i)'t'. le JH ltll du f1clncr ;q>pe k :1ppa rait ra\ 1\-:·J-\" du Tl•'mhJ c 10 (·eL! "!'n 1f1e 

q Ut' CC SC ra le pTe Jllll'l ill h 1 cr :'1 é t re 1111 p r 1111 é s 1 \ <llh t r ;J\ a t!J Cl s liT plu SIC li rs doc U Ill C Jl t S ;'1 Li 

fo1s. Si vous avC! Litt une erreur. coJrtgu stmpknlt'nt L1 pa)'t' 1 ICH Il RS Dl î 1 x·11 1 c 

Cat:doguc vous,,, til' t'Tl L11t ci':l\tllr :·,taper k ncHll compkt d'un r,clner. car il''"" stllltt 

d'en reporter k numé·rn Nnto que ln touches ct 1 R 1 TJ sn nt t'>'t'Tll Jclks 



Le texte apparaîtra alors à l'écran. Nou~ allons maintenant entrer le~ codes nécessaires à 
l'imprimante. 

En mode "commande". on passe au mode INSERTION en tapant ![RET]. 

Supposons que les codes à ajouter soient: [CTRL I]RON[RET]. 

Nous avons déjà appris qu'en tapant [CTRL 1]. nous revenons automatiquement en mode 
"commande." Que faire? Tapez plutôt [CTRL X)[CTRL 1]. afïn que le programme 
RÉDACTEUR sache que [CTRL 1) ne doit pas être ici considéré comme une commande, 
mais plutôt comme un simple mot. 

La commande [CTRL X] indique à l'ÉDITEUR qu'il faut introduire ce qui suit dans le 
texte. et non le considérer comme une commande. 

Lorsque le curseur clignotant est en tout début de texte. tapez: 

[CTRL XJ[CTRL 1) RON [RET) 

Le code que nous venons d'insérer sera la première instruction lue lors de l'impression du 
texte. 

Re\'Cnc7 en mode "commande" et SAll\'FGARDLZ \'Otre fichier ~ur la disquette de 
tra\·ail. 

Ceux qut n'tlliliscnt qu'un seullcctcur de disquette~ r,'u,siront 
maintenant ~i d<'trrminrr quand il con\ tent de changer de dis
quette: nous ne ferons donc plus de difTi·rencc quant au nnmhrc 
de lecteurs utilisés. 

Ceux qui utiltscnt un lecteur de disquettes supplémentaire 
devront toUJOUrs faire SUI\TC les nom~ de leurs FICHIERS 
D'ENTRÉE ct de SORTIE de l'indication .D2 

Choisis<.cz l'option 1 au MFNU PRINCIPAL de lïMPRIMEL'R. puis taper 

C[RET](ou C.D2[RI·T] :l\ec deux lecteurs) 

P<Hir appeler le Catalogue de la disquette de tLI\;til. 

Il e\1 n,'ce"airc de Li! re sut\ re la commande C de .D:'" \ <llh 
utiltsC/ dL'll\ lecteurs tk dtsquette<,. 

Rncnc1 ;·,la page FICHILRS Dl ·11 \Il et t:tpo k ll<>tnht,· '"'''''P''n,Ltnt ,·,\Pl IL' 

lïchtrr Tl ST. 



Exemple: 

10:2[RET] 

ou 

10:2.02 (RET] 

Vous poU\'CZ rc\'enir au MENU PRINCIPAL de I"IMPRIMEUR en tapant [CTRL Q]. 
puis de là. vous pourrez passer à l"impression (Option 3). 

Si vous n'obtenez pas les résultats souhaités lors de l"impression, nous vous suggérons de 

reprendre les manoeuvres à partir du début de ce chapitre. lnsére7 de nouveaux codes. 
consultez k manu.:! de votre imprimante. demandez l"aide de votre marchand ou consul
tez simplement l'Appendice E du présent manuel. 

LE FORMAT D'ÉDITION (MISE EN PAGE) 

Ce n'est pa' ltllll d'imprima un texte sur lequel on a tra,ailk. Encore faut-il pouv01r 
modifier ks coordonnées quand cela est nrc.:ssaire. Choisisse? l'option 4 du MENU 
PRINCIPAL de lïMPRIMEllR et \Ous \crro apparaitr.: ;\ l'<·nanl;t p;tgc FORI\.1Al 
D'ÉDITIO~ (que l'on tl<Hllrnt' p;tr ;tilleur' "Mt,.: t'Il p;tgc"l. 

U: REDt;CT::.UR 
M:;: -:-:;:: E '-; PAGE 

r-~A~GE~

'::i"l.•J ·= h·=o: 10 
~~. :~ (1 1 ~ .,:. : 7 ~ 
-:.::Jut :6 
!='."J' :60 
A:lr,~;;.:S 

[·., "': 

::oAG':: 
L •:• r• ·:] •J '-" 'J r : 6 t. 
Lar9.;-ur :80 
# D ~ :· IJ t . -, 
t / s +: ·., 1 ':' : u 
l r. f ·~ r ~ . : 1 

L_ __________________ _ 

SOR11t=: 
._T•J~- +.! f. : i·~(;N 
C•:•rT1Pr l flo•": :·J('I\C 

M.:...: 1 M 1 r1 : t·: 

l_ --"'.AS ~·- - ""Et\11_1 

.. 



Voilà donc l'ensemble des paramètres d'édition sur imprimante_ Le premier paragraphe 
sc comprend facilement. Nous en donnons malgré tout le détail au chapitre 12. Mais pour 

l'instant, passons au plus pressé. 

Les marges préétablies correspondent à celles du papier à lettres standard. 

Pagination 

Trois paramètres touchent la pagmation: 

Debut 

No/Type 

:2 
:D 

Page No Titre:3.r.Page 

L Impression commence à la page 2. 
Pagtnatton en nombres décimaux. (On peut auss1 

choisir la pagination en chiffres romains.) 

Le numéro de page apparaîtra à la troisième ligne. 

dans le coin droit. et sera précédé du mot Page (et d'un 

espace). 

Vous noterC? que tout caractère qui doit être préet'dé de [CTRL] apparaît souligné à 
l'écran. C'est donc. par exemple. [CTRL Z] qui permet de dérlacer le curseur vers le bas_ 

Les en-têtes 

Ajou tom quelques lignes de Ittre_ À l';mJc des commandes appropnèes. placez le cur<.cur 

aprè<. 

ct tapez: 

Tlt re: 

1 

'1.c.Débats de I'Assemhkc[RETJ 

e titre ct-h;JUt sera donc placé à !;1 troisti·mc ltgne ('1). au centre de la page (c). 

A_1outnns une seconde ltgnc de ttlrc: 

\', 'll' pou\c/ a tnst donner _llhljll·a quatre ltgnes de t tt re. ch;Jcu ne d'elles devant ê-tre t:Jpi·c 

de· la Lt,<H1 Slll\CHltc: 

(ltgne)_(pmttllHlLilntej [ R.FT] 



Il est aussi simple de compléter le Ittre par l'aJOUt de la date. Essaye! d'mtrodU!re la date 
d'aujourd'hui à gauche de la page impnmée. sur la troisième ligne. 

Procédez de la même façon pour pagtner. N'oubliez pas de laisser un espace entre votre 
{Texte} et la commande [RET). Comment pourrie?-vous placer le chiffre de la pagination 
en bas de page~ 

Note: Les numéros de pages. titres et dates doivent être placés en marge du 
texte, peu importe cependant que ce soit au-dessus, ou en-dessous des 
marges. 

Tapez [CTRL Q] pour revenir au MENU PRINCIPAL de J'IMPRIMEUR. 

PAGE CONTRÔLES DE SORTIE 

Choisissez J'Option 2 au MENU PRINCIPAL ct voici ce que vous obtenez à l'écran: 

;::- i •= hi è r ; 
# 1] e P~ ge. : 1 Octet~ l 1brës:0000 
# ,j è ·= ·:· p 1 '"' • : l N 1_1 • -~ ·=- r· u b r 1 ~ u è : 

TOUCHES DE C0MMANDE: 
B-D è b •J t .j ' 1 m P r· e ::: ::: 1 •:• r, 
C-C o n t i r, 'J e r 
._T- 1\J o:• u v ë 1 1 '" Pa g ë 

R-Adresse ~u1vante 

DC·:·mmar,.Je DOS 
()>-M,e:n•J Prlr,•:lPa~ 

CCI"'îMA~JDE: 

~-Arrét sur erreur 
l ~ l g r1 (1 r· <~ l e :: ~::. fT11J ~ 

P-Pause en ~1n Page 
S-Arr&t f1n ~lChler 

-:--Të:t 
W- E f fa·: er t 1 t rt· s 

1 c n"m dtt f~e·l11ct qut d"tl ê·trL' 11llf1111llc' p;tr.Jit en tê·tc de Llhk;llJ 



TEST 

Avant de passer à l'impression proprement dite, profitons des avantages que présente 

l'option TEST. Tapez: 

T [RET] 

La lettreT apparaît alors dans le coin inférieur droit de l'écran. 

Tapez ensuite: 

B [RET] 

et l'impression commence ... à cette différence près qu'avec l'option TEST, le texte défile 

sur l'écran seulement et que l'imprimante est mise hors circuit. En fonction TEST.Ie texte 

ne peut avoir plus de 70 caractères de largeur. ce qui explique qu'une partie de votre texte 

est sans doute tronquée. sans que cela n'ait, heureusement. de conséquence. 

Si vous utilisez un écran de télévision en lieu et place de l'écran 1·idéo. vous 

aurez peut-être de I<J difficulté à lire le texte_ 

Vous pouvez contrôler le texte qui défile en <lppuyant sur la touche [ESPACE]. ou 

retourner à la page CONTRÔLES DE SORTIE en tapant la même touche lorsque FAIT 
apparaît dans le coin inférieur gauche dr l'écran. 

L'IMPRESSION EFFECTIVE 

De retour à la page CONTRÔLES DE SORTIE. tapez: 

B (RET] 

pour imprimer effectivement le texte. Vous verre? app<lraitre le titre et la d<Jtc. m;Jis non le 

numéro de page. puisque Ir fichier TEST compte une seule page. 

PAUSE 

S 1 vou~ 1·oulc7 imprime! un document de plusJctns pages sur des fcu!lks ,·nlantcs. 

sékct1onno l'option PAliSJ' en tapant 

l' [RFT] 

<JI<Jill de commencer l'unpress1on. 1 c programme IMPRIMrliR arr[·tera l'unpress1nn 

apr(·s chaqu<.' pa~~e et attendra que 1·ou' tap1e1 [lcSPACI.] pour poursu11Te 



CHAPITRE 3 

~'50FTLA.Nu 
[:r,J:c!!"J2Qu8 de Prog~ amrr:b 

G. flle oc Do.~r-t! 

\ ·.: 

LES COMMANDES ENCHÂSSÉES 

COMMANDES ENCHÂSSÉES DANS LE TEXTE 

Nous avons fait connaissance. dans les chapitres précédents. avec les programmes ÉDI
TEUR et IMPRIMEUR. Nous allons maintenant parfaire notre savoir en ce qui a trait 
aux commandes enchâssées. 

C'est par cette série de commandes. qui sont ''enchâssées" dans le texte de l'utilisateur. 
que le programme RÉDACTEUR présente le plus d'avantages et d'efficacité. L 'ordina
teur exécute les commandes enchâssées lors de l'impression du texte. quand travaille le 
programme IMPRIMEUR. Elles permettent de contrôler la mise en page: marges. titres. 
pagination et dates. 

En princip.:. les réponses pré-établies du RÉDACTEUR suffisent quand on ne tra\aille 
que sur des documents simples et courts. Mais li peut arriver qu'il vous faille définir des 
présentations particulières si vous produisez des textes complexes: les commandes 
enchâssées \·ous faciliteront alors la tâche. 

Cela parait compliqué'1 Ne \·ous inquiète? pas. car 

11 n'es! pas nécnsmrc de connainc Il' pmgrammc dans wus .1cs dé1ai/s pour 

uli!i.1cr c((icaccmcnl le RÉDAC7LUR. 

N'ouhl1e1 pas les commandes qui vous sont utilts. celles dont vous \·ous serve? le plus 
<,oU\ent. Fn cas de besoin. référez-vous à la Section Ill de ce manuel et vous trouverez le 
détail de chacune des commandes du RÉDACTEUR. La carte de référence jointe au 
pré-.ent manuel contient par ailleurs suffisamment de détails pour vous dépanner. 

LE FORMAT DES COMMANDES ENCHÂSSÉES 

Toutes le-. commandes enrhâsst't'S s'écrivent -.elon unes\ ntaxc 1dcnt ll.jl!C: 



[RET] 

XX [RET] 

Le premier [RET] peut apparaître à la fin de la ligne, du paragraphe ou de la commande 
enchâssée précédente. Ce n'est que quand il apparaît en tout début de fichier que 

l'ordinateur l'ignorera. 

Certaines commandes enchâssées sont suivies de chiffres ou de caractères: 

.XX n 

.XX c 

(Notez qu'il faut laisser un espace entre la commande enchâssée et le symbole qui la suit.) 

On peut taper une commande enchâssée en lettres maJuscules ou minuscules, sans 

différence aucune. 

LES MARGES 

On peut modifier les marges d'un texte en tout endrol!. à I'<Jide de' commandes 

ench;issées. 

Chaque commande ench:Js-.ée dot! occuper sa propre ligne et 

être suivie de [RET]. Il est ausst nécessatre que la ltgne 
préct"·dente se termine p:H [RET]. D:Jns cc manuel. nous ne 

reprodt11rons chaque folS que la ltgnc de la commande ench:îs
sée et pmais le [RET] qut la précède. 

Votci quelques exemples de modifïcatton des différentes marges: 

.LM s Place la n1arge de gauche à 5 espaces. 

.RM 70 Place la n1a rgc de drotte a 70 espace<,. 

TM 10 Place la n1ar~c supértcure a la !Oc ltgnc 

.HM 'iO l'lace la fll~l r~L· tnkrteurc a l:t 50c ligne 

Atnst. si vous voule1 placer un paLJ)'uphc en ret ra tl p;H r:1pport JU tc·\le du texte. vnus 

;qnutercz une commande enchâssi·e lnrnmc "Hl 

.LM (Nouvelle m;ngc) [RI !') 



au début du texte dont vous souhaitez modtftcr la pré~entation. Vous dactylographiez 

ensuite le paragraphe en question. Les nouvelles marges seront valables tant et aussi 

longtemps que vous ne demanderez pas au programme IMPRIMEUR de les modifier. 

Lorsque vous voulez retourner au format originaL mtroduisez (à la suite d'un [RET), cela 

va de soi): 

.LM (Valeur originalel[RET) 

.RM (Valeur originalel(RET) 

Lorsque vous utiliserez le programme ÉDITEUR. HlUS ne verrez pas les marges 

modifiées: ce n'est que lorsque le programme IMPRIMFUR est en marche que l'ordina

teur en tient compte. 

La marge de gauche doit toujours être à la gauche de la marge de droite (de valeur 

moindre donc) et celle du haut doit aussi avotr une valeur plus petite que celle du bas. 

Les commande-, enchâssées annulent automatiquement les réponses préétablies du 

programme lM PR 1 MEUR. Il n'y a que la position des lignes de l'en-tête que l'on ne jJCUt 

modifier à l'aide de ces commandes. 

L'INTERLIGNE 

Il est facile de modtfier llnterlt!ène à l'mténeur d'un tnte Vous pouvu chotsir de 

travailler à stmplc mterltgnc. ou dlmérer de 1 à 25b IJgncs entre les ltgnes de texte. (Valeur 

préétablie· simple tnterltgne.) Pour nwdtfïer l'tnter!tgne à l'mtérieur d'un texte. faites: 

SS (interligne) Défïnttton de l'lfltcrltgne 

.SS Stmple interligne 

ss 2 Double tntrr ltgnc 

DIMENSION DU PAPIER 

La longueur des feu !lin de paptcr est pré·étahlte :·, (,(, lt~rws lforrnat kttres) Vous [10U\T7 

défintr une longueur de p:tplcr dtlkrcntc à l'atdc des comrn:tndn ench:"tss~es ou encore" en 

cornge:1nt la p:tge "'hnrnat d(·dttton .. 

Vous pou\c/ :Jtfl\1 ch•llsJr ci'trnpltrncr sur du p:tpter k.~:d. dont la longueur est de l-:4 

\1gtlC'. ou nlC"''" l.lpct des ettquettn qut n'ont p:ts plus Je (• ligncs. 

·' ·' 



La commande enchâssée se donne comme suit: 

. FL (Longueur) Détermine la longueur de chaque page . 

EN-TÊTES 

Le RÉDACTEUR vous permet de phcer un en-tête au haut de chaque page ou encore, 
des notes en bas de page. 

Titres 

On peut imérer des titres en moditïantla page ''Format d'édition"' ou encore. en insérant 

des commandes enchâ,sées dans le texte. Vous pouvez définir jusqu'à quatre titres 

différents. Il s'agit ensuite de les faire impnmer chaque fots que vous souhaitez les voir 

apparaître dans le texte. 

Pour chaque t tt re. il faut tndtquer: le numéro (de 1 à 4 ). le numéro de la ligne. la position et 
k texte m~me. 

Format. .T 1 (!\umào ).( Ltgne ).( Positton ).{texte] 

Fxcmplc: .Tl l.4.L.PROGRAMME 

Le Ittre PROGRAMME sera donc tmprimé à la quatrième ltgne. à gauche de la page. 

Pour demander ou annuler l'impression d'un Ittre. tapez 

.TO Imprime le titre No 1. 

.NT Annule l"tmpre<.<.ton du Ittre No 1. 

Lorsque vou-, ave? déftnt un tttrc. tl sera automattqucment tmprimé au haut de chaqur 

pagc.à mot n'. que vou<, n'utili'.IC? uncnHnmandc ench;î,séc pour en annuler l'imprrssion. 

N"oublte/ pa<. cl"uttlt-,cr la commande ANNl '1 I R en flfl de travail d'impression. atïn de 
rappeler le-, dnnm'c-, préc'tablte<, de la page·· Form'-lt d'éditiOn ·· \·ous prendrez sans doute 

l"habttuck. chaque fo" que vou-, tmprtmerc; un nou\eau frchtcr, d"uttltser la commande 
A!'.'Nlll FR en gutv· de prèc;Jutton suppkmentatre. cc qut vous é\'ltcra de mau\ai\C<, 

-,urpnse<,. 



Les numéros de page 

La commande enchâssée qui gère la numérotation des page' est quasi identique à la 

précédente: 

Format: _PG (ligne ),(poslt ion),{ texte}[ RET] 

Exemple: .PG 2.c.page - (RET) 

Les mots "page- n" seront donc imprimés sur la deuxième l1gne. L'espace qui suit le 

trait-d'union EST nécessaire. 

Le programme IMPRIMEUR débutera l'Impression à la page 2, à moins que vous ne 

donniez de commande contraire. 

. Nll lmpnme le numéro de page . 

_NN Annulé l"impress1on du numéro de page. 

Peu impnrre que vous sou halllt'Z 1mprmwr ou nt'n le-; numérŒ de rage: le RÉDACTEUR 
t1ent compte de la r:Jginatlon même s1 elle n'est pas effcctl\ement indiquée. Vous rou vez 
donc débuter J;__~ pag1n:1tion au txau mil1eu d'un Inn!' document. ou chois1r de ne paginer 
que quelques pages et non J'cnsemhlc du document 

Il\' a une commande enchâssée qu1 \ous rermet de f;11re déhutcr la pagination par un 

nomhre autre que 1 (ce qu1 est utile SI vous n'm1pnmu qu'un deux1i-me ch;Jpitre, par 

nemrJie)_ Pour cc Lnre. UJ[leZ: 

PN 7 

Date 

lmpnme le numéro de page en comptant à par11r 
du nomhre 7. 

La date peut Llire rartle de llmrreSSIOn_ 

f orm:l!: Dl (!Jgnc).(Posltlon).ltextcl 

I xemple: .DT 62.C.I6 novembre J9k4 

1\Jor\ :lpparaîtra Je texte ''16 no\cmhre IYI\4" au centre de i:J il!,'llC 6:?. sur chacune de' 

page; du document 

Comme dans Je c;Js des titres ench:-~>sc's.la date est lmprlmt'e dès qu'elle ;Jpparaît dans une 

connn:111de ench:1sséc et ;JLhSI IClngtcmps qu'on n'annule pas cette dcrn1i·rc 



.DA Imprime la date . 

. ND Annule l'impression de la date. 

REMARQUE: TOUTES les données enchassées. titres. numé
ros de page et dates. doivent app<l rait re en dehor.s des m<Jrges du 
texte proprement dit. 

TOUS les titres doivent apparaître à lïn1érieur des marges 
gauche et droite du texte telles que définies à I<J page "Format 
d'édition." Cela assure par ailleurs l'uniformité des titres uti

lisés. 

NOUVELLE PAGE 

La commande enchâs~ée suivante permet d'introduire une nouvelle page: 

. NP Pass~ à la page suivante . 

LE TABULATEUR 

On peut définir jusqu'à 16 <Jrrêts du t<Jbulatcur à l'aide de I<J commande enchâ~sée 

suivante: 

Format: .TS (p<h.l.pos.2.pm . .l ... 

Exemple: .TS ! 0.20 . .15.50 

Les <Jrrêts du tabulateur seront donc placé~ au:>. poi111~ 10. 20 . .15 ct 50 p<H rapport à la 

marge de gauche. 

Pour appeler automatiquement la commande de ta bulat ion. choisi~scz un c<Jractèrc (dont 
\\JUS éle'o certain de ne pas vous servir ailkur~ dam le lexie): ainsi. par exemple. laper 

Format: .TC (caractère) 

Exemple: .TC •· 

(Von chapi!rc 9 pour détails addilionnck 

Le progr<Jmme IMPRIMI·.lJR utill'<:r<J Je lahul:ncur chaque f<li' qu'il renconlrcra lt: 
C<Jraclèrc-témoin que \"OU~ auro clwi'ol. 



Ainsi. si vous ave7 tapé: 

.TC t: 

.TS 10.20.30 

et que votre texte contient la ligne suivante: 

ahc#abct:abct:abc 

l'IMPRIMEUR donnera: 

abc abc 

En résumé: 

. TS pos. l.pos.2 .... pos.n 

.TC c 

Le centrage des ligne~ 

abc abc 

Place le tabulateur aux positions 1. 2 ... n . 

Prend le car<Jctèn.· dcfinr (c) comme caractère
témoin. 

Pour centrer une ligne de texte. faite•;: 

.CF 

Vou~ ne poU\C7 centrer ain~i qu'UNE SFl.'LF ligne ;i la foj,_ 

LA JUSTIFICATION 

Le programme RièDACTElJR peut JUStrficr un tnte j g.lllche ou ir drone ct peut le 
centrer parfaitement. Il est cependant possrble qu'Ji vous failk mc,difin le~ coordonnées 

de l'imprimante à llntcneur du programme IMPRIMFl !R. 

\"ous truu\trt'l les détail\ de~ modificatrons po,sibles au chapitre IJ. Contenta-vous 
pour l'instant de la JUStifïcation préétablie. qui ram<·nc ;rutom:niqucmcnt le texte à la 

marge de gauche: . 

. R.l 

1.1 

1\'ote: Chacune de ces commande, anntrk !"autre. Pn ne peut donc sc·ln:

Ironnn 1,., tkux ;i la for' 

.17 



. JU 

.NJ 

JustifïcatiOn totale (gauche ct droite) . 

Annule tous les paramètres de just1ficat1on et 

ramène les coordonnt'cs préétablies. 

Nous venons de voir les principales commandes enchâssées. L "csscntic:l du contenu des 

trois premiers chapitres que nous terminons maintenant aprarait sur la carte Mini

Rédacteur qui vous sera utile pour fïn de référence raride. 



CHAPITRE 4 

CONCLUSION DU MINI-RÉDACTEUR 

C'est à peu de chose près l'ensemble du Mini-Rédacteur que nous avons vu dans les trois 
premiers chapitres de ce manuel. Nous concluons cette première approche du RÉDAC
TEUR par quelques informations complémentaires qui vous faciliteront la tâche. 

Avant d'aller plus loin, nous vous suggérons de faire une courte révision afin de mieux 
vous familiariser avec la marche à suivre et de profiter de tous les avantages des pro
grammes ÉDITEUR, IMPRIMEUR ainsi que des commandes enchassées. Dans les 
chapitres qui suivent. nous devons prendre pour acquis que vous possédez une connais
sance suffisante de ces programmes. Prenez donc le temps de bien les maîtriser avant de 
poursUivre. 

LE MENU INITIAL 

Lors de l'initialisa !lon de la d1squrtte Maitre du RÉDACTEUR. l'ordinateur aflïche le 
menu initial à l'écran. Dans le chapitre 1. nous avons chois! l'option 1: 

ÉDITEUR (VERSION SANS CARTE RAM) 

Nous présumiom donc que vous utilisez un Apple standard de 48 K de mémoire. L'option 
2 du même menu se satisfait auss1 d'une mémoire de 48 K. 

L'option 3 vous permet de qu1tter le programme RÉDACTEUR. Cela vous ramène à un 
écran vide en tête duquel se trouw un curseur clignotant. 

L'opt1on 4 est plus intéressante: 

4 ÉDITEUR (VERSION AVEC CARTE RAM) 

Qu'est-ce qu'une carte RAM 7 Il s'agil d'une carte de cncu1ts électron1ques qu1 permet 
d'augmenter la mémo1re v1ve de votre ordinateur. La plm populaire des cartes RAM est 
sam contredit la Carte Langage Apple. qui permet de réaliser des programmes en Pascal 

ou en Fortran 



Ceux qui possèdent un Apple avec carte RAM peuvent appeler k'> pro~ramme'> i:DI

TEUR et IMPRIMEUR simultanément. ce qui permet de sauver du temps et d'évrter bien 

des opérations fastidieuses. 

L'option 5 est identrque à la précédente. à ce détail près que le pro~rammc lM PR lM E UR 

passe avant le programme ÉDITEUR. Voyons maintenant le-, deux dernières optiom du 

menu initial. 

PROGRAMME MODIFICATION 

Le RÉDACTEUR est drvisé en deux programmes qui sont: l'ÉDITEUR et l'IMPRI

MEUR. Mais pour avoir accès à ces programmes. quelles que soient les caractéristiques 

de votre équipement Apple. vou<, devrez en précrser les paramètres. gdce au programme 

MODIFICATION. 

Le programme MODIFICATION compte nombre de questions dont les réponses per

mettront à l'ordinateur de bien gérer l'ensemble de l'équipement utilisé. Le> réponses 

données appararsscnt sous forme de tableau en fïn de pro~ramrne 

On peut appeler la pa~e de-, répon>e> préétablres du programme MODII·ICATJO!" en 

choisissant l'option 6 au Mènu rnrtral. Vous taperez donc: 

6[RET] (Examen des réponses prèét;Jb!Je<,) 

La prem1ère ligne 1ndique le ni\T<JU ck langage RaSJc qu<' vous utiiJ'>e7. (le Bas1c étendu 

[Applesoft BASIC] est le plus courant.) 

1 e'> quatre l1gne<, suivantes fixent le' paramètres d'utJirsatJon des lecteur'> dr dl'>qucttes. 

Vou' mdiqucre7 le nombre de lecteur'> que 1·ou-, util~<,e?. le'> lecteur'> dam k'>quels lOU'> 

placerc7 votre dl\quette Maitre ct votred1squctte de tr;l\·ail.etc.l.'tndJnatcur ,·or>cntcra 

automatiquement 1ers l'un ou l'autre le-cteur. selon qu'il d01ve Ir re un fichier de texte ou 

un programme du RLDACTFliR 

Sautons pour l'in>tant l'utill'>atJon ries "cJnctte<·. que nou<, 1errons en détatl au ch:Jpltre 

14. 

\'ou' pouvc7 ensuttc mod1f 1er la ck Jes m:qu'>cuic\. opé·rat1on qtJe nous expl1quons à 
l'Appendice D. Vou;. n'cflcctttcto des ch;lll,l'CllH'nts que \J vou'> dne1 uttl1scr le htlutnn

P<ltrssmr No 2. 

1 a 11gnc "IIi\ MLM./2)(," Jlld1que :·1 l'utlil'>atcur où est fp,(·c l'adrcsse de lll\lf M 
Lorsque le pMamètre est 150. HlM! M e'>t i1 l'adresse S9h00. CL' qu1est rwrm.1l :1\c·c un 

Apple 4X K Cette acJresse peut 1ar1t'r st l'on utrl1sl' de 1\·qulr'ernent ['<'11phi·r1que qu1 



nécessite des valeurs suréricures à $91>00. Mais cela n'est que d'un Intérêt relatif rour 

l'amateur; si vous êtes malgré tout curieux. consulte? le manuel DOS ou le manuel de 

référence A rrle )[. 

La ligne "MARQUEUR FDR" concerne le caractère rerère (Fin de rubrique, qui indi

que la fin d'un ensemble de va ria bles). ce dont nous discuterons plus à fond à la Section Il. 

L 'ortion "manette de jeux" vous rcrmct de brancher une manette de jeu qui devra alors 

être connectée en rermanence. 

Le programme MODI FIC AT! ON vous permet de fïxer une fois pour toutes les réponses 

rréét!:lblies. ce qui vous évite de devoir les entrer sur le clavier chaque fois que vous vou le? 

imprimer un texte. 

Appuyez sur n'importe quelle touche pour revenn au Menu initiai.Passons maintenant à 
l'ortion 7: PROGRAMME MODIFICATION. L'ordinateur vous offre la possibilité de 

revenir sur \Otre dt'c1sion et d'annuler l'appel du programme, si vous avez tapé 7 par 

erreur. En répond:.mt 0 (pour: Oui). vous poursuivrez l'appel du programme MODIFI

CATION. Pour en sortir à tout moment. faites [CTRLC)[RET) et vous reviendrez au 

programme BASIC. 

Continuons. Si HHI' ut il t't'! deu\ lecteurs de dtsquettes. répondez 0 (RET] à la prochaine 

LJUCstion. La disquette 11.1aitrc sera dune placée dans le lecteur No 1 et I:J disquette de 

tr;I\ ail d:Ins k lecteur :s.;,,:: DtH1!1l"l l'll\llllc le numé·ro de fente ((l. en principe)et celui de 

l'unité· t::'. ,·n pnnupcl. 

l.:t qucsttnn 'lll\:tlltc ,·on,·,·rnc l:1 lc·nte du kctt'llr qu1 Ct>nttc·nt la dtsèjtll'tte M;Iitrt'. que· 

\<H" ne dnne7 nnrm:tkrncnt p:1' :1\tllr :·1 clun!-'l'l. T:Ipc; ;tlors ~ [RFT]. 

1 a pC? encore N [ RFT] putsquc· ll<HI' ne placerons pa<, de texte en "canette" pour l'instant. 

ModtfJOns maintenant les paramètres de l'tmprimantc Tape? 0 (RET]. Ne vous laJ<,<,CZ 

pas tmprc\Stnnnn p;n le Lthlcau qut apparaît alors à l'écran. Utilise? votre manuel 

.Applesoft ][ou fancs-\ous atdcr p;n \Otrc m;Irchand -;1 \OU<. avez de<. difficultés. 

[CTRI IJXO~ 

Cette tnstrUc"lit>n pc·rnH'l <l'lllll''llllt"t des lt!-'IH's de >'ll,·,n;Icté·rcs Ccrt:uncs impnmantcs 

ne P<'U\l'nt donnn d,- tc'\tc de pit" de -lilc;Ir:lc·té"le' \:Jlls l'l'ttc nwddlc:Itl<lll. 

'\ote: Pm11 1 nt'' >d11 11 c l:t lt!-'nc· ck !11< >diltc";Jtl< >n'en l< llk <kcllnal. 

utiltscJuncLihkqJII\<llJ,dt>nrH·r:I '-Jp<•tJr ]C'I RI l].'I'P''uri\. 

-lX fl"l" ()ct 7'!' p<>Ur 0: \·<lus l:lJWil'l dnn, lJ]Rl l]''<']RI· 

l]-lX[f<.ll]7'r']Rilj (,,tnpkto c·n up:1nt II]RFIJ 

-li 



Sautons la question suivante en tapant: N(RET]. 

Nous analyserons la comm<~nde LISTE au procham chapitre; tapez donc N(RET]. 

Si vous voulez modifier la clé des majuscules (tel que déerit à l'Appendice D). répondez 
par 0 à la question suivante. Choisissez ensuite l'option 4. 

Si vous devez faire appel à un programme spécial pour opérer l'imprimante que vous 
utilisez. la question qui suit vous permet de lui réserver une place en mémoire. Plusieurs 
imprimantes ne peuvent autrement faire marche arrière, taper en espacement propor
tionnel ou générer des caractères français avec accents. L'Appendice E donne d'<~utre~ 
détails sur le sujet et l'Appendice F explique la p~océdure à suivre pour générer des lettres 
accentuées. En principe, vous répondrez donc par N[RET]. 

S<!utons les questions suivantes pour l'instant. 

L'ordinateur donne enfin la liste des réponses préétablies et vous offre la possibilité de 
les modifier. Si elles vous conviennent telles quelles, tapez O[RET]. 

Vous pouvez ainsi modifier les paramètres grâce au programme MODIFICATION 
autant de fois que vous le vouiez, ce qui vous permet en fait d'opérer un système qui 
répond vraiment à vos besoins. 

LES CLÉS MACRO 

La fonction MACRO est particulièrement utile_ Flle permet de remplacer une série de 
caractères par un seul car<~ctèn: vou~ perdez hien si"1r toute possibilité ,d'utiliser indivi
duellement la touche ainsi définie, mais les a\·ant<~gcs que vous retirerez de l'utilisation 
d'une clé MACRO valent bien Line petite concession. 

Voici un exemple. Jusqu'ici. ncus avons maintes fois utilisé le nom RÉDACTEUR. qui 
apparaît à plusieurs reprises dans le présent manuel. Si vous deviez copier à la lettre notre 
texte, il vou~ suffirait. pour les ohtenir. de placer l'ensemble des caractères "Ri~DAC
TEUR" dans une clé MACRO ~t d'appuya JUr une seule touche. 

Vous pourriez <~insi n'avon q·J'à <~ppuycr sur [CTRL 0] pour que l'ordinateur lise 
nécess<!Jrement "RÉDACTI-l iR_" Birn que vous n'ayiez plus du tout accès à la touche 
[CTRL 0]. vous n'y perde/ sÎir~ment pas au change' 

Pour placer un ensemble de caracti:rcs dam une clé MACRO, tape1: 

'([ Rlll 

L'ordinateur vous demandera de donner la touche LJUC V<His <,;1crifio: choi,is,e/ un 
Cil ractèrc cl ·,mprc-;,ion ou une touche de con t n\k. peu 1 rn porte_ Dans not rr c \<.'mplc. \<lUS 

deniez tap<:r: 



(CTRL O][RET] 

Vous pouvez ensuite taper la série de caractères que vous souhaitez placer en MACRO, ce 
qui serait. toujours dans notre exemple: 

RÉDACTEUR [RET] 

Pour taper les crochets. faites: 

[SHIFT CTRL M][SHIFT CTRL 1) 

(Il faudra que \'OUS ayiez modifié la clé des maJUScules pour cc fairl'.) 

Vous pouvC? préparer plusieurs clés MACRO (dans la mesure où le total des caractères 
ainsi placés ne dépasse pas 110). et les conserver dans un fichier MACRO. 

Pour sauvegarder une clé MACRO, tapez: 

'{Touche)[ RET] 

Vous ne pouvez pas sauvegarder de clés MACRO sur votre disquette de travail. Elles sont 
copiées automatiquement sur la disquette Maître. dans le lecteur No 1. S1 vous voulez lire 
ce que vous ave? plan' dan-. une clé MACRO. tapez: 

"{Touche}.D 1( RET) 

Vous pouvez par a Il Jeu rs réa liser des chai nes de cks MACRO. les unt's appela nt les au l re<.. 
afin de faciliter la dactvlographie de vos textes. 



EN GUISE DE CONCLUSION AU MINI-RÉDACTEUR 

Ceci met fïn au MINI-RÉDACTEUR du RÎ:DACTEUR Même si le RÉDACTEUR peut 

·faire beaucoup plus. le MINI-RÉDACTEUR est suffisamment puissant pour répondre 

aux besoin~ de la plupart des utilisateurs d'Apple. 

Et ensuite~ Passez à l'actiOn ct lancez-vous dans le traitement de texte. Vous verrez que 

vous avez en main tous le~ outib pour réus<,ir les tâches qui ,·ous semblent les plus ardues. 

Dans les chapitres qui suivent. vous pourrez poursuivre l'apprentissage du RÉDAC
TEUR. Ne cherchez pas à tout retenir par coeur: les cartes de référence rapide sont là pour 

\·ous éviter cc genre d'effort. L'une sc r3prorte au MINI-RtDACTEUR et l'autre. au 

programme RÉDACTEUR dans son entier. 

La deuxième section de cc manuel n'est pas un roman: il n'est ras question de la lire page 

sur rage en tcnwnt de tout 3\Similer. Scrvcz-\ous en plutôt comme manuel de référence. 

en le consultant au furet à mesure que sc présentent les prohkmesct chaque fois que vous 

avez des besoins particuliers rour des textes donnés. 

Les pages qu1 viennent sont riches en 1nf<Hmat1ons de toute sorte. Prenez le temps qu'il 

faut rour profiter au maximum de \otrc lecture' 



SECTION II 
, , 

LE REDACTEUR AVANCE 



CHAPITRE 5 

LE TRAITEMENT DE TEXTE ÉTENDU 

Cette section du présent manuel s'adresse à l'utilisateur dont les besoins sont particuliers 
et dépassent largement ceux de l'utilisateur moyen ou de l'amateur. Vous y trouverez 
réponse à nombre de vos questions et solution à bien des problèmes de traitement de 
texte' 

LE MATÉRIEL 

Bien que le programme RÉDACTEUR puis~e offrir une remarquable performance ;n·ec 
un équipement minimum, il serait ut rie, voire nécessaire, de modifier sensiblemt:nt votre 
installation si vous tenez à en tirer un rendement maximum. 

1. M<)difïcation de la clé des maJUScules 

La modification de la clé [SHI FT) vous permet de taper des majus
cules en maintenant cette dernière enfoncée au moment où vous 
appuyez sur une lettre donnée; votre clavier se compare alors à celur 

d'une machine à écrire traditionnelle. Voye7 les détails à l'Appen

dice D. 

2. Deux lecteurs dr disquettes 

Le programme RÉ-.DACTEl1R ne vou' permet pas de sau\-egardcr \·m 

fïchrers de tra\·ail sur la drsquette Maitre.ll vous faudra donc tOUJOurs 
utdiser une disquette de travarl, que \·nus devrez souvent insérer dans 
le lecteur de disquettes à la place de la disquette Maitre, si vous 
n'utilise? qu'un seul lecteur de drsquettes La manoeuvre est peu 
pratique et contraignante. Confinula drsqucttc de tra\·ail au lecteur 
No 2 par le hia is de l'option 7 du M cnu 1 n 11 1a 1 q u 1 \·nus donne accès au 

programme MODI FIC A TIOI'\. 
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3. La carte RAM 

La carte RAM augmente considérablement la puissance de l'ordina
teur Apple en faisant passer la mémoire de 48 K à 64 K. L'avantage 
principal de l'installation d'une carte RAM réside dans le fait que les 
programmes ÉDITEUR et IMPRIMEUR peuvent alors être utilisés 
simultanément. En quelques touches. vous chois issa l'un ou l'autre et 
ce, sans délai aucun! Et les paramètres choisis dans le programme 
IMPRIMEUR ne seront pas automatiquement effacés à chaque nou
vel appel. ce qui réduit d'autant le travail au clavier. 

Ensuite, la carte RAM vous perm,et de remplacer la disquette Maitre 
du lecteur No 1 par une disquette de données (disquette Data): au lieu 
de partager le peu d'espace disponible de la disquette Maitre entre vos 
clés MACRO. les réponses préétablies de l'IMPRIMEUR et les for
mats de l'ÉDITEUR. vous disposerez d'une disquette complète pour 
ce faire. 

Enfïn. vous réduirez le temps de travail de la dtsquette Maitre en ne 
l'utilisant qu'une fois en début de session. au lieu de la garder en 
permanence dam le lecteur de disquett.::s. 

4. Le moniteur vidéo 

Le moniteur vidt'o est d'une importance rxt rê me. surtout si vous devez 
utiliser votre ordinateur de nomhreusrs heures chaque jour. Préférez 
les écrans standard. à affïchage vert. aux moniteur\ de télévision qui 
~ont beaucoup plus lumtneu\ 

I.e MINI-RÉDACTEUR a t'té développé pour pnmettre l'utilisation du rrogramme 
Rf:DACTEUR avec un équipement minimal. soit un seul lecteur de disquettes. 

Mais il serait avantageux que vous sachie7 modtfirr votre installation au fur et à mesure 
que grandiront vos hesoins. de sorte que votre ordtnatcttr puisse tOUJours donner un 
rclllkment satisfaisant. 

L'INITIALISATION DES DISQUUTES DE TRA \'AIL 

A\ a nt cfutdtser une nou\elle disquette. tl faut l'tntltalisn. r'est-à-dtrc la préparer ;·l 

rt·cn·otr les ftchiers que vous \·oulo y sauvc!'ardcr. L'tnlltalt'>ation efface au pré·alahlc 
wutcs ks données qui se trouvent sur la disquette. 

Ir pro!'ramme RF'DACTEl !R offre deux movens de ré·altsci !'tntttall';atton d'une dts
qurllc de ttavail. Il y a d'ahmd la commande • du ptn!'ranlllll' iDITFl!l{ 

~s 



•.sn.Dm Initialise la dtsquctte du lecteur connecté à la fente n (5 ouf>. 
en pnncire) et de l'unité m ( 1 ou 2) Rérondcz ra r 0 (Oui) à 
I<J qucstHlll de vérific;Jtionqui sutt. et llnittali~ation débute. 

!!! ATIENTION '" 

N'utiltsez ras la commande* lorsque vous avez un fichier en 

mémoire, auquel cas vous risquez de le perdre en tot a lité. SA U
VEGARDEZ votre travail AVANT d'initialiser une nouvelle dis

quette. 

Il y a. sur la disquette Maitre du RÉDACTEUR. un programme utilitaire appelé 

DÉCOMPTE DES SECTEURS. Utilisez la fonction BRUN (BASIC) pour en faire 

l'appel. C'est un programme qut copie, de bit à bit, une portion de la mémoire. Ce 
programme ne fonctionne pas lorsque le RÉDACTEUR est en marche. Pour que l'initia

lisation soit efficace, gardez disponible un maximum de mémoire et limitez les fonctions 
du DOS que vous copiez. 

N'attendez p3s d'avotr un travail en cours pour initiali<.er une diSquette: faites-le alors que 
la mémotre utilisateur est vtde, de façon à ne pas courtr le nsque de perdre de précieux 

documt'nts. 

!!! ATTENTION '" 

Avant toute chose. appliquez un frein d'an·i-s <,ur votre dts

quette Maitre du RLDACTEUR Ne prcne; p;1s de mques 

111utiles. Ne retira le ruban ;JdhéSif que lo"que cela s'avère 

ab'.olument ncccs'.alrc Rcmrlacu-le chaque loiS par une 

étiquette auto-collante neuve. 

1. A partir du programme ÉDITEUR. tapez· 

• .S6.D2 

2. Place; la diSquette à mtttaltscr d;Jns k lecteur No 2 ct krmc7I<J porte. 

J. Répondu par l'atlmnatt\C (0) pour <kbutcr le prncl'ssus d'mtt!i-dt

satton 

4 Rt:prt'nc/ ;wtant de fo" LJIIC n(·cs'S\,lllt'. en prcp;natll toUtl's les cilS

quelles de tr;l\·ail dont \nus p<HJrriC/ :J\Oif hs·so1n du même coup. 

ldcnliflcl-les cn'.UI!C ''ngncust·mcnt ;·, l":11ck d"un u;l\"Oil feutre. 

5. Une foiS le tr;l\;111 d'llllllai!Satlon tctmlllé. Lipo[Q]et [0] pourqu1ttcr 

k programme R ii>:\Cl F\ IR. m' [llR l 'r--; 1 ll C0\1 PlT DLS SEC
TEURS] SJ \·ou' tta\:llllu t'tl B<\SlC 



6. Si vous n'ave7 Jam;liS utilisé le programme DÎèCOMPTE DES SEC
TEURS. choisi-,sez l'option 3 et lisez atlentivement les instructions. 
Retirez la disquette Maitre du lecteur No 1 et remplacez-la par une des 
disquctles que vous venez d'initialiser. (Choisissez J'option 2). Après 

avoir fermé la porte du lecteur, tapez [RET] pour compléter la prépa
rai ion de la disquette. Faites de même pour chacune des nouvelles dis
quettes. 

N'oubliez pas de sau~egarder tout travail avant de procéder à l'initialisation de 
nouvelles disquettes. 

LA RÉPONSE À VOS BESOINS 

Rarc-s sont les utilisateurs d'ordinateurs /\flplc qui denontutiliser J'ensemble des rossibi
lités offertes par le rrogramrne RÉDACTEl 1R. Vous ne dcve? en fait faire que selon vos 
besoins et rien ne sert de tout apprendre par coeur. Choisissez les outils qui vous sont 
n,'cessatres et ignore?. rour llnst;mt. tous les autres. 

Dans les prochaines secttons de ct? manuel. nous aborderons des commandes que nous 
:ll·ions évné de présenter lors de J'éttl<.k du MINI-RÉDACTFUR. Nous re\errons donc 

les rrogrammes i:DITEliR. IMPRIMEUR et MODIFICATION et vous donnerons les 
mmem de les adartcr à \Os besoms. 

Dans la Section Ill. nous donnons tous les détails de chacune des commandes du 
RÉDACTEUR. Utilisez cette rartte du manuel comme Jine de référence et consulte?-la 
;.tUSSI souvent que nécess<~ire. 

LES DISQUETTES DATA 

Vous dcvrtc7 pn'rarcr une dtsquette Data (DA TA= données)contenant tous les raramè
tres courants que vous uttlisno lorsque \Ous tr:llailletcz <nec le programme RtDAC

TLliR. Cnp1e7-v par exemple les clés MACRO que vous dèftntsse?. Cela vou' sauvera 
beaucoup de tra\;111 ct \OIIS factlttcra d':ttJLlnt la Liche 

St \<lUS n'êtes pas tot;liement sattsfart de 1<~ dtstribution des touches sur le cLl\tcr de 
I'Arplc. modtftu-en la dtSpmttion ;, \olonté· ;i l';wk des cks MACRO' 

De më·mc. s'tl voL" arri\'C d'utt!tser tri·s sou\cnt des fnrrn;Jts tclcntiqucs pour la d"P''"· 
tron de \·os textes. !';trek; les '\1 ronéc de la rnatn" sur la dtsquette D:lla. 

St cnc,,rc \ous rcrrcnc; S(liJ\Tnt des para!'r:tphcs en tnus P')mts tdenttqucs. lors de L1 
pr~p;n;nron de contrats par exemple. rr,;raro-ks une fors pour toutes ct rLtcc;-ks sur 

')() 



votre disquette Data. Grâce à la nexJhdué du programme RÉDACTEUR. vous pourrez 

combiner paragraphes et listes d'adresses pour réaliser des envois de masse avec un 
minimum de dactylographie. 

Préparons donc une disquette Data: 

1. 1 nitialisez une disquette vierge. Ne purge? pas totalement la disquette 

ct prenez soin de garder le DOS. afin de pouvoir l'utiliser en dehors du 

programme RÉDACTEUR. 

2. Copiez les programmes ÉèDITEUR-AIDE et DÉCOMPTE DES 

SECTEURS de la disquette Maître sur la disquette Data. Vous aurez 

accès à la fonction AIDE en tapant H [CTRL Q). Pour ce faire. utilisez 

la fonction FID du DOS J.J de l'Apple )[. 

J. Prenez note de tout ce que contiennent vos disquettes Data et 
étiquetez-les au fur et à mesure que vous les produisez afïn de ne pas en 
mésuser ou les détruire par mégarde. 

La d1>quette D:lla peut aus<.i servir de canette pour le programme IMPRIMEUR. 
Lor>quc vou> sauvegarde? une partie de f1chJer ;i l'a1de de la commande G. utilisez la 

dJsque!lc Dat:J: en effet. k programmeR ièDACTF UR ne vous permet pas de sau\ cga rd er 

un tnte rar le biais de la commande G sur l;.~ disquette de tra\ ail. pu1sque celle-ci contient 

le FICHIER DE SORTIE. 

Prenu cnfml'hab1tudc de faire sou\cnt des COflJCs de \Otrc d1squette Data: un acc1dent 
est SI \ôte arrJ\C. 

FICHIERS ET DOCUMENTS DE TRAVAIL 

S'ri est b1en de pouvo1r utili-,er un programme aussi utile que le Rf::DACTFUR. il n'est 

ras moins utrle de développer des habitudes de tra\·ail quJ vous facilneront les choses. 
RéuniSSe? d'3bord tous \OS frchJcrs rarallèles (cie, MACRO. ri·romes préétablies du 

rrogramnw IMPRIMEUR. part1c de flch1crs. etel sur une vu/c disquette Data. 

JI n'est s;tn> doute paS nl'CCSS;Jrrc de rrendr~ des fJrl'C:JU!JOnS fl3rllcU!JèreS SI VOUS ne 

lra\adlc7 que sur dës documents très courts Ma1s il faut heaucour plu> cforg<HlJSation 

rour )2èrcr un >\<;tèmc qu1 compte nomhre de documcnrs d'une lon)!ueur rnpectablc. Il 

'aut ;!lor> nlJcux ag1r an·c précaut1on. lltdhc7 ;.~lor> dn d~>quettn dlifcrcntrs pour les 

f ICHIIRS DTNTRIT et les FJCHIFRS Df SORTIE. i'\·rss;nCJ fld' dc t<lllJOtHs 

occuper un rn:nJmtnncfesracc >ur vo> disquette>: g;ndu quelque rLJCc· rour de futures 

modl11catJons. De toute façon. le rwgr3mnw RfDt\CTLliR demande le double de 

l'cs race occuri· réellement rar un document potJr l'Il assurer le tr;;Jtcrncnt Si LJ dl',qiJCttc 
ne cont1cnt pas >ufT";nnmcnt cl'esran: lil>rc·. k rro)'rarnme d(lnnc le nw"a!'c DIS

()l!I-TTE PI.I.INf' et f)('Ut mérnc modJfJn.cc i.JJSOJnt.cLJtJtrn !Jdlll'l' sau\egardè-, sur l;~ 

mémc d1squette. 

~1 



Réduisez la longueur de vos fichiers en traitant vos textes par portions ne dépassant pas 

une douzaine de secteurs. À force de travailler avec le RÉDACTEUR. vous constate

ru qu'il est plus facile d'opérer Je programme avec des fichiers aux dimensions réduites. Il 

y a des commandes enchâssées qui vous permettront de refatre facilement J'unité de votre 

fïchier initial. en procédant simplement à un assemblage en fïn de travail. 

Nous discuterons néanmoins des problèmes que présentent les fichiers de longueur 

excessive au chapitre 6. 

La fonction FI D est un excellent moyen de copier des fichiers. L 'a\antage qu'elle présente 

réside en ce qu'elle redistribue les fichiers sur une disquelle de sorte que J'accès à 

l'rnformation soit beaucoup plus rapide. (Ce que ne fait pas la fonctton COPYA par 
exemple.) 

Sovez organisé. Cela veut dire en fin de compte qu'il \aut mieux prendre le temps 

d'organiser votre travail dès Je début. que d'allendre de fatre des erreurs pour corriger 

ensuite. UtJiisez comme il se doit les trots types de disquettes qu'impme (presque) le 

programme RÉDACTEUR: la disquette Maitre. la dtsquette de travail et la disquette 

Data. Copiez régulièrement tout document d'tm portance pour parer à route é\entualité. 

Rangez enfïn vos disquettes dans un endroil stn. à J':tbri de la chaleur. 



CHAPITRE 6 

.:,... .. 

.... 

LE TRAITEMENT DE TEXTE A V ANCÉ 

Dans ce chapitre. nous ferons connaissance avec quelques fonctions plus complexes du 
RÉDACTEUR. La suite de cette deuxième section sera consacrée à l'étude de cas 
particuliers. 

Il serait surprenant que vous deviez vou~ servir de toutes les commandes du RÉDAC
TEUR: choisissez celles qui vous seront utiles ou crée! vos propres chaînes de commandes 
à l'aide des clés MACRO. 

COMMANDE DÉTRUIRE 

En général. les commandes des modes ··insertion .. et .. changement .. sont identiques à 
celles du mode .. commande ... à cela près qu'elles reqtuèrent !"utilisation constante de la 
touche [CTRL]. En voici quelques-unes: 

K 

-K 

ISIIIFl CTRI. Q] 

Efface le texte à partir du caractère sous le curseur 
et ju~qu·à la fin de la ligne. 

Efface le texte;·, partir du caracti·re précédant le 
curseur et _1usqu'en di·hut de ligne. (Note: Si le 
curseur est en t<Hll ddJut de ltgne. la ligne précé
cknte sera auss1 effacL'e') 

Efface tous les caractrrcs.de la positton du curseur 
au prochain l"'>p;!LT ou Jll'-qu·au prochain !RET]. 

St. apri:s avnit efL1ci· un texte. \ous con\latc7 a\oir fait une erreur. ne dé-,espi-rel pas' Le 
tex tc déft n 1 pJ r la f nnct ion K a été placé en mémoire (ma x 1 m tHn de~ 55 caractères) et vous 

est encore acce"ihlc Cc n'nt donc que s1 \·ous tentu lÏcffacn plus de 2'\5 car<~cti:res que 
\OU'> nsquo de perdre une part tc du texte à détruire. L"ordtnateur garde en mi·moire les 

derniers 2'\5 car act<·re'> ddints. 



[SHIFf CTRL WJ 

[SHIFf CTRL Y] 

Redonne les caractères effacés lors de la dernière 
manoeuvre (Maximum de 25.5 caractères). 

Vide la mémoire-tampon de la fonction K. 

Si vous avez effacé une portion de texte en utilisant plusieurs fois la commande [SHI Fr 
CTRL D]. l'ordinateur vous rendra le texte tel que corrigé, ce qui signifie que vous 

pourrie? obtenir quelque chose qui ressemble à ceci: ésrevni etxet! 

MODIFICATION DES CARACTÈRES 

Voici comment passer de minuscule à majuscule. et vice-versa: 

[CTRL L) 

[SHIFf CTRL L) 

Modifie la lettre sous le curseur et fait passer celui
ci au caractère suivant. 

Modifie la lettre à gauche du curseur et fait reculer 
celui-ci d'un caractère. 

On prut par ailleurs utiliser ces deux commandes avec la commande [REPT]. 

LES MOUVEMENTS DU CURSEUR 

Le programme Rf::DACTEU R offre bien des façons de contrôler le curseur ct facilite am~r 
votre travail. (Notez qut> certaines commandes n'ont pas d'effet immediat sur le texte qui 
apparait à l'écran.) 

[CTRL J] 

[SHIFT CTRL J) 

Déplace le curseur vers le bas de l'écran. sans en 

changer la position horizontale. 

Deplace le cur~cur vers lt: haut de l'écran sam en 

changer la position horizontale. 

Le format des paragraphes n'influence ni l'une ni l'autre de ces commandes. 

Noto que la commande Jaune fonctiOn drfférente en mode "commande"' (déplace le 
curseur de droile à gauche) de celle de [CTRL J) en mode "insertion" ou ··changement." 

(Dans cc dnnier cas. ce sont les flèches à gauche et à droite qui servent à déplacer 

hori7<lntalement k cur<.eur ("e~t là une des seules exceptrons quant à l'équivalence des 

commande~ dam les ditfàent~ modes: "commande". "imertion" ou "changement." 

On peut aus<,r déplacer le curseur d'espace en espace: 

[CTRL Z) AmC:·nc le curseur au procharn esp:1cc ou ;w [RLT) 

~UI\'3flt 
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[SHIFT CTRL Z) Amène k curseur 3 l'e<,pace précédent ou au der
nier [RET). 

LE TABULATEUR À L'ÉCRAN 

Les chiffres qui apparaissent sous le mot COMMANDE à l'écran mdiquent la position 
des arrêts du tabulateur. On peut modifier ces derniers en mode ··commande" en tapant: 

Tn,n,n .... 

Pour utiltser le tabulateur, taper: 

[CTRL T) 

Où n est la pmillon corrigée du tabulateur. (Maxi
mum de 8). 

Le curseur se déplace à l'arrêt suivant du tabu
lateur. 

Grâce à l'affichage des arrêts du tabui:Jteur sur l'écran. vous pouvez immédiatement JUger 
de la disposition du texte. Le programme RÉDACTEUR vous permet de travailler sur 
un écran standard de 40 caractères ou sur un écran de 70 caractères. 

St vous devez réaliser des tableaux, vous apprécierez l'option 70 du RÉDACTEUR. que 
vous pouvez obtenir à l'aide de la commande sutvante: 

70c SélectiOnne l'optton 70 caractères p3r ligne. 

40c Sélectionne l'optton 40 caractères p3r ligne. 

En fait, vom pourriez choisir n'importe quel nombre de caractères par ligne, entre 10 et 
70 L'ordmateur ne donne cependant que deux dimensiOn d'affichage, l'une correspon
dant à l'optton 40. et l'autre à l'option 70 

!'<'oubliez pas de mod tfier les marges de texte des programmes I M PRIMEUR ct LISTE en 
fonctton de l'option que vous retenez St les marges sont placées à 5 ct à 65. prévoyez 60c 
par ligne pour évller les surprises. 

St. en tra\atllant en option 40. vous déctdu de placer un tJhulateur au-delà du 
tjUaranllème caractère. tl vous faudra obltgatotrement changer d'optton ct déftntr un 
nou \Td u nombre de caractères par ligne. 

L'option choisie reste valable tant et <Htsstlongtemps que vou<, ne la modtflu pas. à moms 
que vous n'tnitialtsez à nouveau votre dtsquette du IÜèD;\CTHIR ATTENTION: Les 
commandes de tabulation ne laissent pas de ''de entre les mots. mats placent plutôt des 

l'.\fJGCCs: \OU!> ne pourrez donc pas réalt'er de JUSttftcatton de \Otrc texte avec le pro
!'ldflllllC IMPRIMEUR lorsque vous uttlt'C7 des tabulattom rnulttplcs 



L'AFFICHAGE DU TEXTE 

Il se peut que le temps que prend votre Apple pour afficher le texte que vous dactylogra
phiez vous fasse perdre de la vitesse et vous oblige à ralentir votre travail. Vous n'avez 
pourtant rien à craindre puisque le programme RÉDACTEUR garde le texte dans une 

mémoire-tampon tant et aussi longtemps quïl ne parait pas sur l'écran. 

Mais vous devriez prendre l'habitude d'amener au bas de l'écran la ligne que vous tapez. 
Le RÉDACTEUR n'aura pas à relocaher un trop grand nombre de caractères et le temp~ 
de réaction sera plus rapide. 

Lorsque vous laissez le curseur en haut de page. le: programme RÉDACTEUR doit 

réécrire tous les caractères que contient la page chaque fois que vous frappez une touche' 

Votre Apple a beau étre rapide. vous ne pouvez lui demander de dépasser certaines 

limites' 

Voici donc une commande qui pourra vous ëtre utile: 

[SHIFT CTRL N] Amène le curseur au bas de l'écran en déplaçant le 
texte vers le haut. (Si vous en êtes à la première 

page d'un texte. celui-ci restera fixe sur l'écran.) 

Attention cependant' Lorsque le lecteur de disquettes se met en marche (lors de l'appel 

d'un programme ou de la sauvegarde d'un texte). vous ne pouvez continuer à entrer des 

données au cla\·ier: si vous tentez de le faire. vous risquu de perdre quelques caractères au 

cours de la manoeuvre. 

Il y a d'autres commandes qui permettent de dt'placer le texte sur l'écran: 

[CTRI. N} 

[SHIFT CTRI C] 

Amène le curseur au haut de l'écran en déplaçant le 
texte vers le bas. 

Amène le curseur au milieu de l'écran ET de la page 

de texte. Cette commande ne s'applique pas quand 
le curseur est à la toute fin d'un fichier ou en bas de 

page. 

LE RESPECT DES FICHIERS 

S1 vous accumulez les f1chiers de tex tt" sur une seuk di-.qucttc ct que vous faite-. nombre de 

corrections. vous éviterez les nsque<, de rnndJficllHln accidentelle de \\ls documents en 

utilisant la commande su1vantc 

z l'lace le texte en mémn1re. 



La commandeZ assure l'unité du texte que vous avez modifié, corrigé, édité enfin. Le 

programme RÉDACTEUR exécute automatiquement cette commande chaque fois que 

vous sauvegardez un texte sur disquette. 

Nous savons qu'il est avantageux de pouvoir appeler simultanément les programmes 
ÉDITEUR et IMPRIMEUR. Mais la carte RAM de 16 K présente encore d'autres 

avantages. comme celui de vous permettre de placer une quantité accrue de texte en 
mémoire. en lieu et place de certains sous-programmes de l'ÉDITEUR et de l'IMPRI

MEUR. 

À l'aide du programme DÉCOMPTE DE SECTEURS. vous pouvez éliminer certaines 

fonctions inutiles du DOS et gagner encore plus d'espace pour vos propres fichiers. En 

rationalisant par ailleurs l'utilisation de l'espace disponible sur vos disquettes de travail à 
l'aide du RÉDACTEUR. vous obtiendre7 encore un meilleur rendement. 

Si vous travaillez sur de longs documents. disons de plus de 50 secteurs. vous avez tout 

intérêt à les sauvegarder sur des disquettes différentes de la disquette qui contient les 

fichiers de sortie. Voyons pourquoi. 

Le programme RÉDACTEUR peut traiter des documents comptant jusqu'à 65 535 

caractères. qui occupent donc 256 secteurs sur une disquette. Cela correspond à la 
capacité totale d'une mémoire de 64 K (65 535 octets). Il est évident qu'un tel document 

est trop long pour être traité en une seule fois a\·ec un Apple )[de A4 K. puisque les 

programmes de gestion du système nén~'sitent l'utilisatitm d'une partie de la mémoire 
disponible. Pour régler le problème. il faut cré·er une "mémoire fantôme" wr la di.1quc/lc 
qui con!Ù'Ill le.\ fichiers dt• wnic. 

Lorsque la mémoire de l'Apple est saturée. le RÉDACTEUR sauveg;udc autom:Jtique

ment une partie de votre document sur la disquette des fichierS de sortie. Cela npliquc 

que le lecteur conten:Jnt cette dernière disquette se mette en mouvement de temps à autre 

tandis que vous poursuive? votre tr;n ail' 

Mais le processu'> dnïcnt vite cornplc\e ct plus n1us dC\T7 faire de correctiOn'> sur un 

document qui est lon~. plu' les rl\qUt:'> d'erreur '><lnt éiC\'é'>. 

Cc que l'on recommande ;!lor'>. c\·st de ne JAMAIS '>auvegarder de fichier de texte \Ur la 

di,que!!e de'> fïchicr' de sortit: :\u ill·to de LJ commande S[RFT]. faite\: 

S!t\nm du fochocri.Sm.Dn.[RI'T] 

Il va de \Oi que le lcclc'ur de dl'qtiettc'> odentliÏl' par Sm.Dn don<·tre ,lif[c:,,.l71 de celui qui 

contient la di,quettc des fichons de "'rtiC. 

Si vou' utili,e7 deux lc:c·tnH\ de d~'>que!lt''· \'Oll\ pclll\c'/ p;n L'\l'lllpk :i'\li,!!ln le lecteur 

No:' ;i L1 d"qucttcde tr;l\aol :'!l'aide du prot:r;tmmc MODIFIC:\TIO~ Cc LI !Sant. \c>u<, 
rc·,cnL'iO k kt'teLH t\n :';'!la do,qtJclll' de, lochiei' de '"rtoe ct. du même ènllp. ;i \\)!re 



mémoire fantôme. Vous ne devrez plus utiliser d'autres disquettes dans le lecteur No 2. à 
moms que vous n'acceptiez de prendre le risque de perdre une large portion de vos 
documents ... 

Après l'initialisation de la disquette Maitre du RÉDACTEUR, vous remplacerez cette 
dernière par votre disquette de travail. Procéde7 ensuite comme suit: 

1. Placez une disquette initialisée dans le lecteur No 2 et choisissez un nom repère 
pour vos Fichiers de Sortie. disons: CIBLE. 

2. Si vous travaillez sur un nouveau fichier, choisisse7 un format à partir de la 
disquette de travail. 

3. Si vous voulez éditer un fichier sur lequel vous avez déjà travaillé, remplacez la 
disquette de travail du lecteur No 1 par celle qui contient votre texte. 

4. Si vous avez encore besoin de votre disquette de travail originale, interchangez 
de nouveau les disquettes du lecteur No 1. 

5. Vous pouvez ensuite commencer votre travail. Le programme RÉDACTEUR 
placera automatiquement le texte produit dans le fichier CI BLE. sur la disquette 
de travail. Il ne vous reste plus qu'à faire attention de ne rien copier sur la 
disque/le du leoeur f,:o 2. 

6. Pour sauvegarder un texte. il vous faudra procéder de façon quelque peu 
différente. Tapez alors: 

SjNom du fichierj.DlfRETJ 

Il peut être utile de modifier le nom du fichier. en le faisant sui\Te d'un 
numéro-repère. par exemple. 

7. Lorsque vous avez terminé votre tra\·ail. sau,-egardez \·otre texte sur une autre 
disquette que celle du lecteur No 2. de sorte que vous obtcnie7 automatiquement 
une copie de votre document. Si vous utilise7 deux lecteurs de disquettes. cette 
nouvelle disquette Data devra être placée dans le lecteur No 1. 

En fait. il devient nécessaire de hien distinguer les commandes de sauvegarde du pro
gramme RÉDACTEUR de celles que vous emplnye7 avec les logiciel> Apple. Puisque 
vous ne sauvegarde7 Jamats de dorunwnt sur la dtsquctte des fichters de sort te (que nous 
<Jvons appelée CIBLE). vous n';l\Cl prnais <i JrlJIJaliser la disquclle lorsque \oU> passez à 

un nouveau fichier. 

Au fond. il faut quatre kcteurs pour ne jarn:11s :nnir à mtcrch:.mger de dtsquellcs. Vous 
devrie? connecter vos kcteurs de la f:t,;on stJi' :mtc: 

Fente 6 linné· :\'' 1 Dtsquclle l\bitre 
Dtsquclle de tr:l\·ad 



Unité No 2 Disquette Cl BLE 

Fente No 5 Unité 1\:o 1 Copie de la disquette de~ fïchir:rs d'entrée et 
de sortie. 

llnité No 2 Disquette originale: fïchier~ d'entrée et de 

sortie. 

Vous n'aurez ainsi qu'à taper S5 pour sa•Jvegarder un fïchier. au lieu de l'habituei.S5.D 1 . 

Prenez garde de toujours tenir compte du nombre de secteurs disponibles sur une 

disquette avant de tenter de sauvegarder du texte. Cela vous évitera de détruire accidentel

lement une partie de vos documents. 

L'ordinateur ne vous donnera pas ici de message d'erreur. C'est pour cela que vous 

devriez toujours utiliser une disquelle vierge pour sauwgarder vos documents de travail. 

surtout s'ils sont particulièrement longs. (Vous entendrez toutefois le "bip" habituel.) 

FONCTION CHERCHE 

Il est pmsible de chercher un mot ou de!> caractère~ donnés. tant en mode "commande" 

qu'en mode "insertion" ou "changement." Les fonctions CHERCHE. SUBST!Tl'

TION et RECHERCHE sont proches parentes. 

Pour mieux vous familiari~er awc ces !roi' fonctions. now, vous recommandons de 

chercher un mot courant dam un texte de plu'!eurs pages. toul en observant bien cc qui se 

passera. 

Vous n'êtes nullement obligé de chercher un mol à partir du tout début d'un fichier ( ainst 

que nous l'avions fait au chapitre 1 avec la fonction RECHERCHE). Vous pouvu 

entreprendre ks recherche' en tout point dans le texte. 

Le programme Rf:DACTFl !Reni reprend la recherche à partir de la position du curseur 

et se rend jusqu 'à la ft n du fichier (ou JU~qu ·au dèhut. si vou' a v et i m ersé la commande en 

ajoutant le signe-). On peut au,si compléter l'instruction RECHLRCHI: par une donnée 
numérique: si vous tap('f 5Fici. l'ordinateur ,·arrêtera sur le caractère pr<·c<·dant k 
cinquième "ici" qut apparaît dan' k texte. 

~nl{tntel l rou\e k ntéme mot donm' (lote) dam le tc.\tc qui suit 

(ou dam celui qttl prt'Ci'de." la commande est précèd~e 

de -) 

\'nus pou\·c/ pron'dn à une recherc·hc de rn•>tcnmodc "tn.,t'rtiOTl .. <>U "ch;lll!,'t'mcnt" en 

tapant [SiliFT CTR! li L'ordinateur l'""' cqwnlbnt la que .. tlon "()liFI. MOT'". 
Fntre1 alors k mot que \'<lll' c"hl'lchl'l et t;tpc![RF!j. 



Lorsqu'il trouve le mot chcrché.l'ordinateur place le curseur sur le premier caractère qui 

suit le mot en question. qui sera alors au centre de l'écran. S1 vous ave? inversé la 

commande. le curseur sera placé sur le premier caractère du mot cherché qui sera. cette 

fois encore. au milieu de l'écran. Avec la fonction RECHERCHE. vous n'avez pas à 
retaper le mot à chercher; si vous ne le modifiu pas. vous n'avez qu'à taper: 

I·(RETl ou -F[RET] 

ou encore: 

[CTRL F][RET] ou [SHIFT CTRL FJ[RET] 

Le dernier mot cherché est placé en mémoire et ne sera effacé que quand vous définirez un 

nouveau mot cible. Vous pou\ el donc utiii,er la fonction RECHERCHE à tout moment 

sans introduire une nouvelle foi' le mot à chercher. '>1 celui-ci est tOUJOUrs le même. 

Il n'v a pas moyen d'Interrompre le processus de recherche d'un mot. Une fo1s que le 

Ri:DACTEUR ~:est mis au travail. vous deve7 a !tendre que le mot soit trouvé. ou encore 

laisser le programme couvrir l'ensemble du fichier. 

Mais là ne s'arrêtent pas les ;l\antages des fonctl<'fl' CHERCHE. RFCHERCHF et 

Sl!BSTJTl!TJON. 

Il c<,t possible de défm1r un en<..:mhlc cil' tk caractàcs ltlUt en remplaçant le' caractères 

variables par le signe= Aimi. si l'on cherche 

-Ftr==s 

l'ordinateur rapportera tous les mol\ qlll ,-,,mptcnt les lc!!rcs tr. puis la lettres trois 

caractères plus lOin. Nous aurons donc les nwts tr;Hlsport. trt'IS. altruiste. etc. 

Les cn-,cmbles clés pcrmcllcnt d.: chercher dn mots sans tenir compte des ma_1uscule' ct 

des mmu<.cule-,. Ainsi: 

l'our IImttcr la recherche au seul mot "leur". Il Lllit tapn 

l[!Sl'A( l] cur(!SP\Cî] 

'ordinateur ne rappllrtna que les rlltlts ck qti.Jtr,· let tics qut '<' tcrrninetlt p;1r cur. 

L'Option U 

A\cc l'Option l'. le plllf'r;!lllllll' lllllll R fll l.11t l'·'' !.1 dtsttnllt<lfl ,·ntr,· les kttrcs 
r11:1]lJ\Ct1lc'-. el k" kt 1ft''-. nltlllhCUk' \1 \ < lll'- .! \ ,·; "'·];-, !!1 IJl!lt' j'( )jill( 'fl l, { t'l q ll,\lll { d;tn-., 



une ca~e blanche apparaît au coin inférieur droit de J'écr;m). la fonctiOn: 

Fleur 

vous rapportera les mots Leur et leur. autant que lEur. lEUr et LEUR. 

En mode "commande". vous pouvc7 sélectionner J'Option U en tapant U[RET). En 
mode "insertion" ou "changement", il faut taper [CTRL SHIF-1 U] ou encore 
[SH 1FT-). Notez que [CTR LU] est l'équivalent fonctionnel de f- ]: les deux commandes 
déplacent le curseur d'un caractère vers la droite. 

L'Option V 

Vous sélectiOnnez J'Option V en tapant [V] en mode "commande". ou [CTRL V] en mode 

"insertion" ou "changement." 

Avec J'Option V, le programme RÉDACTEUR arrête chaque fois qu'il rencontre le mot 
cible dans le texte. Tape?! ESC] si vous voulez interrompre le travail de recherche. En 
fonct1on RECHERCHE. c'est en tapant !RET] que \Ous demanderez à l'ordinateur de 
poursu1vrc la recherche du mot cible. En fonction SlJBSTITlJTION. J'ordinateur pour
suit sa recherche sans changer le dernier mot cible trouvé si vou~ tapez !RET]. Si vous 
tene7 à remplacer le mot cible. presse? n'importe quelle touche ct cela ~e fera automati
quement tandis que l'icDITEl JR poursu1vra sa recherche. 

Avec l'Option V. le mnt c1ble. une fo1s repl'ré. n·arrarait rlus ;w centre de J'écran. \'nus 
voyez par ailleurs le texte dt'filer sous q)s \'CU\. ce qui peut être utile lorsque le mot c1blc 
a pp a rait trés f réq uem ment. 

Cependant. la recherche ne peut être auss1 rap1de quand vou' ave? sélectiClrlné I'Optton \'. 
puisque J'ordtnateur affiche constamment l:1 totaltté du texte à l'écran. cc qui raient tl de 
beaucoup le processus surtout s1 le ftch1cr en quest1on est reLlltvemcnt long. 

SUBSTITUTION 

Si la fon ct J()ll R l'CHf' R Cil! permet de ltv:li 1sn 11 n 111<1t donné. la fon ct ton Slj BSTI Tl'
TION fa1t plus en wh1!11uonr au mot en q••c·,t•nn un nou\cau mot que \'OUS aure? 
prt'alabkment détcrnunt' St \·nus \oulu. par nernrk. remplacer le mot "tel par 
"atlleur<. ". taper 

R ictjCTRL R];nlkursjRIT) 

\'ou'> pou\u ltmitn les cflets de la lonct1nn Sl:BSTITllTIO:\ en tap<int 



25Rici[CTRL R]aillcurs[RETJ 

auquel cas. les 25 premiers "ict'' trouvés seront remplacés par "ailleurs", mais non le 
26ième et les suivants. 

Vous pouve7 aussi automatiser la fonction en tapant: 

ORici[CTRL R]aillcurs[RETJ 

afin que le programme ÉDITEUR ne stoppe pas chaque fois qu'il rencontre le mot "ici" 
et se rende automatiquement en fin de fichier tout en opérant. ce faisant, la substitution 
demandée. 

OR{A) [CTRL R]{B) 

-OR{AJ[CTRL R]{B) 

Remplace le texte A par le texte 8 en 
tous points dans le fichier concerné à 
partir du curseur. 

Remplace le texte A par le texte 8 en 

tous points dans le fichier concerné à 
partir du curseur et jusqu'au débur du 
fichier. 

Il n'est pas possible de défintr des ensembles clés avec les foncttons RECHERCHE et 
SUBSTITUTION. car il est clatr que l'ordtnateur remplacerait tous les caractères du 
texte. ceux-ct étant par définit ton couverts par le symbole=' 

La longueur de la ltgne de commandes n'est pas illimitée. Vous ne d1sposu en fait que de 
63 caractères pour introdu1re le mot c1blc et le mot de substitution. L'ordtnateur vous 
donnera un signal sonore quand vom ;,tpprocherez de la longueur maximum de la ltgne de 
commandes (à deux caractères près). 

LISTE 

Le programmeR i:DACTEUR permet d'afftcher à l'écran un ftchter de texte sans qu1tter 
le programme ÉDITEUR. Vovu le chap1tre Il pour plus de détails sur la fonction 

LISTE. 

LA SAUVEGARDE D'EXTRAITS DE FICHIERS 

Vous save/ sauvcg;,trder dn f1cllJ(:rs cnt1crs sur \OS disquettes Data. Vo\ons maintenant 
comment vous pouve7 ne sauvegarder qu'une fractton de vo<, fich1ers ;nec le progr<Jmmc 
RÉcDACTElJR. Sacho au départ qu'JI est IMPOSSIBLF de sau\Tgardn une partie d'un 
fich1cr sur la dt<,quctte qu1 ccnlt1ent le f,cl11n de surt1e. Pu1squc \OUS ne pc>u\T7 ret !fer 

votre diSquette de travail lors de l'opé·ratJ(lfl, ccL1 ne dn•ent poS'ibk que" vous utiltsc/ 

plus d'un lecteur de d"qucttes 



Placez d'abord le texte à sauvegarder dans la mémoire-tampon. En mode "commande". 
vous taperez: 

{Nom),Sn.Dm 

AJOUT 

Sauvegarde le contenu de la mémoire
tampon sur la disquette du lecteur m 
connecté à la fente n. 

On peut appeler un texte copté sur disquette et l'tnsérer dans le ftchier sur lequel on 
travaille. Placez d'abord le curseur à l'endroit où vous voulez placer le texte à insérer. puis 
tapez (en mode "commande .. ): 

M{Nom).Sn.Dm 

tJ,, .: 

\. 

AIDE 

Insère le texte sau\-egardé dans le 
!tellier {Nom}. sur la dtsquette de lec

teur m. connecté dans la fente n. à 

l'endrott désigné par le curseur dans le 

texte de tr;l\ail. Le fïchier copié n'est 
pas afTtcti· par cette opération. 

La fonctton AIDE. ainsi que son nom I'Hldtquc. \OUS sera d'un htcn grand secours. En 
fonction A 1 DE. le programmeR LDACTEl; Ra fftche 3 l'écran la lt\te des comma nd es du 
programme ÉDITEUR et explique la fonction de chacune. Pour v a\OJr accès. tapez 

H ou (CTRL Q) Appelle la fonctton AIDE. 

Pour obtenir des détails sur une commande préct'>e. tapez la lettre appropriée une fois 
sélectionnée la fonctton AIDE. St vous vou le? en sa\'!l!f plus sur un caractère de cnntrClle. 
tapez-le en omet tant la touche 1 CTR L ]. A tnst. prcS'>c7 la toucht K pour oht cntr des détads 
sur la commande [CTRl K] ou [SHI FT CTRL KJ Ln upant [RfT]. 'nus rnenez au 

pro!lrammc Î:DITEUR. 

DÉCLIC AU CLAVIER 

Ctrtaines pnsontws se plaindront du peu de hrutt ljU.t'mct un cl;l\ ter d'ntdinatcur' Ln 
effet. habituée-, au ttc-tac dn machints à écrtrcs. ces dnnti·res rt!,'rcttcnt le cliquetiS des 
touche-, manuelles C'est pour '>atJSLttrc le-, élam no\tal)2tljll<''> de ccrt;Jtm que l'Apple 
peut. '>lll dcm;mde. produtre un "cite .. '>ml<He d1aquc fo" qu,· l'on presse une touche. 

Pour <,èlecttonnn l'nptton Di-cite. t:lfll'l 

h.\ 



0 ("0" et non zéro'} En mode "commande". amène l'option Déclic. 

Note? que [CTRL 0] ne donne pas le même résultat. (V oye? le chapitre 9 pour plus de 
détails.) 

INSERTION DES CARACTÈRES DE CONTRÔLE 

Il arri\e que vous vouliez mclure dans votre texte des commandes qui ne devront être 
opérées que plus tard. lors de l'tmpression par exemple. Tapez alors [CTRL XJ avant le 
caractère de la commande en question: 

[CTRL X] Enregtstrc le caractere qui sut! tel quel au lieu 

d'obéir immédiatement à iJ commande donnée. 

Si. par exemple. votre imprimante requierr une commande particulière précédée de 
[CTRL 1). \·ous taperiez: 

[CTRL X][CTRl IJ!commandel 

RÉSUMÉ 

Rappelons qu'il n'eq pas nL'cessaire d'assimiler en une seule fo1s l"ememble des mforma

!tons contenues dans cc chapitre. Sachez vous ltm!lcr à cc qui \·ous sera pour l'instant 
ur ile. La carte de référcnce"Traitemcnt de t<:xte ~1\·ancé'" conttcnt la toralné des fonctiOns 

que nous \enons de votr. 

Prcn<:7 le temps de bien connaître chacune des fonct1ons que HllJs utiltsc7 ;l\ a nt d'en 
apprendre une nouvelle. La putssance du programme IÙ-D.A.ClTUR e:-.1 j \otrc scn<cc: 

mais ne JOUe? pas pour autant il l'apprenti sorcter. Dans les chapttr<:s qut sut\cnt. nous 

présentons nombre d'applications dtfférentcs pour ln functtons ët commandes du 

Rf:D/\ClTliR (Le chapitre 9 est sans doute celu1 yu1 \ous sera le plus utile.) 



CHAPITRE 7 

LEITRES ET ÉTIQUEITES POSTALES 

Le RÉDACTEUR vous permet de gagner un temps préctcux dans la préparatton de 

lettres et d"étiquettes postales. surtout si vous utilisez souvent des présentations 

identtques. 

Vou~ pourriez ainsi sau\egardcr sur \Otre dtsquettc Data nombre de présentations que 

vous utilisez souvent. de sorte que \OUS n"avez plus qu"à les copier au lieu de les 

dactvlographier intégralement lorsque vous en avu besom. 

La page .. Format d"édition .. du rr<lgramme IMPRJM[l;R reut aussi \Ous étre bien utile. 

Fixez~v les paramètres courants. que \Ous modtfierc7 au he-,otn à !"aide des commandes 

enchâssées. N"ouhltez pas de tenir compte de-, marges du texte lor-, de la définition des 

Ittre<,. de-, numéros de page ct de la date (V<ltr charttres 2 et_\) 

LE COURRIER PERSONNEL 

J'our \'OS lettres rcrsonneJJe\. \'OU\ rourrtC/ rrérarcr le format \UI\'<Jnt· 

.ND[ RET] 

.LM 40[RET] 

.RM 70[RET] 

Votre adres-.c[RET] 

Ville Cl code ro\lai[RFT] 

.LM IO[RFTJ 

Une for-. l"adre"e de retour tapée. l"ordtnateur rerrt'ndta la rrésentatton standard de la 

lettre. 1 a commande .ND évtte que sort tm<'rt'·c la dat,· qu :1rparaît d.1ns la rage .. Format 

d"cdttion ·· 

s 1 vous rrc Ill'/ 1 a re 1 ne de s;J u \'(' g;ndcr Cl' pc t 1 t p;n ;J" r;q>hc· s tl r \ lll re d "Li Il ct tc Da ta. \ (llJ'. 

pourrc7l.tlliltst:r ir \OI<lnté. ch;tquc lots que \llUs en ;turc; hnolfl Il ne \<lUs rntn;! plus 

qu·:·t ;!JOUter chaque fots !;; d;ne. Jl'"' ù <<lllltnct1LCt '<llr<' lettre' 



LES LETTRES D'AFFAIRES 

Il est probable que vous aye1 besoin d'un format plu~ offïciel pour vos lettres d'affaires. 
Voici celui que nous vous proposons: 

.PG 4.r.Page[RET] 

.DT 6.r.{date}(RET] 

.ND[RET] 

.UL li(RET) 

(Sautez le nombre de lignes voulues pour faire place à votre en-tête, à moins 

que vous ne l'insériez dans la présentation.) 

{date}[RET] 

.Tl 1.5.r.{nom}[RET] 

.DA( RET) 

{nom}[RET) 

{compagnie}[RET] 

1 rue}(R ET] 
{ville}(RET] 

[RET) 

Cher {nom},(RET) 

[RET] 

[RET) 
{Texte- de- la lettre} 

Choisis~Cl a lor~ le papier en fonctron de vo~ besoins: papier à en-tëte ou feuilles blanches. 
En principe. on ne doit pas paginer la page frontispice. 

Le titre et la date ne seront imprimés qu'à partir de la deuxième page. La date n'apparaît 

pas sur la première page à cause de la commande .ND. 

Si vous tapc7 à simple interli_gne, vou~ n'ave? aucune spérifrc.rtron partrculière à inclure 

(réponse pré(·tabilc). Le S\mholc 11 indique le ~ouli_gnerncnt. 

LETI'RES TYPES 

Vou~ sau1·cru beaucoup de tcmp~ ~i 1·ou\ prépare/ une lettre type, qUI ~rra en fait le 

'Irone çomrnun" du tcxtc de drfll'rente\ lettre~ yur 1ous êtc~ appelé à dactylo_graphier 

sou1·ent. Pi;JCCl des c<Jractère'.-témnins dam le texte p:ntout où 1·ou~ deve1 é!pporter de~ 

rnodrfrcation'>. \'ou~ préparcrC/ une liste d'adrt'"-C'- dan-. un fïchier à part ct lé pro~rarnme 
ll\1l'R.IMFliR se ch<Jr_gcra de modifier les ,·arr:ihk' chaque foi~ qu'une n,>ulelk lettre 

sera imprllnt·e. 



Chacune des lettres ainsi préparées sera personnalisée. quel que soit le nombre de copies 
que vous chargerez votre IMPRIMEUR de vous produire. 

Voyons d'abord comment on crée un fichier d'adresses. Ce qu'il faut avant tout, c'esl de la 
mélhode. Un fichier d'adresses peut, par exemple, ressembler à ceci: 

Marie[RET) 
La fond[ RET) 
9I8 rue du Parc[RET) 
Laval[ RET] 
QUÉBEC H7N 2G9[RET] 
/[RET) 
Denis[RET] 
Champoux[RET] 
3 Rue des Lilas[RET) 
DRAVEIL [RET] 
FRANCE 91210[RET] 
/[RET] 
Marcel[ RET] 
St-Arnaud[RET] 
Chemin du Midi[RET) 
BÂLE[ RET] 
SUISSE 4055[RET] 
/[RET) 

Il s'agit ici en fait d'une série de variables séparées par des touches [RET]. Chaque groupe 
doit être 5éparé du suivant par un caractère repère que nous avons ici défin1 comme: /. 

L'ensemble de nos variables est donc: 

Variable 1: Prénom 
Variable 2: Nom de famille 
Variable 3: ~uméro ct rue 
Variable 4: Ville 
Variable 5: Pays ct code 

Il e<,t nécessaire que le contenu de chaque variable soit identique. d'une adresse à l'autre. 
S1une \aria ble ne s'applique pas à une adresse donnée.la ligne doit au mn ms comprendre 
id ttHrche [RFT). 

On peut g;.ndt:r à peu près tout genre d'informatiOn dans des fidm:rs d'adresses. Il n'est 
mê·me pas nécessaire d'y inclure à proprement parler des "adresse<>". On pourrait ;dors 
élaborer un système d'identification des clients d'une cornpagn1e. dt·s p:Jt1ents d'tm 
hhpital. ou do abonnés à une revue. par exemple. 

Ch:Jcune des rubriques (ensemble de \·aria hies) peut etlmptn JLhqu·:l ~~) CJL!lli"rt"s .'\u 
l1eu de tapn des espaces blancs pour compktcr k nombre p<HJr ch:Jdlll<" des ruhrrqucs. d 
suffit de taper [RFT) après le dnr11cr caractè-re de la rubnquc. ;unsrljUl" nous l';l\,>ns f:ut 
dam notre exemple. 
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Il est important de séparer chaque rubrique avec le caractère repère (ici:/)_ Le pro

gramme MODIFICATION offre la possibilllé de défïnir un caractère repère qui marque 
la fïn de Ioule rubrique (FDR = fïn de rubrique)_ 

Voyons maintenant un exemple de lettre rédigée avec des variables multiples: 

.NN 

.ND[RET) 

.SA/[ RET) 

.AD #[RET) 

#2 #![RET) 

t:~[RET] 

t:4 t!5[RET] 

[RET) 

Cher #2[RET] 

[RET] 
Je ttens à vous fat re part des a\ anta)!eS que présente le programme RÉDAC

TEUR pour tous les utilisateurs d'ordmateurs Apple \'ous auriez mtérêt, 112, 

;:i prendre contact :l\ec le représentant de la région de ::4.[RET] 

[RET) 

\'otre tout dévoué.[RET) 

[RET] 

[RET) 

[RET) 
[RET) 

_NP[ RET] 
.GR[ RET] 

.SA/ 

.-\D ,. 

Place 1 comme caracti.-re repère_ La touche choiS te dena sé·pa

rer tous les ensembles de vartahles dam le ftchtcr d'adresses Il 
con\·ient. puisque vous perdo l'accès:·, la \alcur n'elle de la 

touche repère. de chot'lr un Cl racti·rt· que vous ne dn re 1 t:Jma 1s 

u111iser ;:i d'autre-. ftm 

;; dnîent un autre carac·ti·rc tepi·re_ tnd1quant au rro!-'r;~nHnc 

IMPRIMEUR l'1nsertton ohl1!-'.1to1rc d'un enst'mhlc ltré· du 
_, 
··"--· ::_\_ etc 

_rs;p Piac·e l'1mprrrnante en l"''lll<lll al1n de· pc>UI'il!\ lt' le tr;~\ :111 ;nec 

l'tmprn'lon dt' L1 lettre stll\ :lille 

.GR Dt'mande au P"'!-'t:llnmc (DIT! l R de· l1rc l'cll\cmhk 'IJI\;n11 

dans le ficl11n d':Jdrn"·' en \'lll' de l'lll1J1Il'"l<'n ck I;J lettre Slll

\'ante. 

S 1 \ellis n'utiliSe 1 pas de pap1n corlllrlll _ \ ous dn 1 o dcnLllldc·r :'1 1·," d 1 rLJ tcu r de LJ1rc une 

p:wse ;'r la f1n de chaque p;~;•e Sé· lect1on nu J'opt "lll ~du p1 <>~1 a mme 1 1) 1 l Il' R et LI po 

l' (pour l'Al 'SI') 

hX 



Si vous voulez imprimer la lettre modèle, appelez le programme IMPRIMEUR et passez à 
la page "Fichiers de texte", puis tapez: 

IO:LETTR E.TYPE.TEXT.D 1 

90:ADRESSE.TEXT.D 1 

1 ncluez la mention D 1. afin que l'ordinateur ne cherche pas inutilement dans le lecteur No 

2. Passez ensuite à la page "Formats d'éditiOn." Tapez W pour éliminer les formats en 

mémoire. Vérifiez le résultat de votre travail à J'aide de la commande T (TEST) avant de 

faire imprimer votre page modèle. 

Le meilleur moyen de se familiariser avec la préparation de lettres et d'envois multiples. 

c'est encore de relever ses manches et de se mettre au tr:.J\·ail. Faites de nombreux essais et 

vous deviendru vite un maitre en la matière. 

LES ÉTIQUETTES POSTALES 

En plu' de cl:!'-ser dn en-têtes de lettre' dans un fichier d'adre-,<,es. on peut aus-,i garder 

sur di-,quette une liqe de client' ou d'abonn<'s afin de faciliter le tra\·:.Jil d'expédition du 

courrier de masse Nou<, modifierons donc notre format lettre pour n'en garder que les 

donnée<, qui nous intéres-,ent. à savoir: le nom ct l'adresse. 

Il \'OUS faudra quelques essa1s pour d~term1ner k nombre de lt~nes nécessaires à l'impres

Sion d'une étiquette. Les étiquette\ étant en prtncipe de format standard. \'OUs devrtez 

pouvoir determiner un nombre fixe de lt~nc<, par adn·-,<,e. qui est de 6 dam la plupart dc-s 

cas. Voici un exempk de programme d'irnprc-,sion d':idrnsc-, po-,rale; d:.Jns lequel nom 

avons conserve 1 comme repère FDR . 

. SA/[RFT] 

.AD ti[RET] 

TM ![RET] 

.BM 6[RET] 

FL 6[RFT] 
.LM 2[RLT] 
.RM 40[RLTJ 
.NI)[ RET) 
."iN[ RET] 

::2 :; 1 [RI J] 
::1, [RI TJ 

~4 [!\! T] ::~ [RIT] 
r:(, [RI TJ 

NP[RI 1] 
c;RI RI !] 



Nous avons donc donné une longueur de 6lignes par adresse, placé les marges à 2 et 40 ct 
annulé l'impression de la date et du numéro de page. Les variables# 1, #2, 1!3, t!4, t!5 ct 1!6 
donnent: 

Le prénom, le nom de famille 
Le numéro et la rue 

La ville 
Le pays et le code postal 

La commande .NP amène le papier(ou les étiquettes pré-encollées si vous êtes particuliè

rement bien équipé) en position pour l'impression de l'adresse suivante, en passant à la 
septième ligne. La commande .GR demande au programme IMPRIMEUR d'amener en 

mémoire le prochain ensemble de variables (rubrique). 

Lorsque vous tmprimez vos éttquettes, assurez-vous d'avoir bien indiqué le nom du 
fichier d'adresses à la ligne 90: vérifiez de même le format donné à la ligne 1 O. Ne mélangez 
pas les données car vous auriez des résultats on ne peut plus curieux' 

LE SAUTE-MOUTON 

S'il est prattque d'avOir de grandes listes d'adresses, cela peut aw.si poser de séneux 
problèmes. Supposons d'abord que vous avez 100 étiquettes à préparer et qu'en impri
mant la soixantième, le papier sc plie et empêche le bon fonctionnement de l'imprimante. 
Vous corrigez la situation ... et vous êtes découragé car vous croyez devoir recommencer 

au tout début. 

Heureusement, cela ne ~na pa<> nècessatre. A la page "Format d'édttton" du programme 
IMPRIMEUR, se trouve la commande Rn qut \·ous permet de sauter l'impresswn den 
ensembles de vanables. Assurez-vous aussi que J'IMPRJMELIR reconn<msc votre repère 
FDR. en appelant le programme MODIFICATION et en donnant de nouveau le cnac

Ière repère. 

Si vous avez de très longue<. listes d'adrc~scs. li <ocra tt <.ans doute avantagcu\ de ks couper 
en sous-ensembles. surtout s'li vous faut utdtscr plusieurs dtsquettes pour garder l't'mcm
blede vos données. Le programme Ri.::DACTEUR \·om facilttcra la tâche. une fois \Otrc 
fichier morcelé. en vous permettant de !ter Je-; dtffércnte<. composantes entre elles." vous 

tapez: 

[Nom! 

'(Nom! 

f':ltt <.Ut\ re le fïchtcr d'adre<.scs <.UI\ant sans fatrc de 

p<lU\C. 

f att SUI\'fC le fïd11cr d';Jdrcs<ocs Sllt\ant en fa"Jnt une 

p<!USC. 
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Il suffit de placer l'une de ce~ deux commandes en fin de fichier. après le dernier repère 
FOR. Si vous choisissez le point d'exclamation. l'imprimante s'arrêtera. ce qui vous 
permettra de changer de disquette ou d'ajouter du papier. Pour poursuivre le travail 
d'impression. arpuyez sur la touche [ESPACE). Vous pouvez compléter le nom du fichier 
en ajoutant les numéros de fente et d'unité. 

Le dernier problème que posent les grands fichier~ d'adresses réside dans le fait qu'il est 
difficile de n'en imprimer qu'une partie. 

Mais on peut heureusement. avec le RÉDACTEUR. imprimer un nombre donné d'en
sembles de variables du fichier d'adresses. C'est par le biais des commandes enchâssées 
que l'on peut y parvenir. Celles-ci donnent un caractère ou un ensemble de caractères 
repères qui permettent à l'IMPRIMEUR d'effectuer un choix. 

.AI{caract.} L 'IMPR !MEUR tape toutes les adresses qui commencent 
par "caract.." 

.ANIC'ARACT.} L'IMPRIMEUR omet toutes les adresses qui commen
cent par "CARACT." 

Vous devrez avoir préparé votre fichier d'adresses en conséquence. et c'est pourquoi nous 
signalions tout à l'heure l'importance de l'organisation. Il y aura donc. au début de 
chaque en~emble de variables. une ligne dédiée tout spécialement aux caractères repères. 
Si vous ave7 un fichier d'adresses qui comprend clients, fournisseurs et amrs. donnez 
simplement la commande: .Al AMIS .. Al CL!EJSTS ou .Al FOURNISSEURS en début 

de travail. Voici. par exemple. la première adresse de notre fichier modifié de la façon 

susdite: 

AMIS[RET) 
Marie[ RET] 
Lafond[RET] 
9!R rue du Parc[RET) 
Lav;.ri[Rf'TJ 
QUÉBEC Hm 2Ci9j RFT] 
/[RET) 

QUESTION 

Le RÉ-:DACTFUR possède une commande qur permet l'intel\ention de l'utili~atcur 

pendant le processus d'rmpressron: .QU À l'aide de cette commande. vous pouve7 
introduire de~ caracti·rrs par le clavier au moment de l'impres,ion En la jumelant aux 
commandes .RK (REMARQlJF) ct .Al. vous pouvo avorr accès au fïchin d'adrrsses 
pendant que s'nL'cute k propammc IMPRIMFLIR p<lUr modifrcr. par exemple. un 

caracti:rr repère. 
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Ainsi. par exemple: 

.QU ![RET] 

.RK Spécifie1 le nom de famillcfRET] 

.Al ![RET] 

Lorsque le programme IMPRIMEUR devra exécuter cc groupe de commandes. il inter
rompra l'impression pour donner à l'écran le messa)!c: "Spécifiez le nom de famille"; vous 
obtempérerez et l'IMPRIMEUR ne vous donnera plus ensuile que les adresses qui 

respccrenlles données imposées. à savoir ici celles qui porrentle nom de famille que vous 

aurez indiqué. 

COMPARAISONS 

La commande enchâssée .IF perme! la comparaison de deux données. Les symboles de 

comparaison sonr: <(plus perit que).> (plus grand que).= (égal à). li (différenl de).+ 

(plus grand que ou égal à) ct -(plus petit que ou égal à). Si l'affirmation est \Taie, 
l'ordinateur imprimera le paragraphe qui suit la ligne de symboles. Si l'affirmation est 

fausse.l'ordinateur sautera les lignes qu1 sui\'Cnl jusqu'à ce qu'il rencontre une ligne qui 

déhlllf' par ' . 

Les deux exemples qui sui\ent \ous permettront de bien comprendre l'utilisatJon de'> 

commandes .IF .. RK .. Qll ct .FI. 

PREMIER EXEMPLE 

.SA/[RET] 

.AD tt[RETJ 
li2 IIJ[RET] 
II~[ RET) 

114 115(RET) 
[RET) 
Cher 1!2[ RET] 
[RFT] 
.FI[ RET] 
.IF (:!6)[( IOSJ[RLTJ 
Votre commande n'est p:1s sulf"i,Jntc pour .JUqifin un paiement différé. 

Vcuillo prendre note que nous ne compktons p;n l;1 poste que les com

mandes <.;e chiffrant :i un lllllllmum de 2~ S.[RLT) 

'[RFT] 
.IF (li(,)[( IOOOSl[RITJ 



Merci de: votre encouragement. Nous e~pérons que notre service vous sa
tisfait.[RET] 
![RET] 
.IF (116)]( IOOOS)[RET] 
Nous sommes heureux de vous compter parmi nos clients. Notre représen
tant prendra contact avec vous pour vous offrir de substantielles réductions 
sur les achats de massc.[RET] 
1[RET] 
.SK 2[RET] 
.NF[ RET] 
Votre tout dévoué.[RET] 
.SK (,[RET] 
Pierre Hellehumeur[R ET] 
.NP[ RET] 
.GR[ RET] 

SECOND EXEMPLE 

.SA/( RET] 

.Af)::[RET] 
:::? ::![RIT] 
::\[RET] 
::~ ::<;[RLTJ 

(RFTJ 
Chct ::2.1 RFT] 
[RIT) 
FI[RLT] 

.RKindiquo le montant du don[RETJ 
Qt: &[RFT] 

\'ou-; :1\L'/ Ltit d<)n d'une \<lrllme de &S l'an dc:rnier.[RETJ 
.Il i& l[l HHll[RFT] 

Nnu' '"u' r.:m,·rci<Hl' de '''tr,· e<lntrlhutl<>n.[RFTJ 
'[RI!] 
IF 1Al]i99l[RITJ 
~ ('li~\< HJ" rcn1c r l.: H Hh de 't 11 r l' l~( )/ll 1 1 hu t 1nn l'l L'\pc . .'·ron' q uc \·nus s~n1 rc7 l·t re 

:111"1 ).'t'nt'IL'U\ l"CttL' ;llllh't'.(RJl j 
'[RI 1 J 

1'1cnu 11<11<' que ll•>lrc L.rrnp.l)èlh' Lkhut,· k rrcmrn J<Hir du mor' pr<lèh;rrn 
[RI TJ 
.NI[RI 1] 
Br,·n ;1 '"u,.[RII) 
11~ 1 1 J 

[RI 1) 
[RIT] 

[RI TJ 
'\l'[ R 1 1 ) 

.Cl{[ RI 1) 



RÉSUMÉ 

Vous voilà bien convaincu des avantage\ du RLDACTEUR pour la composition de 
lettres et même la réalisation d'envois de ma'>se. Vous pourriez par ailleur\ combiner 
votre programme RÉDACTEUR à d'autres programmes Apple et faciliterd';wtant \Otre 
tâche. 
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CHAPITRE 8 

RAPPORTS ET MANUSCRITS 

Nous verrons. dans cc chapitre. quelques applications utile~ des fichiers d'adresses avec le 

RÉDACTEUR. Puisque vous ête~ maintenant familier a wc les commandes enchâssées. 

nous limiterons les commentaires au strict minimum. 

LE BROUILLON 

\'oici un format qui pourrait pa rfa itemcnt com en ir à la réd act ion de tous v o-. hrouillom. 

puisqu'il ne contient aucune des fioritures qu'impose la correspondance oftïcicllc . 

. PG 4.R(JOlJRNAL - j\'OTRE l"OMI - [RET] 

.ND( RET] 

.LM 13[RET] 

.RM 75(RET] 

.TM H[RET] 

.BM 5H(RET] 

.FL 6t1(RET] 

.SS 2(RET] 

.UL +[RET] 

.BF @[RET] 

.PA[ RET] 
!Début du texte! 

[n première ligne. nous troUH>ns I'JdcntJfJcatJon du dnnJmcnt ct Ir nom de l'auteur. Les 

Cl11lllllandcs ~u i1·a nt cs é 1 immcnt tou' le, ;wt re' par ;unèt re, qui ne" >ill ic1 d'aucune ut i 1 i té·. 
dont ceux de la page "Format d'cdJ!Jon .. I.e'> m;n).!es sn ill par ailkur' placée' :i 1:1 et 7'-. 

et il ne vous reste rlus qu':i cnmrn,eJ 1ntrc texte. 
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LES RAPPORTS 

Les personnes qui rédtgcnt fréquemment de~ r<lpport~ de rechc:rchc ou d'étude auraient 
intérêt à préparer une présentai ion standard dont voici un exemple parfait: 

.PG J.r.Pagc[RET) 

.JU[RET] 

.SS2[RET) 

.ND[RET) 

.NT I(RETJ 

.NT 2[RET) 

.LM IO[RET) 

.RM 75[RET) 

.TM 8[RET] 

.BM t>O[RET) 

.Fl. oo[RET) 

.UI. @[RET) 

.BF +[RET] 

.SK IO[RET] 

.CE[ RET] 

Titre[ RET] 
.CE[ RET] 
par[RFT] 
.CE[Ril] 
1 \' ot re nnml[ RET] 
.Tl IA.r.l\'ntre n<>mJIRFl] 

.Tl 2.5.r.IT11rci[RIT] 

.DT fl.r.!Datcl[RIT] 

.SK 4 

.PA[ RET] 
IDi·hut du tntcl 

Votci donc une pa12e Ittre ~ur Liquc·lk on retrou\l' le Ittre. le tWill de J';llllcur ct l:i date de 

pr(·,entalt<lil du document. d;~n, k c<>tn '''P<'rtc'lll dr< lit de !<lute' Je, p.t~c' dtt d<>Cllilll'ill. 

appara js,ent 1;, date. le nom de· l':illtc·u r ct le 111 re 1 c le\ tc 'cr .i Jll'tlllc· et 1111 pttmé· ;·, d< >uhk 

tntcrl!gne. 

I.e titre et l;~ date· n·app;n;ll"cnt p;" :ill l<>llt dé·hut du 1<'1111.11. tk '""'' qtt'Ji, tl<' ""''Ill 

Ltpi·' 'l';' à (>orur de lo dl'ulli'lll<' {'Il~<' du do, unu·nt 

Li commande .PA cop1c· ;·, 1;, lctttc·l·llhtllJCtl<lil de Li p.t~c "1 <'!111.11 d'é·dlll<lil .. c·n n· qt11 

concerne l'alinéa au dé·hul ck c·luqttc· p;11a!!r.1phc Il c'l d<lfll llllJ'•'II.llll de '''rlllc'r l;~ 

tépon<,c ptc'éuhltc ;·i la p;i~c· "1 <llll1.il d'c'dllt<>n" l''"" nilc'J ~c-, Jl1.itll.ll'<'' ""P'''c'. 



Sïl vous arrive souvent dr devoir insérer des paragraphes de format différent de celui du 
texte général. il serait préfér<Jblc de prép<Jrer des clés MACRO en conséquence afïn 
d'éviter les erreurs et de vou~ épargner de complexe~ manoeuvre~. 

L'INCLUSION DES CLÉS MACRO 

Voici un exemple d'utilisation des clés MACRO facilitant Iïn~nt ion de textes de formats 
différents. 

En mode "commande". tapez: 

':i[RET] 

Apparaît alors à l'écran le mes<;age: 

CARACT. À MODIFIER 

\'ous drvo alors sacrifier une touche du cla\ocr qui dn·iendra \Otre clé MACRO. Le 
choix est vastr. mais vous ticndrc/ cnmpte de \0'> hrsnim précis et ne sacrifierez pas des 

t0uches dont vous pourriez éwnt uellemcnt \ ous ~enu. Suppmons. pour les besoim de la 
cause. que vous sacrifiez les touches (CTRL 0] ct (SHI FT CTRL 0]. 

Tape1 alors la touche choiSie: 

[CTRL 0] 

L'ordinateur n;pondra par le meS\agr: 

CARACT. MODIFIÉ: [RET] EN FIN D'IMPRESSION 

Ta pe7 en su itr l'cnscm ble dt>s ca ra ct ères (ou des commandes l que \"l)U'> \ou lez placer en clé 

Mi\CRO. pui~ faites [RET]. 

.LM 20[CTRL X][RFT).RM h5(CTRL XJIRFT).SS 1 [RET] 

RecnmmencC'l ensuite la manoni\Tl' afin de prép:ncr une '>econtk ck MACRO qu1 
permettra. par la prcs\JOn d'une srule t<Htche. de rnen1r :1 la di'>P<1,itl!'n normale du texte. 
·L1per 

'i[RLT] 
[SHIFT CTRI 
.1 M IO[CTRL 

0] 
X][RIT].RM 75[Cl RI X][RFl] SS 2[RET] 

\'uu' \'nil;'l prt·l il changer de format ;"1 \·ol<1ntt'.l'l1 ln'>t·r:nll ks m<>dillcations n<;cessaire' 
dans votre te\le lurs de la dactvl<>graplnc 1\nn cr Lure. \<lli' n·.no qu'à appuver ~ur la 
tnuchc 1 CTR L 0] (rn dé· but du tnte de f<>rmat lll<1dd.,é·) ct [ S Ill l" 1 C l'R L 0] (en fm de 

tntc de format moclifiL;). 
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L'ALINÉA ET LE SOMMAIRE 

Pour faire imprimer la première ligne d'un paragraphe rn retrait par r3pport au reste du 

texte (rn alinéa. donc). utilisez la commande suivante: 

.ID n Insère un alinéa dt: n espaces. 

La commande .ID offre aussi l'avantage d'av01r son équivalent inverse qui permet 

dïmprimer du texte en sommatrc. Voici un exemple: 

.LM 15[RET) 

.RM 55[RET) 

.ID -5[RET] 
1. Le présent texte veut illustrer l'application dt: la fonction .ID inverse, qui 

permt:t la dactvlographie de textes en sommatre. 

[RET] 
.ID -5[RET] 
2. Voici le second paragraphe: notez que les numéros qui tdrnttfient les 

paragraphes sont en retrait par rapport au texte lui-même. 

[RET) 
.ID -5(RET] 
3. Le troisième p3ragraphr \ tent compléter la démonstration. 

Lorsque le texte sera tmprimé. \ous obtiendre7 le résultat SUJ\'ant 

1. Le présent texte \CUl !llustrcr l'applicatJ()Il de la fonc't10n .ID Jn\Trsc. qu1 

permet la dactvlographte dr textes en sommaire. 

2. Voici le second paragraphe: note? que les numéro'. qut tdentJftent lt:s para

graphes sont t:n retrait par rapport au textt: lut-même. 

3. Le trotstèmc paragraphe vient compktcr l'ensemble 

LES CARACTÈRES REPÈRES 

lmsqu'd 1mprm1c un texte. le programme IMPRIMEUR lit 1fohou/ ks commandes 

cnch3ssées Il calcule cnswlc la longueur de châque ligne ct assure laJU<;ttftcltton du tntc 

p:n l'tnsct tt on d'opan:s entre k'. lettres ou entre ks mot'., puts envoie enfin les tnforma

ttom 3 l'tmpf!mante. 

Il <,c peut que le travail de trattcmcnt de te\tc que vous ave; :i fatrc \<lU\ arnt"nc il voul,,tr 

modtficr I:J ><'qucncc I0)2tquc du fonctiC>nncmcnt de lïMPRIM!liR St \(llJ' ICCO['liC/ le 

te\ te de cc manuel. il vous f:Judra par c\cmpk VClll\ a\Surcr que lnr,..quc 'ous en \Cre7 il la 

pa!'c qut pré'>cntc la commande .SS 2. 1'1"-1 PRI\11-'UR ne p~l''>C ra' llllmc·dtatcrnent en 

d'>uhk tntcrltf'!lC. rn:tts constdèrc rlutot cet ctJ'>c'mhk dc car:JCti'IcsnmJme un \lm pk mot. 



Pour ce faire, vous ferez appel à la commande .RE. En début de texte, vous placeriez: 

".RE*,." par exemple. pui~ taperiCl *XX chaque foi~ qu'apparait une commande dam 

votre texte. Au momc;nt de l'impression, l'IMPRIMEUR remplacera tous les • par des .. 

faisant du même coup .la discrimination entre les commandes enchâssées réelles, et le~ 
exemples insérés dans votre texte. 

. RE a,b Remplacer a par b . 

La commande .RE permet aussi de contrôler l'espace qui sépare les mots. Si vous ne 
voulez pas qu'en réalisant la justification. l'ordinateur ajoute des fraction~ d'espaces entre 

certains mots (comme Apple][. par exemple). vous pourriez taper: 

.RE%,[ESPACE) Remplace 0; par un espace. 

Ainsi. le mot introduit sous la forme: Applc'7; ][serait dactylographié sans modification 
aucune à l'espace qui sépare e ct ). 

La commande .RE peut encore vous donner accès à des caraCières spéciaux que vous ne 

pouvez taper sur le clavier. Si vous devez utiliser le symbole&. ,·ous pouvez placer en 

début de texte: .RE 11.38 (où 38 rq le code ASCI 1 qui correspond au symbole & ). Chaqur 

fois que l'IMPRIMEUR rencontrera le symbole=. il donnera & en fait. 

PAUSE 

Il est possible qu'il vous faille parfoiS taper un texte hor~ hgne. ~oit kgèrement au-dessm. 

ou encore en-dessous de l'horizontale. s, l'imprimante que ,·ous utilisez ,·ous permet de 
varier la hauteur du papier de fractions de ligne. \OUS P''urrez ainsi faire a\·ec le 

RÉDACTEUR. Placez la comm:~nde .PCc dans \Otre texte :lUX endroits appropnés ct 
rJMPRIMEUR arrêtera afin de vous permettre de déplacer la feuille de papier. Il 
convient naturellement dïnsL'rer la commande amnt ct apu;, le texte qui doit être hors 

ligne. 

.PC c 

Il ~uffil de presser n'importe quelle toud1c P<'lll que I'I\1PRI\1f"l:R pnursui\t~ son 

travail. 

Il y a des imprimantes qui peuvent modil!cr l'all_l'nement d"un te\te ;1utomatiquement St 

celk que ,·ous utilisez permet ce genrl' de fantatSJL". le RtDACll-l !R \OUS oflrc la 

possibilité dr défïn1r des témoins pour IÏrnfHC''-"'11 ;Ju-de" us de L1 Il _l'ne ou rn de~~ous de 

la ligne de texte. Vous pouvo auss1 dem:llldcr au Ri:D/\Cll l :R d'aff1chcr un rnessa_l'e 

parttculier chaque foi~ quïl rccnntrr un car;Jc'tl're rep(·re. 

.Pli c .1\s<,urc une p.!ll'-C au c;nart,;rc c l.'nrdJn;Jtcln d<'llllt' un 
mcs,a_l'c à l'éc·ran demand:mr :·l l'utill';ltcur d'ah:JiS'-er le 

pap1cr de l'1mpnmante. 
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.PD c 

Exemple: 

LES MANUSCRITS 

Assure une pause au caractère c. L'ordinateur donne un 
mcssa~e à l'écran dcm:mdant à l'utilrsateur de hausser le 
p:rpicr de l'imprimante. 

.PU &[RET] 

.PD li[RET) 

E = MC&211[RET] 

Il y a bien des façons de présenter un manuscrit et toutes sont sans doute aussr valables. Le 
professionnel aura pourtant mtérêt à f:1nc une fors pour toutes son choix ct c'est pour cela 
que nous vous proposons une présentatron tv pc. que nous expliquerons en détail plus bas . 

. ND 

.LM 13[RET) 

.RM 75[RFT] 

.TM ~[RET] 

.BM 'i~[RET) 

FL M[RET) 

SS ![RIT) 
.liL "[RET) 
.BF @[RET) 
[Votre nomj 

[Numéro ct ruej i\h. de nwts.S[RFT] 
[\'ille et code) Cormt>ht [.'\nnécl!~,mli[RFl] 

1 Numéro de téléplwne J[ R !T) 
.PG 5.r.[Nom de tamillcj - [RIT] 
.Tl 1.6.r.[Trtrej[RET) 
SS 2[RET) 
.NlJ[RET) 
.SK R[RFT) 
.CL[RFT) 
[Titrcj[RET] 
.CE[ RET) 
par[ RIT] 

.CT[ RF! J 

[Votre nomi(RI l J 

.SK 5[RI T) 

.PA[ RIT] 
(Déhut du texte) 



On donne ici. en tête de chaque page, le nom de famille de l'auteur du document, auquel 

on aJOUte le nu mérode page et un mot clé extrait du titre. Aim1. si le manuscnt s'intitule: 
"Modification des frontières coloniales", chaque page portera par exemple la mention 
"FRONTIÎ:RES", sans plus. 

La page titre est courante. Elle mentionne le nom de l'auteur et rappelle celui du 

propriétaire des droits d'auteur. Quant au décompte des mots du manuscrit. il est facile de 

l'obtenir grâce au RÉDACTEUR (en tapant tl sur la ligne de commandes. au bas de 

l'écran). Il peut être utile de compléter la page titre par la mention de l'adresse et du 

numéro de téléphone de l'auteur du manuscrit. 

Naturellement, nous avons inséré les commandes touchant l'en-tête aprh les données de 

la page titre. de sorte qu'elles ne soient lues par l'ordinateur qu'à partir de la deuxième 

page. 

Un manuscnt littéraire ne devrait pas être justifié et sc présente en principe à double 

interligne. 

NOTES EN BAS DE PAGE 

Il est fac!le d'1nsércr des notes en has de pa!!c a1ec le pr<l!!rammc Ri'DACTEUR: 

.FT n [RET] 

Il faut cependant d,'tnm1ncr n 3 l"a,·ancc. donc conn:Iitn: le nomhre de lrgne' LjUI \crnnt 

nécessa1rcs 3 1\mertion de la note de has de page. 

llne lois la note tapée en son ent1n. faites: 

Exemple: 

[RFT] 

'[RIT] 

FI :'[RET] 
1 c totc ljlll su1t scr:1 placé en has dc pa!!e ct ne dn ra1t rns cou1T1r plus de 

deu \ l1gncs.[ R !T] 
'[FI TJ 

Lur\ljUC JïMPRIMI·lJR rencontre IJ commande FT. il pl;Jce k tnt,· <kf1111 cnmi·morre 

ct \ltlprx 1'11np1c\SIOTl du texte courant n li!!tH'S :!\:lrlt 1:1 flll d,· 1;, p:1ge. :rfrn de larS\cr 

J'csp:Jce \'tHJiu :i la note en bas de pJgc. 

S1 l<lll' souhaite/ di·fm1r unlorm:1t \flL'c<al pnur '"' Il• lies en h:1s de p:lg<·. 1nus dnu k 
,kt nm 111 n ,·, 1' 1 nt é 1 1 cu r 111 i·m c du tc\ tc de\ not cs c n q ll cs t "• n Il 11<' 1 ;JU ,Jr:111 p:t s ,,. pc· ml:! 111 
<lllhill'l de· Jl'\"l'llll ;Jll fllrlll:llll;)'lliiCT \llll1Jl k ICS[C dll IL'\ IL' '<"J:lll llllJlllllll' s(')()l) k cie-r llll'l 
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format lu par l'ordinateur' Insérez la commande .SS 1 au début de la note si vous 

-.ouhattula faire imprimer à simple Interligne. mai-, n'oubliez pa-, de revenir à la norm;Jie 

· :·rant .SS 2 à la fin du texte de la note. 

LA RÉALISATION D'UN INDEX 

lln index. facile à réaliser avec Je programme RÉDACTEUR. donne une allure profes

sionnelle à un document, à plus forte raison quand cclut-CI est très long. Définisse? 

d'abord un caractère repère avec lequel voùs pointerez tous les mots qui devront être 

inclus dans l'index. L'IMPRIMEUR en prendra bonne note ct redonnera les mots ainsi 

enregistré-, en mémoire à la toute fin du document. selon \'OS propres indtcations. 

Il \a de soi que l'ordinateur ne peut placer les mots de l'tndex en mémoire que lors de 

l'tmpres"on. puisque c'est alors qu'il lit ks caractères repères. La page de J'index subit 

donc les modiftcations que vous apporte? à la présentation du texte: si vous réduisez Je 
nombre de lignes par page. par exemple. les pages de J'index seront elles aus-,i modtfiée'> en 

conséquence. 

Dans la \t'fsion ;nec carte RAM du RÉDACTEUR.Ja mémoire-tampon de l'index suffit 

pour la trè<;gr;.tndc maJOrité de-, tra\·aux de traitement de texte. encore qu'elle a tt bien sür 

des limites. St vous utdtscz la version sans carte RAM de- lïMPRIMEUR. même Sl vous 

P''''èdoi:J carte RAM. \Ous:Jugmcntcrez sensthlernent la mémoire-tampon de J'mdcx et 

cela pourrait n'gin les prohli:mes que posent les très longs textes. 

En plu-. de rèaltser un mdex tr:Jdtttonnel. on peut utiliser k, repères de l'tndn à d'autre-. 

lins. dont la d;tct\lographte d'une table des mattères 

Il\ :J deux 1\pèS de c:Jractères repères pour la réalisattnn d'untndn Le premier permet 

l'tmpres-.ion des mots :Jnnotès t:Jndis que le second 1mpo-.e la non-1mrne\S1on du texte 

m:Jrqué. san-. pour autant que n1 J'un ni l'autre n'empê·clw que Je mot en qucstton so1t 

coptt' dam la mé·m01re-tampnn de l'mdc\ 

L1 commande .IN n.c assure l'tmrresst<ln du mot rl:1n'· en mé·motre de l'tndex. n 1ndiquc 

J'un dcc, qu:Jtrc mdcx que le RfèDACTI li R re ut monter Simultanément ct c est le 

ca r:Jct ère repère (qui peut être a us" h1cn un ca ra ct ère a 1 pha-n u mi·11q uc. q u·unc toue he de 

Ctllltr<\Je). 

l ;1 c<Hlllll:tnck .IC n.c annule l'llnJHl'"ltlll du ITl<lt pl;1n· en mèmolll' de l'tnde\. les 

\attJblcc, n ct c sont tdcnt1qucs :·t celle' de la cnmnLin<k p1é·cc'dcntc Cette <,ccnnck 

commande est p;trtlcultc'remcnt ut1k fl<HH la ri·.tl~<,;lll<ln d'tille ta hic dc·c, nutti·rc-.. Si rel tt' 

<krntc•re Ct11llfltC pJu, d'tnfornLttltlilS que l;t p;tgc· qtt·,·lk ;iil\l<lllCC 



Le tout premier chapitre débuterait ainsi si vous choi~issiez • comme caractère repère 
pour la fonction Index: 

.IC I.*[RET] 

.CE[ RET) 
CHAPITRE UN[RET) 
.CE[ RET) 
ALLEMAGNE[ RET] 
*CHAPITRE UN- L'école allemande: Von Berg ct Weber*(RET] 

La phrase "CHAPITRE UN-L'école allemande: Von Berg et Weber" n'apparaîtra pas 
dans le corps du texte. mais sera mise en mémoire pour n'être imprimée que lors de la 
réalisation de la table des matières. 

.IN n.c 

.IC n.c 

Défïnit "c" comme caractère repère pour la copie des 
mots de l'index qui sont partie intégrante du texte im
pnmé. 

Défïnit "c" comme caractère repère pour la sauvegarde 
des mots de l'index qui ne sont pas partie intégrante du 
texte imprimé. 

L'IMPRESSION DE L'INDEX 

Le programme IMPRIMEUR a besoin d'une mstruction spt:·ciale rour rrocédcr à la 
dactylographie d'un index en fin de tra\·ail. Vous p<lU\T7 demander la m1se en ordre 
alphabétique des composantes de l'index. le resrect de~ lettres rna_ju-,cule-. et mmuscule; 
ou encore modifier le format d'édition à volonté. 

Le format des troi' commandes nécessaires est identique: 

Format: .XX (index No).(rosition) 

Excmrk: .Pl :<.50 

L'index numéro:< serait donc 1mprimé à la ra_ee )0 ct sur le-. rage-. su1va11tes sJnc·n·-,~:Jire. 
selon le format en cour~. 

S1 \OUS omette~ la \·anahle (fl<''lll<)lll. I'IMI'R.II\11:! :R. d:Jctvlo_erarh1na l'mdcx :i p:nt1r 
de la dernière rage du document. 

\'oici les cnrnmandes en quc-;rion. 

('(lmmanlk 

.Pl n.r 

.1/\ 11.[1 

.1\:A n.r 

0Jlhc :dphah. 
Ol '1 
Ol'l 
!':00: 

r-.1 :\.1./!\1111. 

l\0:'\ 
Ol '1 
Ol 1 



Si vous souhaitez réaliser une table des matières. la commande .NA est celle qui vous sera 
la plus utile. 

Certaines commandes enchâssées permettent de limiter les paramètres d'édition ct d'as
surer l'uniformité du travail d'impression de l'index: 

.IL Assure l'impression de l'index en lettres minuscules seulement. 

.lU Assure !Impression de lïndcx en lettres majuscules seulement. 

.lM Assure le respect du format des lettres lors de !Impression de 
l'index. 

LA RÉSERVE 

Lorsqu'on traite de l'information écrite. il est fréquent que l'on doive recopier souvent le 

même texte. mot à mot. Ceux qui utilisent leur ordinateur Apple pour faciliter la 
correspondance écrite a\ec les clients. retrouvent sans doute invariablement les mêmes 
messages dans les lettres quïb leur cnn1ient. Si vous êtes de ceux-là. le RÉD.ACTEUR 

peut alors vous aider. 

Vous pou\ez garder en mémoire des blocs de texte qui reviennent fréquemment dans vos 

lettres personnelles ou d'affaires .. ct les copier au be<.oin en bonne place grâce à la 

fonction AJOUT. 

LA SAUVEGARDE DES RÉPONSES PRÉÉTABLIES 

Vous préparez nombre de lettres drtTércntes ct souhaiteriez pouvoir garder en mémoire 
plus d'une série de formats d't'dtti,,n·> Rien n'est plus facile. Appele? d'abord k pro

gramme IMPRIMEUR et défïnissu les paramètres qui vous conviennent. 

Donne/ ensuite un nom à cette copte 'k lïMPRIMU!R. put' t;tpez: 

[ CTR L D]BSA \T[:'\0\1j.ASCOO.I <;; 1400.Sil Li"Tii.D! l !!\ 1 1 i Il RIT) 

Le double de l'IMPRIMEUR sna d<1nc e<lptl' sur la dtsqucttc [);!la. Il est irnp<lSSd1ie de 

s;JU vega rd cr vot re copie sur lad t'q uct tc de 1 ra\ a tl ct nous ne ,-nu' r ccllmma ndtlns PAS de 

la sauvegarder sur votre di<>qucttc \bit re' 



Lorsque vous voulez. utiliser cc second programme IMPRIMEUR. appelez votre 
IMPRIMEUR original. puis tapez 

[CTRL D]BLOAD{NOMI.S{FENTEI.D{UNITÉI [RET] 

Et le tour sera joué! 

. i 



CHAPITRE 9 

LES FORMATS 

Dans ce chapitre. nous verrons quelques applications spéciales du programme IMPRI
MEUR et des commandes enchâssées. 

LES MARGES 

Les valeurs préétablies des marges peuvent être fixées sur la page '"Format d'édition" ou 
encore. être insérées dans le texte même à l"aide de~ commandes enchâssées. (Voir 
chapitre 3). 

Toute commande ench;issée dans le texte même a présé:mce sur les valeurs préétablies à 
la page "Format d'édition". Font exception à cette règle les titres. dates et numéros de 
page. Afïn d'assurer un minimum d'uniformité dan\ la présentation d'un document. 
lïMPRIMEUR ne modif1e Jamais la présentation de'> en-têtes. C'est pour cela qu'il est 
nécessaire de donner les coordonnées en début de travail par le biais de la page "Format 
d'édition". 

LES EN-TÊTES 

Si vous utilisez snuvcnt les mêmes en-tête,. li cnn,·1endra1t d'en fïxer les paramètres dans 
la page "Format d'éditiOn.·· S1. par contre. \<lm cmplnyo des formats d'en-têtes qui 
va rient he a ucou p. avez pluti1t 1 cc nu rs au\ comma ndo:s cnchi"lssées. 

N'oubliez pas que le programme IMPRIMfl!R 1rnpose à tout fichier qu'il traite les 
formats qui paraissent à la page "Format d"t:·d1tH1r1" Vous devrez donc utiliser la 
commande .NT si vous voulu é\ltcr que k titre n'appar;usse au haut du second fichier 
que vous imprima. lorsque vous traitcz plusit:IJTS documents à la fois. 

S1 vous n'imprime? qu'un fich1n a L1 f<ll>. li n'est pa' nt'ù·,saiiL' dl ne IUle les comm:.mdcs 
.NT ct .ND (orniS\ion du titre ct de !:1 date) L.t C<lllllnandc W de la page "Contrhlc de 

';'.7 



sortie" de l'IMPRIMEUR rappelle automatrljucment les répome-. préétablies de la page 
··rormat d'édition" et annule tou'> les paramètres lu\ lors de l'imprrssion. 

C'est par l'option 7 du Menu inttial de l'IMPRIMEUR que vous pouvez définir de 
nouvelles réponses préétablies. 

Les titres de paragraphes et les sous-! it res en gé né'r<J 1 peuvent ét re centrés (.CE). tapés à la 

marge de gauche ( .LJ) ou encore tapés à la marge de droite (. RJ ). Si vous sélectionne? ces 

deux dernières commandes pour imprimer un titre. n'oubliez pas de revenir <JU paramètre 

courant afïn d'assurer l'uniformité de la présentation du texte plein. La commande .CE ne 

centre qu'une ligne à la fois. 

Pour débuter la pagination d'un document à toute autre page que la page 1. utilisez la 

comm<Jnde .PN n. où n est le numéro de la première page devant être paginée. On peut 

modifier les numéros de page à l'aide des commandes: 

.IP Ajoute 1 à la vartable de pagination . 

. DP Retranche à la \'anahle de pagination. 

LA JUSTIFICATION 

Les commandes enchâssées de _JUstdïcatJon ont pnorité sur k\ n;ponse\ préétahlrc\ de la 

page 'Tormat d'édition". 

S 1 \·ou' sélect ion nu I<J fonct ron J U'.t r fic at ron. ccl k-ci sc fcr<J au toma t rq ucmcnt sur toute la 

largeur de la lrgnc. Selon les paramètres 4ue vous 3\T7 definis gr;îce au programme 

MODIFICATION ou encore. selon les caractériqiques technrljues de l'impnmante que 

vous utilr'>cz. I;J JUStification sc fera par l'tnscnron d'e<,pacc\ ou de fractions d'espacts. 

Lelex tc est tapé à la marge de ga uchc lor>lj uc \nus i mére7 la corn ma ndc . L.J ct à la marge 

de droJtc avec la commande .R.l 

la commande . .Ill a-.sure le re>pect de lOU\ le<, paramètre' de _Juqifïcatron. tandis que son 

contrarre· .l'<.J.ln annule Le prn_gramme RfcDACTI·l :R utilr'C la Jl"lifrcatron ;i _gauche 

<.i \OU> ne fur donne? aucune rndrcltron partrculrt;re 

!):rn'> la p;r_ge ··1 tlrmat c1é·drtr<ln··. c·e\t Lr lr)2rll' "1--,p Cp." qur permet le cnntr(llc de la 

urupc de> ill<ll'> {)tund llll mot c't tr<>p lunl' ,·n hnut de lrgne.lî!\1PRIMI·l'R le coupe 

autom;llrqut·mcnt ou demande ;i l'utrll\;rtcur cïrndrqurr où dort'" farrc la C<Hrpc. 



LA COUPE DES MOTS 

Un texte dactylographié gagne en qualité si l'on ne force pas la justilïcation de mots 

entiers. et que l'on accepte de les couper en bout de ligne. 

Le RÉDACTEUR offre deux fonctions touchant la coupe des mots: coupe automatique 

et coupe ··m;:muelle."' Ici encore. les commandes enchâssées ont préséance sur les réponses 

préétablies de la page .. Format d'édition··. 

En principe. la coupe des mots se fait manl!ellement. L'IMPRIMEUR stoppe l"impres

sion du texte quand un mot est trop long pour entrer en bout de ligne et demande à 
l'utilisateur de lui indiquer où doit se faire la coupe. Vous déplacez alors le curseur en 

prenant soin de taper··-" partout où la coupe est possible (wr Je premier caractère qui 

passerait sur (;:J ligne suivante): pressez [RET] et I"IMPRJMEUR choisira l'option 

adéquate puis poursuivra son travail d·impression. 

f\:aturellement. même s·il retrou\e le même mot. l'IMPRIMEUR vous demandera de 

donner à nouveau des repère~ pour effectuer la coupe. puisque le RÉDACTEUR ne 

réserve pas de mémoire à la fonction COUPE DES MOTS. De plus. il sera nécessaire de 

reprendre la coupe m;:Jnuelle chaque fois que ,·ous imprimerC7 votre document. Vous 

devre7 donc limiter. en raison de ces contraintes. la coupe manuelle des mots. 

Heur<:ust:ment. Ir RÉDACTEllR nffre aussi la pns~ibilitt; d";noir recours à une seconde 

fon ct ion de coupe des mots qui est. elit>. automatique. Il ,·ous sufl1t de défïnir un caractère 

repère à l'aide de la commande .SH c ... \'ous dnTC? ensuile insérer cette commande 

partout où vous croyez que la coupe sera nécess;11re. donc sur les mots k!'. plus longs. 

l.ïMPRIMEUR ignorera tou' Je, caractères reperes dont il n"aur;J pa' h.:snin et ne 

coupera enfin que ks mots ain" marqués. 

Les commandes enchas.,ées qui pnmettent la coupe des mot!'. sont: 

.HO Sélectionn.: I;J fonclion COlJPE DFS MOTS . 

. f\:H Annule la f,HlCtl•>n COl '1'1 Dl S \10TS . 

. Mil s.:·kctllHlnt' Li u>upe llLinuelk 

.:\H S.'kctionn,· la c<>upc autnrnatique . 

. SI! c 

L'INTERLIGNE 

On rwut rlaccr de 1 ;·i ~)) 11)-'lll'' blanche' ,·nn,· 1,·, 11)-'ilt'' ,Je- ,,.,1,· cl ,.,._ p;-icc ;.i la 

C•'lllilLintk cnt·h:i"t'c .SS n (",·lk·t"l J11c"\;llil 'ur Jc, Ttï>••ll'<'' prè·,·Ld>l~t·, de Li pa).'t: 

.. , nrrn;ll d"C:·dllll>n .. 



On peut modifïer le nombre de lignes qui séparent les paragraphes en faisant appel à la 

commande enchâssée .PS n. Si l'IMPRIMEUR suit la réponses preétahlie. il ne placera 
qu'un simple interligne entre les paragraphes. 

La commande .PA permet la définition des paragraphes et l'insertion automatique 
d'alinéas. Il suffït de la placer en tous points dans le texte où l'on souhaite qu'elle soit 
effective. Il en est de même pour la commande .SP c. qui nécessite cependant un caractère 
repère pour débuter un paragraphe. 

AUTRES COMMANDES PRATIQUES 

L'IMPRIMEUR tient compte du nombre de lignes imprimées et peut donc changer 
automatiquement de page. 

Vous pouvez modifïer le compteur de lignes à J'aide des commandes .SL. .IL et .DL. 

La commande .NP impose à J'IMPRIMEUR le passage à la page suivante. 

La commande .FF amène la page suivante en position. 

Parla commande .SK n.I'IMPRIMEUR saute n lignes (ou pa~se ;w bas de la page. selon 

le cas). 

La commande .TP permet à l'IMPRIMEUR de vérifïer le nombre de lignes disponibles 
sur une page et le fait passer à la suivante si le nombre obtenu est msuftïsant. Cela évite les 

coupes indésirées de paragraphes. 

La commande TG n s'apparente ;i la préct'cknte. L ï M PR 1 MF li R saute Jlnrs le nombre 
\Oulu de lignes. ce qui permet d'insérer un document photographique. un dessin. un 
tableau ou un graphique. S1 le nombre de lignes est insuffisant. lï M PR 1 M FUR passe à I:J 
page suivante et recommence son calcul. 

On insère les notes en bas de page ;i l'aide de la commande .FT n que suit immédiatement 
le texte de l'infra. Ce dernier sc termine: obligatoirement p:.~r '[RFTJ 

.IL 

.DI. Rc:tranche la \alc:ur 

. SK n l'rrmct de s;nner n ligiH"' (<HI de p;!,scr L"ll bas de page) . 

'/() 



.TP n Donne le nombre de lignes disponibles. 

. FG n Laisse n lignes blanches pour !Insertion de figures . 

.FT n . Laisse n lignes en bas de page pour les notes et imprime celles-ci. 

LA TABULATION 

Les arrêts du tabulateur apparaissent dans la ligne des commandes, sous l'abréviation 
CMD. Vous pouvez placer jusqu'à huit arrêts du tabulateur (valeur maximum: 99) grâce à 
la commande Tn.n ..... En mode "insertion" ou "changement". tapez: [CTRL n pour 
passer d'un arrêt au suivant. l'ordinateur insérant alors des espaces entre les deux. 

Il y a deux commandes enchâssées qui permettent de modifier les arrêts du tabulateur. Ces 
derniers changent par ailleurs quand varie la position des marges gauches et droites du 
texte, si on les définit avec les commandes .TS ou .TC. Ils demeurent constants si on les 
place à l'aide des commandes .AS et .TA. Voici le détail de ces commandes: 

.TS n,n .... Arrêts variables en position n. n. etc. (maximum de 16) . 

. TC c Arrêts variable~ au c;n<Jctère repère c . 

. AS n.n .... Arrêts constants en position n. n. etc. (maximum de 16) . 

.TA c Arrêts constant~ au caractère repère c. 

LA MISE EN COLONNES 

La commande .CS n.n .... facilite l'impression de colonnes de chiffres ou de tableaux. On 
peut taper jusqu'à 16 colonnes sur une longueur dr ligne. à condition bien sûr que les 
\·a leurs données ne dépa~sent pa<o celles dr<o margc<o dr gauche et de droite. Si vous préférez 
utili<ocr un caractère repère. faite<o appel à la commande .CCc. 

La commande .CS impo<oe l'annulatiOn de la fonction Justification. lor<, de llmprc~~ion 
en colonnc<o. Il vous faudra donc. si vous IrnprimC7 un texte JUStifie. ren:nir aux pararnè
tro dr dé·part en utilisant la commande .Jl' à b toute fin de l"imprcs~Jnn en colonnes. 

Fxemple: 

cs 20 
cc & 
12.14& .S7[ RI:TJ 

\4&.4'i67[RI'T] 

1 &4'\117lNO[ R Ll J 

& .. "14'i6n7X[RI'T] 
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Cc texte sera imprimé comme suit: 

1234,87 
34,4567 

1,4567890 
,3456678 

Les chiffres sont donc tous en colonne,le marqueur décimal servant de point de référence. 

Si vous voulez taper des mots en colonnes, il vous faudra remplacer les espaces par un 

caractère repère, disons:%. Le RÉDACTEUR considérera alors l'ensemble du texte à 
imprimer en colonnes comme un(' J('U/(' \'ariah/('. Vous placerez donc la commande 

.RE%(ESPACE] en tout début de tïchicr. 

SUBSTITUTION DE CARACTÈRES 

Il est très utile dr pouvoir substituer un caractère à un autre lors de l'impression d'un 

texte. surtout lorsque l'on sc sert des caractères repères. C'est en utilisant la commande 

.RE a.b que vous prendrez conscience des remarquables possibilités qu'elle offre' 

On peut entrer un caractère par Ir cla,·icr rn le tapant tri quel. ou cncort> rn donnant son 
équivalent ASCII (Amrrican Standard Code for Information lntcrchange). Vous pou

\CZ ainsi avoir accès à des caractères que peut générer \'Otrc imprimante. mais qui 

n'apparaissent pas sur le clavier de l'Apple. 

CARACTÈRES D'IMPRESSION 

Selon le modèle d'imprimante que vous utilisu ou encore en fonction des paramètres que 

vous sélectionnez pour l'interface de l'imprimante. vous pouvez imprimer dt>s caractères 
gra<. ou souligner un tex tt> avt>c le RÉDi\CTFl IR. Il suffi! d'insérer. m·anl ct aprè.1 le texte 
\'t\é: 

.BF c 

.lll. c 

Sélectionne le mode d'imprc<,ston en caractère'> gras rour le 

texte identifié rar Ir carac-tàe repère c 

Pour taper tout un t!.'xtc en lettre'> m;IJU'>c"Uie'>. fa ile'>: .1 JC. qui est une comma nd!.' fort utile 
pour l'imprc.,.,ion de rrogrammt:\ l'Il langag!.' Informatique (BASIC Oll autre-.). (Pour plu\ 

de dl'tails. voyu I'Appt:ndicc CJ en fin de manuel.) Pour Upt:r tout un texte en lettres 

mmu-.cule'>. ut iltso cette fois la comm;uHk I.C. l.<>r'>que ,·ou\ \'!llldrc7 rn entr au mode 
normal d'imprc.,.,ion. faite'>: .J\1C. 
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Si vous avez choisi l'option U et que vous utilisez la fonction LISTE (en mode "com

mande" de l'ÉDITEUR), le texte sera totalement imprimé en lettres majuscules. 

CARACTÈRES REPÈRES ET CARACTÈRES DE CONTRÔLE 

Il peut être utile de sélectionner des caractères de contrôle en guise de caractères repères, 

afïn de ne pas réduire le nombre de touches disponibles au clavier. En effet. si vous 
choisissez le symbole o/r en guise de caractère repère. vous en perde11'usage normal et ne 

pouvez l'utiliser dans le texte courant. Toute touche de contrôle peut être utilisée comme 

caractère repère si vous prenez soin de la faire précéder de [CTRL X]. afïn que l'IMPRI

MEUR l'ignore en tant que commande et la lise comme du texte. 

Si vous décidez, en cours de route. de modifier un caractère repère. utilisez la fonction 

SUBSTITUTION de l'ÉDITEUR en tapant: OR {Caractère repère} [CTRL R) {Nouveau 

caractère repère} (RET). 

NOTE: Ne jamais utiliser dans ce cas le symbole= 

LE CONTRÔLE PAR LES COMMANDES ENCHÂSSÉES 

Vous pouvez programmer tout un enscmhlc de lonctJons à J'a1de des commandes 

enchâssées suivantes: 

AF{Noml 

.FI 

.NF 

Demande à lïMPRIMElJR d'aprckr lt Î1chicr 

{Nom}. 

Le texte qu1 su1tla commande e'-1 impr1mé à ple1ne 

ligne el l'IMPRIMEUR ignore les retours de cha

not. 

Annule la commande rréct;dcntc 

On peut aussi mod1fïrr la commande .FI en [!;J'sant par la page "Forrn;J! d'édi!Jon .. 

BK 

.PC c 

Force le retour du ch:HJ<ll (l itilt' p<>ur annuler sur 
une q·ule lipw les cflcts de !:1 C<lllllll;Hltk FI) 

Pau<,c nhligatoJrc CILJquc '"" lJUC lî~1PRI
MFliR rcne<Hltrc le caractère c. l',rnprc>SJ<ln s'ul

tnrornrt ct ne 1cprcnd lJUe i<Hsquc l'utll":lleur 
a p ru 1 c sur Il. lill Jl<)' tc q Lll' ile· t "u ch t' 



.PU c 

. PD c 

. RK {Note] 

.ME{ Message] 

. CA nnnn 

. PO nnnn.mmmm 

CONCLUSION 

Lorsqu'il rencontre le caractère c, l'IMPRIMEUR 

stoppe et affiche un message avisant l'utilisateur 
d'abaisser le papier de !Imprimante. L Impression 
reprend quand l'utilisateur appuie sur une touche . 

Lorsqu'il rencontre le caractère c. J'IMPRIMEUR 
stoppe et aflïche un message avisant l'utilisateur 
d'avancer le papier de l'imprimante. L'impression 
reprend quand l'utilisateur appuie sur une touche. 

Affiche le commentaire ct actionne la cloche . 

A flïchc le message et stoppe l'imprimante. L 'im
pression reprend quand l'utilisateur presse une 
touche . 

Appelle un sous-programme qui est logé à l'adresse 
nnnn en mémo1rc v1vc . 

Donne la valeur mmmm à l'adre<.,se nnnn de la 
mémoire vive 

Seriu-vous quelque peu dérouté'' Il est vra1 que le programme RÉDACTEUR est 
puissant et que les commandes sont fort nombreuses. MaiS une fo1s encore. nous vous 
rappelons qu'il n'est nul beso1n de tout apprendre par coeur; qu'il vous suflïse pour 
l'mstant de travailler avec les outil<, dont \OUS ave1 immédiatement besom. Le reste 
viendra de lu1-mêmc. au fur ct à mesure que les problèmes que vous rencontrerez 
demanderont des solutions plus hardies. I.e RfcDACTHJR eq <l\ant tout flexible. et ce 

n'cq pas là I:J mo1ndre de ses qual1tés 1 

Scrve?-vous f réq uem ment des cart cs de rt'f é re nee du Ri· DA CT E lJ R. tout y est. Au fond. 
il n'y a aucune ra1son de vous ohltgcr ~i suh1r un l:11 <lf!C de cerveau. Le REDACTEUR est 
docile, malS encore faut-1! prend1e le temrs de l'aprr!lol\er. 
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CHAPITRE 10 

LES PROGRAMMES BASIC 

L'ÉDITION DES PROGRAMMES EN LANGAGE BASIC 

La révision de programmes rédigés en langage BASIC est plus facile que jamais avec le 
RÉDACTEUR. 

FICHIERS DE PROGRAMMES 

Si \ ous pouviu demander l"affichage intégral. à l"écran. d'un programme en langage 
BASIC. \OU'> auric? hien de-. difficultés à en comprendre la moindre ligne. En effet. afin de 
sau\'cr de l'espace en mémoire. les commandes BASIC sont traduites en \·aleurs numéri
ques. Il faut donc. a\·ant de procédc:r à l'édition d\111 programme en BASIC. traduire ces 
codes numériques en commandc:s interprétables. Cela. le RfcDACTEUR le fait pour 
vous. 

Cc qu'il faut au départ. c'est ajouter une ligne à vos programmes rédigés en BASIC. afin 
de permettre l'ouverture d'un fichier. la -.aU\·cgardc de votre programme ct, enfin. la 
fermeture du fichier. 

Don no un nom à ,·otre pru)!ramme. Essaye? autant que possihlc de conser\'t:r le nom du 
fichier original afin d'éviter la confusion entre \'OS fichiers de texte réel et vm programmes 
informa! iqucs. Si' ot re programme -.·appelle ROUTF. donne/ un nom comme ROt ITF.
TFXTL par c\emple. 

Appele; le BASIC Appk-.oft et aJOUte? les lignes -.ui\antes: 

PR 1 NT DS:" FICHII'R Ol J\'I'RT/ROtJTE.TEXlF': 

PRIN'T DS:"ROlJTF.TI.XTI IST RITOPIE"· 

')'i 

\J f,i,.J;&v i~·.h 

Dff)v 
w!t/ïf 
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LIST 1,63999: 

PRINT D$;"FICHIER FERME":TEXT:END 

Votre programme en BASIC sera copié dans le fichier ROUTE. TEXTE. Assurez-vous en 

passant que la disquette que vous utilisez a assez d'espace libre pour recevoir le pro
gramme en question. 

Initialisez ensuite votre disquette Maitre du RÉDACTEUR et ouvrez le fichier ROUTE.

TEXTE comme vous le feriez pour un fichier de texte ordinaire. Modifiez le programme 
comme vous l'entendez, en profitant des av.antages du RÉDACTEUR. 

QUELQUES SUGGESTIONS 

En langage mf or mat iq ue. on ignore l'existence des le tt res rn in us cu les et tous les caractères 

n'apparaissent que sous leur forme majuscule. L'Apple ne peur lire de commande BASIC 

donnée en le tt res minuscules. Vous appuierez donc sur la touche [ESC] deux fois de sut te 

pour limiter J'affichage aux seules lettres maJUScules. Malheureusement. cela enlève 
quelque pouvotr au RÉDACTEUR. 

Mais il v a un moven rno1m radtcal qui consiste à créer plusteurs clés MACRO qui 
traduiront des touches donnée-. en comm<~ndcs BASIC ... et sans ,·nus Lllre perdre la 
momdre fonction du RÉ'DACTEUR. Atnsi. par exemple. \ous poumez dL'cider de taper 

!CTRL SHI FT G] pour GOSUB et !CTRL SHI FT R) pour RETURr--:. etc. 

La tahulatton peut auss1 se tatre fae~kment. La ligne a 70 caractère> ,·ous offre des 

av<~ntagcs apprécia bk' et une tabulatton '>~mplc \OU'> pnmct de taper adtc'>'.CS d'une part. 
ct commandes de l'autre. 

Une fots \·otre programme terminé et révtsé. sau,cgardu-k à l'atde de la commande Q 
Vous passerez atn\1 en BASIC Applesoft tout en avant encurc une versiOn RÉ'DACTElJR 

dr \Otre programme Il faudra donc avoir recours i1 1<~ fonctton EXEC du BASIC 

Aprksoft. 

EXEC 

1 a C< 'illil1:1 nck 1 XL ( · fur c-c l'A rrk ;i accept cr 'ot re prog 1 a mme de la d"q ue tt e comme '1 
,·ous le cLlct\ lnp<Jflhtc7 au cla\'ll'r. [n fait. voJi;j une fonctton qu1 crée une confustun 
\olontalle entre le cl;n ter ct le kctcur de dtsqucttn' Pnu1 plus de ckt:llh. consulte? le 

M:Jnucl Arpk DOS J '1 



;..._. 

Le fichier sera donc lu comme un simple programme BASIC. L 'ordmateur affichera 
plusieurs messages à l'écran tout au long de l'appel du fichier. Si vou\ voulez suivre le 
travail de l'ordinateur, tapez: MON C.I.O. Lorsque vous en aurez assc7 vu, faites: 

NOMON C.I.O. 

Pour sauvegarder votre programme. procédez comme s'il s'agissait d'un f1chier BASIC 
ordinaire. Vous devrez, naturellement, rebaptiser votre fichier. Procédez ensuite de la 
façon habituelle pour utiliser votre programme BASIC. 
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CHAPITRE 11 

LES COMMANDES DE L'ÉDITEUR 

COMMANDES DE CONTRÔLE 

Passage au mode "changement" 

MODE COMMAI'\DE 
MODE I~SERTION ou 
CHANGEMENT: 

c 

[CTRL C] 

En mode .. changement .. _ k te\le tapé -,ur k cla\·icr pré\aUl sur tout texte en 
mémoire. Un C dans une ca\c blanche J[lparait alors au ba\ de J'écran. 

Passage au mode "insertion'' 

MODE COMMANDE: 
MODE INSERTION ou 
CHANGEMENT [CTRL CJ 

Fn mode 'lmenion ... le lntr tapi· sur k cla\·in est in,éré dan\ Je texte 
o,i-;tant. kyucl est donc cnmcn é. 

Va-et-vient entre les modes "insertion" et "changement" 

MODF COMMA:'\DI:. 
MODI: INSFRTIO:\ nu 

CIJANGLMENT 

c (\LJ 1 

jCTRI C] 

Pcrmt·t d<' ra -,,er d'un lll<ltk à l'au tr r. Ln n1< >de "cha ng<"ment". un C en nor r 
'>LH Cl\C hland1c ;.ipparait au ha' tic l'écran. 
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Modification de l'affichage de l'ÉDITEUR 

MODE COMMANDE: ne 
MODE INSERTION ou 
CHANGEMENT: Fonction non di~ponible 

L'affichage de l'ÉDITEUR doit se faire entre un minimum de JO espaces et 
un maximum de 70 espaces. Au-delà de 40 espaces. l'Apple affïche un 
caractère légèrement plus petit. La fonction présente ne modifïe en rien les 
paramètres de J'IMPRIMEUR. 

L'option U 

MODE COMMANDE: 
MODE INSERTION ou 
CHANGEMENT: [SHIFT CTRL U] 

L'option U permet de contrôler !Impression des lettres majuscules et 
minuscules. Si vous choisissez l'option U. l'ÉDITEUR ne distinguera pas 
entre majuscules et minuscules lors de la recherche d'un mot (Fonction 
CHERCHER). Toutes les fonctions de l'ÉDITEUR liées à l'impression 
(Fonction LISTE par exemple). ne s'effectuent qu'en lenrcs maju~cules. Un 
U sur case blanche apparaît alor~ 3U has dt.> r·~cran. 

L'option V 

MODE COMMANDE 
MOOE INSERTION ou 
CHANGEMENT: [CTRL \'] 

L'option V est utile pour la recherche et la suhstlltHion de mot~. Lorsqu'il 
effectue ces fonctions. l'ordinateur affïche le mot trou\·é. Voyo plus bas le 
détail des fonctions RECHERCHE ct SUBSTITUTION. Un V sur c:Jse 
blanche apparaît à l'écran quand l'option \' est sélectionnée. 

La fonction AIDE 

MODE COMMANDE: 
MODE INSERTION ou 
CHl\NGEMENT 

H 

[CTRL QJ 

Donne I;J liste des foncllom de contrClk disponibles ;1\ec k prn!!rammc 
R f:DAClT.U R. N'influenu: en ncn k fïchier OU\'Crt au momt.>nt de l'appel de 
la fonct1on. qUI n't.·st disponible que si k fichier ÉDllTUR-AIDE (de la 
disquettt.> Maitre) est sur la cop1e utilisée (ct c'est fll1Urquoi tnutc copie du 
RÉCDAClTUR dnrait compr.:ndrc k fïchier i DITITR-AIDF'). Il suffït 
d'appuyer sur la clé cnrr.:spondant :i la comm;1ndt: \·ou luc fllHH obrc·nir des 
d(-tails sur sa fonction. S'il s'a!!it d'une c"lllllll1:1ntk de C<lntr(,k. ~autcr la 
touche [CTRL]. (lapo par ncmpk J au lieu dr [CTRL J].) 
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L'option Déclic 

MODE COMMANDE: 

MODE INSERTION ou 

CHANGEMENT: 

0 

Non di'>ponible 

Sur certaim ordinateur'> Apple. l'option Déclic permet la production d'un 
son audible qui reproduit le cliqueti'> d'une machine à écnre. Pour les 
nostalgiques de l'effort manuel. 

Le respect des fichiers 

MODE COMMANDE: 

MODE INSERTION ou 

CHANGEMENT: 

z 

Non disponible 

Assure une utilisation optimum de la mémoire vive. À n'utiliser que lorsque 

les documents traités occupent un e'>pace proche des limites de l'ordinateur. 

Le programme RÉDACTEUR exécute autom<Jtiquement cette commande 

chaque fois qu'un texte est sauvegardé sur disquette. 

Décompte de mots 

MODE COMMANDE 
MODE INSERTION ou 

CHANGFMENT 

(- l= 

Compte et aff1che ks mots. du curseur à la f1n du fichier. (Compte les mots 
qui précèdent le curseur. ct _1usqu'cn début de f1ch1er si la commande est 
précédée d'un '>igne-.) Fn plaçant le curseur en bout de fich1cr. on.obticnt 

le total de mots que cont1ent le texte 

Décompte de caractères 

MODF COMMANDL. 

MODL INS!RTIO~ ou 

CHANGEM!NT 

(-)= 

Compte et aff1chc ln cn<~cti-rn. elu cJw,cur ;'1 la fm du f1chJcr. (Compte les 

cJractèrcs qu1 rrèn'dcnt le curseur. ct Jl"qu'en début de fichier Sl la com
mande est prèc(·dc'c d'un s1gne - .) 

Exécution du programme IMPRII\1EliR 

MODF COMMAJ"[)I · 

MODI I~SI RTIOt-\ nu 

CHAt-\<~1 MINl 

1 0.1 
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LISTE 

.:.-.· 

Quitte le programme ÉDITEUR et appelle le programme IMPRIMEUR. 

Tout fichier en mémoire est alors rerdu: l'ordinateur affiche donc un mes
sage de rappel qui pcrml.'t le retour à l'ÉDITEUR si nécessaire. 

MODE COMMANDE 

MODE INSERTION ou 

CHANGEMENT: 

Ul.i.c.p) 

Non dtsponihle 

Imprime le fichier alors en mémoire, sans tenir compte des commandes 

enchâssées. La commande comprend les variahles suivantes. JouJrs O(!Jion

nr/lrs: 1/Longueu r de ligne. ill n teri igne. c/Ca ractère repère. p/Fente. Il n ·\ 

a pas de virgule qui suive immédiatement la commande L. tandis que les 

\"ari<~hles doi\"1'11/ être séparées par des virgules. 

Longueur dl.' ligne qui n'<~ffccte que la présente sortie sur imprimante. 

ct non le format d'édttion. 

L'interligne.'. qut n'affecte que la présente sortte. 

c Caractère.' de contrôle: st l'on choisit O. l'ordtnatnn cm oie les carac

tères de contrôk comme.' tels à l'1111primantc. St l'on choistt 1. 

l'ord ina te ur tmpnme le. ca rau ère> de co nt r(ile >Ou> la forme' ([ CTR 1 

A] devient donc 'A). 

p Numéro ck la fen tc dans latjttclle cs t con ne ct é·c la ca ne c1"1 m rr1r11a n tc. 

(Généra le ml.' nt: fente No 1.) 

L'impression du ft chier sc fait à part 1 r de la rosit tondu curscu ret -,c pnu r;, utt 

Ju-,qu'cn fin de fichier. On peut l'interrompre en rrc,sant [ESC). cc 4lll 

ramène au mode "n>llllll~tndc." 

1 .a comm~11Hk l (s~m' \artahlc,) ne donne 4ue l'af!ïchagc du tnte à l't;cran. 

À Lt ',llltC d'une Interruption (1<1lJChc [FSC]l. ()Il rcut pour'lJJ\Te 1'illlJ1fl'',

'l()fl en apru\ant '>lll n·Jlllp<lrtc quelle tt>uchc 

S1 \OU' utiiJ'l'/ de' "'c·;Jnctte, ... ;JttrJhuc; l'adresseS~;(-()() au pr<lpammc de 

contr(>lc de l'lmptl!ll:lntc 

Taille des fichiers 

l "i.DIII·l JR :illiêhc d:ms k Clllll droit. en h,J, de· l"c'cr;JJ1. le ll<>mhrc de 

secteurs dlsponil>ics pllur k fJlhJc"J '11r le-quel l'utJIJs.Jlc'tll !LI\ ;~ille S1 le 
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Abandon 

fichier de sortie a été placé sur une di~quette pa\sablcment chargée. le 
nombre de secteur~ disponibles diminue rapidement. L'ordinateur accorde 

en généra 1 256 sccteu rs à un fichier Si le nombre est né ga 1 if. ce la i nd iq ur que 

l'or(linateur utili\e une partie de la disquette en guise de mémoire vive ct que 

Ir fichier ne pourra être traité en une seule fois_ 

MODE COMMANDE: 

MODE INSERTION ou 

CHANGEMENT: 

Q 

Non disponible 

Pour passer de RÉDACTEUR à BASIC L'ordinateur permet cepend;mt le 
retour à l'ÉDITEUR avant l'abandon d'un programme. À partir du pro

gramme BASIC. vous pouvez parfois rc.·venir au RÉDACTEUR en tapant: 

CALL lo~X4(RETJ-

MOUVEMENTS DU CURSEUR ET DU TEXTE 

Il est hien tm portant de tOUJOUrs placer correctement le curseur lorsque l'on 

veut procéder à l'insertion. à la correct ton ou à toute autre modtfication d'un 

texte_ Pour faciliter la chose. on peut imaginer que le curseur n'est qu'une 

simple ligne. en ne constdérant que le côté gauche du bloc lurnmeux que 

forme ce dernier. 

Lorsque \·ous définisse? un bloc de texte. \ous place; le etHscur o•anr le 

premier caractère du tote en qucstton puts. après ;l\ otr tape la commande 

appropnéc. vous d(·pl3ce?le curseur JUSqu'à ce qu'il se trouve arr<'.\ le dern1er 
caractère du texte. En fa1t. \OUS t'ncodrc~ k texte tklln1 

Une commande qu1 concerne le texte qui suJI le curseur affecte le caractère 

qu1 se trouve _1011.1 ce dcrn1er. t;mdis que les commandes qu1 concernent le 
texte qui prt'cèdc le curseur n'affectent pas le C3ractère qu1 sc trouve sous 

cclu1-ci_ 

D(·placcment \crtical du curseur 

MODI C0!\1~1/\NDE 
.~10[)1 INSFRTIOI\ ou 

CHr\'slCîFMil\T 

(-)(n)A 

[CTRL :\] tHl [Silll-1 CTRI A] 

D0placc le curseur dr n ( 1 ;i 255) lt_~LIKS \Os k h.!IJI tJIJ \cr' k h,,, d,·l't'cr;~n 

le curseur est toUJOUrs pLlCt' en dé·hut Je iJ_~Lnc 1 n rn<>dc "tlhnt~<>n" ou 

"changcmcnt".!C'"J RL .A] drnt'nc k cur't'llr ;!Il tkhtJI de l;1 l1~nc 'lll\;lntr. 

t;~nd1s que [SHII·T CTR! -\) dlllt'nc k Clll'<·tn .Ill dè·hut ,k L1 l1!è1il· p1c

c·édente_ 
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MODE COMMANDE: 
MODE INSERTION ou 
CHANGEMENT: 

Non disponible 

[CTRL J] ou [SHIIT CTRL J] 

Déplace le curseur vers le haut ou vers le bas de l'écran, sans modifier sa 
position horizontale. Si la ligne cible est trop cou rte. le curseur se place en fï n 
de ligne. Si l'on répète immédiatement la commande. le curseur reviendra à 
sa position initiale en autant que la longueur de la ligne le permette. 

NOTE: Le signe- piao! m·anl une commande ùn•n.1e le mou\·cmcnl du curseur, qui \'a donc 
1·crs le déhu1 du IC.\ïc au lieu de courir l'crs /afin t!u(ichicr. 

La variable n. qui est opérationnelle, assure n répétitions de la commande qu'elle 
accompagne. Ainsi, par exemple. la commande 50 reprend automatiquement 5 fois la 
fonction DÉTRUIRE. La valeur pré-établie den est 1. 

Toute variable donnée entre parrnthèses est optionnelle. 

Déplacement horizontal du curseur 

MODE COMMANDE 
MODE INSERTION ou 
CHANGEMENT: 

(- )( n )J 

Flèches à droite et à gauche. 

Déplace le curseur den espaces ( 1 à 255} vers la gauche ou vers la dro!le. En 
mode "insertion" cu "changement". la flèche à dro!le fa1t avancer le curseur 
d'un espace, tandis que la flèche à gauche le fait reculer d'autant. 

Passer des mots 

MODE COMMANDE 
MODE INSERTION ou 
CHANGEMENT 

Non d1spon!ble 

[CTRL Z) ou [SHIFT CTRL Z] 

[CTRL Z) amène le curseur au procha1n espace ou au prochain [RET]. 
[SHJFT CTRL Z] ramène le curseur à l'espace ou au [RET] précédents. 

Retour du curseur en début de fichier 

MODE COMMANDE 
MODE INSERTION ou 
CHANGEMENT 

B 

[CTRL B) 

Amène le curseur en tout (khut du IIchln de texte. 
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Envoi du curseur en fin de fichier 

MODE COMMANDE: 
MODE INSERTION ou 
CHANGEMENT: 

E 

[CTRL E] 

Amène le curseur en toute fin de fichier de texte. 

Arrêts du tabulateur 

MODE COMMANDE: 
MODE INSERTION ou 
CHANGEMENT: 

Tn,n.n ... 

Non disponible 

Place les arrêts du tabulateur qui apparaissent alors au bas de l'écran. On 
peut fixer un nombre maximum de 8 arrêts du tabulateur, d'une valeur 
maximum de 99. Aucun arrêt ne peut s'effectuer en dehors des limites 
d'affichage de l'écran. 

Arrêts du tabulateur 

MODE COMMANDE: 
MODE INSERTION ou 
CHANGEMENT: 

Non disponible 

[CTRL T] 

Amène le curseur à l'arrêt sui\·ant du tabulateur. en insérant des espaces. 
Fonction utile pour l'impression de programmes en langage BASIC ou 
Pascal. 

Déplacement du texte 

MODE COMMANDE: 
MODE INSERTION ou 
CHANGEMENT: 

Non disponible 

[CTRL N] 

Déplace le texte vers le haut de l't'cran. 1 c texte disparaît ligne par ligne si 
l'on effectue cette commande en toute fin de fichier. 

Déroulement du texte 

MODECOMMANDI: 
MODf' INSERTION nu 
CHAI'GFMENT 

Non Ji-.ponibk 

[SHIIT CTRL NJ 

D<·placc k texte vers le bas de l't'cran. :-.;c peut (·u·c util!-.é en tit'but de f1ch1er. 
Commande utile pour accélérer llmpre,-.ion du texte (\'oir 1 'aftKha)!e du 
tcxtt:. au chapitre 6). 
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Centrage des pages à l'écran 

MODE COMMANDE: 
MODE INSERTION ou 

CHANGEMENT: 

-C 

[SHIFf CTRL C) 

Déplace le texte de sorte que le centre de la page, de même que le curseur. 

apparaissent au milieu de l'écran. Ne peut être utilisé quand le curseur est à la 

toute fïn d'un fïchier ou encore. au bas de l'écran. 

Suite du texte 

MODE COMMANDE: 

MODE INSERTION ou 
CHANGEMENT 

(-)(n)P 

[CTRL P) ou [SHIFT CTRL P) 

Affiche la suite du texte à l'écran et amène le curseur sur le premier caractère 
affïché. Les variables- (inversion de la commande) et n (de 1 à 255) sont 

optionnelles. En mode "insertion" ou "changement", [CTRL P] donne la 

page-écran suivante. alors que [SHI FT CTRL PJ affïche la page-écran pré
cédente. 

LES COMMANDES DE TRAITEMENT DE TEXTE 

Texte en lettres majuscules 

MODF C0~1MA:\Dic 

MODE INSERTION ou 
Cf.U\NGFMI NT 

[ESC] ou [SI-Ilf'T) 

[ESC] ou [SI-liFT) 

A1ec la commande [ESC). le caractère suivant est maju\cule Par 
[ESC][ESC) on sélectionne la fonct1on SHIFT (Voir Note au chapitre 1). 

Une nouvelle pres<, ion de la touche [ESC) annule la commande [ FSC][ ESC]. 

l\1odifïcation 

MODF C0,1MANDI 

MODI I~SFRTION 011 

CHAN(;! ~1! NT [CTRL L] ou [SHIFT CTRL l] 

Modtfic le\ lcttrn au fur ct :'1 nwsurc qu'elles \Ont couiTrtc\ par Je curseur en 
ra<,\~Hlt de m 1 n u'>c u les à ma Jil\c·u Je,. ct I"JCC-1 c:r\a [ CTR !. ] dé·ri:Jcc Je cu rscu r 

vers la dro1tc. cl [SHIF"l CTRL !]. ICI\ la !'auchc 
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Effacer des lettres 

MODE COMMANDE: 

MODE INSERTION ou 
CHANGEMENT: 

(-)(n)D 

[CTRL D] ou [SHJFT CTRL D] 

Efface la lettre sous le curseur. Les variables- (inversion de la commande) et 

n (de 1 à 255) sont optionnelles. La commande inver~e efface Je caractère qut 
préci>de le curseur. de même que la commande [SHI FT CTRL D] en mode 
"insertion" ou "changement." 

Effacer des mots 

MODE COMMANDE: 
MODE INSERTION ou 
CHANGEMENT: 

Non disponible 

[SHJFT CTRL Q] 

Efface le mot dont J'une des lettre~ est sous le curseur (Jusqu'au prochain 
espace ou au prochain [RFT)) 

MODE COMMANDE 
MODE INSERTION ou 

CHANGEMENT 

(-)(n)K 

[CTRI K] ou [SHIFT CTRL K) 

Efface la ligne sur I<Jquellc se trouve k cur~cur Les \anablcs- et n ~ont 
optionnelles. En mode "in-,crtion" ou "chan!-!cment". c'eq la commande 
[CTRL K]qui efface le caractère ~nus k curseur et tou<, ceux qui le suivent sur 
la même ligne: la commande [SHI FT CTRL K] efface la caractère sous le 

curseur et tous ceux qui le préci>dcnt_iu-,qu'cn début de ligne. (Si le curseur se 
trouve sur le premier caractère de la ligne. toute la ligne précédente sera 
effacée ) 

Annulation d'une commande d'effacement 

MODE COMMANDE 

MODE INSFRTION ou 
CH:\NGFMENT 

Non disp<Hlihlc 

[SHWI CTRl \\'j 

Donne les derniers ~'i) caractères (cc qui est 1111 ma\irnum 1 cfL!cé·, rar Jc-, 
comnw1tk~[CTRL D).[SlllfTCTRID).[CTRL KJ.[SHif 1 CTRI K)et 
1 S H 1FT CT R l Q ].les caractères restaure' sun t a lor-, cl lan'' de la mc' lllOJ re
tampon. L'ordinateur les rend sclnn l'ordre· 111\nsc d';lrri\t'L' en nKnHlirc 

(dernier ent r<·. Jlfl'rlliCr sort 1). 
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Double passage d'impression 

MODE COMMANDE: 
MODE INSERTION ou 

CHANGEMENT: 

Non disponible 

[CTRL 0] 

Le texte marqué n'est pas tmpnmé lors du premier passage de l'IMPRI
MEUR. L'ordinateur demande à l'utilisateur. une fois l'impression ter

minée. de replacer le papier et procède alors à une seconde impression. ne 

donnant cette fois-ci que les mots précédés e1 suivis de [CTRL 0]. On peut 
ainsi imprimer un texte avec deux caractères d'tmpression différents. 

Annulation de commande 

MODF COMMANDE: 
MODE INSERTION ou 
CHANGEMENT: 

[CTRL X] 

[CTRL X] 

Chaque fois que vous faites précéder une commande de [CTRL X]. l'ordina
teur ne l'exécute pas. mais la traite comme un simple mot. Cela permet 
d'insérer des touches de contrôle dans une fonction CHERCHER ou d'tm

primer un texte comme cclut du présent manuel. 

Ainst. st \OUS tapez [CTRL XJ[SHIFT P].l'tndtnatcur affïchc le svmbole@: 

sur l'écran et i!'nore ce faisant toute clé MACRO qut aurait été préalable
ment définie sous la touche [SHIFT P]. 

Définition d'une clé MACRO 

MODF COMM,.\NDI 
MODE INSERTION ou 
CHANGLMINT: !"on diSponible 

Leo, clés MACRO permettent de remplacer une ".'ne de caractèn:s ou de 
touches de contrôle p;n une \cule touche au cl:!\oer. On peut ciéftntr. par 
exemple. une clé MACRO sou' la touche [CTRl 01. de sone que l'ordtna
tcu r i m pr1 mc k mot "11\ 1 PORTA NT' .. chaq uc fo 1' q uc l' u tl 1 ";ne ur presse la 

touche en que-,t~<H1. 

Lorsque vous don no LI commande 1 ;. l'ordtnatcur aff tc he le message: 
TOliCHE À SACRIFILR'' Tapo alc>ts la touche qut ckvtcndra \Otrc ck 

MACRO sans la fa 1re su 1\ re de [ R I:T] ( D:1 m not re c \Cm pic. vous tapcncz: 
[CTRL 0]). L'ordtnatcur rc'pc>ndra p:1r lt'--:TRODl :JSLZ l F CONTENU: 
TERMINEZ PAR [RI'f] F:tttes donc tel que dern:lllck kt. \cJus tapcrtcr 

IMPORTANT 1[RLT] 
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Si vous voulez insérer une touche de commande dans une clé MACRO, vous 
devez la faire précéder de~ toucht>s [CTRL X). Nott>7 que les touches [RET) 
et [CTRL M] s'équivalent. 

Vous pouvez placer environ 110 caractères en clés MACRO. En fait. la table 
MACRO peut contenir 12H caractère~. mais chaque clé défïnie exige 1 
caractère de contrôle. ce qui diminue d'autant la place disponible. 

La sau\'egarde de la table MACRO 

MODE COMMANDE: 
MODE INSERTIOI\: ou 

CHANGEMENT: 

'[Nom}(Sn.Dm) 

Non di~ponihle 

On peut sauvegarder l'ensemble des clés MACRO (table MACRO) comme 
un simple fichier en langage machine. Ne salll'egardez pas l'Otre rable 
MACRO sur la disque11e des fichiers de sortie. Choisissez de préférence la 
disquette Data ou la disquette Maitre du RÉDACTEUR. 

L'appel de la table MACRO 

MODE COMMANDE: 
MODE INSERTION ou 
CHANGEMENT: 

"!1\omj(Sn.Dm) 

~on drsp,,nihle 

Appelle le fichier !Nom]. La tahk MACRO est automatiquement placée Lk 
'orte qu'elk puisse être lue par k programme f:DJTEUR. 

LA MÉMOIRE-TAMPON 

La mémoire-t:Hnpon peut contenir jusqu';i .<2 K octets de donnt~es. à moins qut> la 
disquette utili-.ét' soit déjà hien n:mpltc. On peut sau\'egarder un textt>donné t:n mémorre 
en le définis-.ant tel quïnd1qut' ci-dt:ssuus. 

Les marques repères 

MODI COM\1ANDE 
MODE INSFRTJOr-.: ou 
CHANGEMI.I\:T 

G 

[CTRL G] 

1 :1 ,-,Hnmande () (c:n mode "commande") ou [CTRL G] (!:n mode· "in-.c:r
tt<'n" <Hl "changement") permt:t de marquer le dL~hut d'un texte :'1 tkfinir. 
1 <'h dt: I'<:X<~cution de: la commandt:. l'nrdinateur affich<: un Cl sur une Cl'<' 
hl:lnc·hc: au ha' de l't'Clan. Cc:lui-CJ d1,parait lorsqut> la dl-t'Jnltll'n c:st 
,-,,mpktc: (;i la <,LJ!le de: la "·conde c<lmnLmdc Cl ou [CTRI Ci)l. 
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Fin de texte à définir 

MODE COMMANDE: 

MODE INSERTION ou 

CHANGEMENT: 

G 

[CTRL GJ 

C'est la même commande qui sert à marquer la fin du texte à définir. 

Fin de texte à définir (fonction DÉPLACER) 

MODE COMMANDE: 
MODE INSERTION ou 

CHANGEMENT: 

D 

(CTRL D] 

En fonction DÉPLACER. le texte défini par les commandes G et D (ou 
[CTRL G] et [CTRL D]) est effacé. 

On peut insérer le contenu de la mémoire-tampon dans le texte en utilisant la 

commande Wou [CTRL W]. Tant que la mémoire-tampon n"est pas vidée. 

on peut en copier le contenu. 

Sauvegarde en mémoire-tampon 

MODE COMMANDE 

MODE INSERTION ou 

CHANGEMENT 

(n)W 

(CTRI \\') 

Insère le texte contenu en mémotre-tampon a partir de la positiOn du cur,cur. 

Le texte à !"écran est déplace vers la droite. On peut aJOUter un indice de 
multtplication (n) en mode ··commande·· pour permettre la copie multiple 
d"un texte en mémotre. 

La sauvegarde de la mémoire-tampon 

MODF COMMANDE 

MODE INSERTION ou 

CHANGEMENT 

1 Nomi.Sikntcl.Diun!tél 

Permet de sauvegarder le contenu de la memoire-tampon comme un simple 

fichier de texte. IMPORTAI\:T: Ne sau\egardcz JAMAIS le contenu de la 

mc'moire-tampon sur la dtsquette des fïchiers de sortte. Utilisez plutôt une 

dtsquette Data que vous placeru dans un âutre lecteur de dtsqucttes. 
Comme on NE DOIT PAS RETIRER la diSquette des fïchters d<: sort tc du 

lecteur qu"elle occupe. cette fonction n"est pas accesS!hle aux utiliSateurs ne 

possédant qu"un seul lecteur de disquettes. 
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Vider la mémoire-tampon 

MODE COMMANDE: 
MODE INSERTION ou 
CHANGEMENT: 

y 

[CTRL Y] 

Vide la mémoire-tampon. On peut copier la mémoire-tampon tant qu'elle 
n'est pas vidée de son contenu (Voyez les commandes W et [CTRL W]). 
L'ordinateur efface par ailleurs le contenu de la mémoire-tampon chaque 
fois que l'on y sauvegarde un nouveau texte. ou encore quand on quitte le 
programme ÉDITEUR. 

FONCTIONS RECHERCHE ET SUBSTITUTION 

RECHERCHE 

MODE COMMANDE: 
MODE INSERTION ou 
CHANGEMENT: 

(-)(n)F{Texte} 

[CTRL F] 

Permet la recherche d'un caractère. d'un mot ou d'un ensemble de mots. En 
mode "commande". les \'ariables - et n (de 1 à 255) sont optionnelles. 

Si l'option V a été sélectionnée (Commande V en mode "commande" et 
(CTRL V] en mode "insertion" ou "changement". indiqué par ailleurs par 
un V sur une case blanche au bas de l'écran). le RÉDACTEUR arrêtera 
chaque fois qu'il rencontrera le {Texte} et cc. n fois. Appuyez sur [ESC] pour 
mettre fin à la recherche ou [RET] pour poursuivre. 

Si vous avez sélectionné l'option U (Commande U en mode "commande". 
ou [CTRL lJ) en mode "insertion" ou "changement"). l'IMPRIMEUR ne 
fait pas de différence entre les lettres majuscules et les lettres minuscules. 

Si vous omettez de donner un mot cible à la suite de la commande 
RECHERCHE (mode "commande") ou en réponse au message "QUEL 
MOT?" (mode "insertion" ou "changement"). le RÉDACTEUR cherchera 
tout mot correspondant aux données en mémoire. (Si votre dernière opéra
tion en était une de subqitution. c'est le mot de remplacement que l'ordina
teur cherchera alors à défaut d'ayoir un nou\'eau mot cible. 

MODI. COMMANDE.: 

MODE INSLRliON nu 
CHAN(JicMFNT: 
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Remplace le {Texte} original par le INou\cau texte}. !.es variables- et n (0 à 
255) sont optionnelles. 

Si la valeur de n sc situe entre 1 et 255. le RÉ::DACTEUR effectuera la 
recherche du mot cible à partir du curseur, et jusqu'en fin de fichier (ce qu'il 
fera en sens inverse si la commande est précédée du signe-) et opérera n fois 
la substitution. 

Si la valeur den est O. le RÉDACTEUR effectuera une substitution globale, 
en remplaçant tous les mots cihles qu'il rencontrera. 

En mode ''insertion·· ou "changement",l'ordinateur demande à l'utilisateur 
de taper: {Textel[CTRL R]{Nouveau texte}[RET] sur la li)!ne de com
mandes. La touche [RET) complète la commande. 

Si vous ave7 sélectionné l'option Y (Commande V en mode "commande", ou 
[CTRL V] en mode "insertion" ou "changement". alors qu'un Y sur case 
blanche apparaît au bas de l'écran). l'ordinateur stoppera chaque fois qu'il 
rencontrera le mot cible. Tape7 fESC) pour annuler la recherche. [RET] pour 
poursui\Te sans que la substitution n'ait eu lieu. ou n'importe quelle clé pour 
poursuivre une fois la substitution faile. 

Si vous ave7 sékctionné l'option l 1 (un U sur case blanche apparaît alors au 
bas de l'écran). l'IMPRIMEUR ne fait pas de distinction entre les lettres 
maJuscules et les lettres minuscules lors de la fonction SUBSTITUTION. 

Si vous omettez de donner un mot Cible à la -,uitc de la commande SUBSTI
TUTION (mode "commande") ou en réponse au messaFe "QUEL MOT:'" 
(mode .. insertiOn" ou "changement"). le R È DACTFUR cherchera tout mot 
correspondant aux données en mémo1re. 

On peut chercher des ensembles de mots d'un maximum de 63 caractères. 

Pour chercher [RET) ou [CTRL). JI est nécessaire de faire précéder ces 
derniers de la commande {CTRL X] (Notc7 que fRET) et fCTRL M) sont 
équivalents.) 

LES FICHIERS 

La fonction AJOUT 

MODI. COMMANDf 
MODF INSERTION ou 
CHANCiEM!NT 

r>1lNom du fidlll·r}.(Sn.Dm) 
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Insère. à la position du curseur. le fichier nommé dans le fichier alors en 
mémoire. 

Nouveau fichier 

MODE COMMANDE: 
MODE INSERTION ou 
CHANGEMENT: 

N 

Non disponible 

Vide la mémoire ct appelle l'ÉDITEUR en affichant des messages d'Entrée et 
de Sortie. A va nt que ne s"opère la fonction. l'ordinateur offre la possibilité de 
retourner au programme ÉDITEUR en cas d"oubli de texte (non sauve
gardé). N"e~sayez pas de sauvegarder un fichier de texte si vous avez déjà 
retiré votre disquette du lecteur! 

La sauvegarde d'un fichier 

MODE COMMANDE: 
MODE INSERTION ou 
CHANGEMENT 

S!Nom du fichier}.(Sn.Dm) 

Non disponible 

Saun~garde ~ur disquette le texte en mémoire. La commandeS sauvegarde 
automatiquement le to.te sur la disquette des FICHIERS DE SORTIE. 
L ·ordina tcu ra ffi che cependant un message afin de perme tt re la substitution 
de disquettes. (NOTE: Attende? que l"ordin;.Jteur affïche les messages INSÉ

REZ DISQUETTE SOURCE ET <RT> ou INSÉREZ DISQ. DEST. ET 
<RT> avant de retirer la disquette d"un lecteur. Méfiez-\·ous aussi de la 
possible confusion entre deux disquettes ... ) Le nom du fichier de copie est 
optionnel. Voyc7 les détaib concernant les fïchicrs de plus de 30 secteurs au 
chapitre o. 

Les commandes DOS 

MODE COMMANDE 
MODE INSERTION ou 
CHANGEMENT 

[CTRL D)!Commande} 

Non disponible 

Permet l"ut iii sa ti on des commandes DOS cri mode ··commande ... On ne peut 
cependant utiliser la fonctHlll HSA \T pour sau\egarder des fïchiers sur la 
disquette des fichters de sortte. 

L'initialisation de diç,quettes de texte 

MODF COMM ·\NDI 
MODE INSI·.RTION ou 
CIIANGEMINT 

• .Sn.Dm 

1\on dtspnnibk 

Permet 1 'in i 1 ia 1 i'a tt on de d isq uct tes à part 1r du pwgr a mme f'[) ITE lJ R. Il est 
nt'ccss:llrc de spt'cifïcr les numéro' de fen tc ct tÏLHlltt' 
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CHAPITRE 12 

LES COMMANDES DE L'IMPRIMEUR 

LE MENU PRINCIPAL 

Le Menu principal offre huit options, que nous verrons tour à tour dans les huit sections 

de ce chapitre. 

© D .:1 v ~ .j ~· ! .j 'J.i ·:- , 1 
<f: S(t~JJC}E-__ i\/èr-=-~··rr ~-,.:Jr"~~l:: . .:-'• 

C~-u) I ~. I ~-SE=: 
1. P-3.':"~·::- ~~ (W,JE:)S ~~X~':: 

] . l fT• P r "-:.. : :: 1 ,-, rr 

8. :::- l ,, 

;.:lF-'·-2 •Jr, ._~tlf""-r•:- •)IJ D·::·:•;1rrTr-3.rr•JI2 D~~~~. 

____ j 
\·ou' pml\Cl en plu\ de\ commandes de lïMPRit\Ht:R. tJtill\cr erik' du DOS en le; 

fai,ant prl'n'dcr de [CTRI. D]. pour moddïcr k nom u·un fïchicr. appeler une copie de 

lïMPRIMFUR. etc 

Pour rncnir au Ml:NlJ l'R.INCIPAL de lïMPRL\1l.t:R.. tapo [CTR.I Q) 
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PAGE FICHIERS DE TEXTE (OPTION 1) 

FIC. 
H'l: 
20: 
30: 
40: 
50: 
60: 
70: 
80: 

LE REDACTEUR 
FICHIE~S T!::XTE 

FICHIER D'ADRESSES: 
90: 

TAPEZ ~E NOM DU FICHIE~ e~. 

C-CATALOGUE D COMMANDE DOS 

10: r-.IOM, D n, Sn 

Q_ MENU 

La page .. Ftchiers de texte" permet de chotsir une -,uJte tk flchters à imprimer. 

La commande C (CA TA LOG UE) donne la liste des fichiers de texte. Si \ ous n 'indtq uo 

pas de numéro de port ou de lecteur de disquettes. l'ordinateur uttltsera ks Yaleurs 

préétablies. (Si vous voulez modifier ces dernières, tl vous faudra fatre appel au pm

gramme MODIFICATION.) Pour obtenir le CATALOGUE des ftcl11crs de la dis

quette du lecteur No 2. tapez: CD2. 

Pour donner le nom d'un fichter. il faut taper: le numéro ... le nom en queqJOn ou le 

nu rnéro du catalogue des fichiers suivi enfin des numéros de lecteur et de rort (né cessa tres 
si vous utilisez plus d'un lecteur de disquettes). 

Il n'est pas nécessaire de taper les données en lcilre-, ma1u'culn. Vous rou\el atnSJ 
donner, par exemple: 

IO:appendice iii,s6,d2 

ou 
10 2.d2 

Les fichiers son! toujours tmpnmés selon l'ordre d~1ns lequel ris .tpp:tr:tt"c'nl i1 la page 
FI CH 1 FRS DE TEXTE. Pour im<.'rer un llchter cnt re deu \ ;1 u 1re\ dc'_l'l n tsla ni s. donnez

lut un nurnéru tntcrmédiairc. 

1 'i hr.D1.S6 
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Le fichier Hl (qui est sur la disquette du lecteur No 2. connecté au port No 6) sera placé 
entre les fichiers portant les numéros 10 et 20. 

Le numéro 90 est réservé au fichier d'adresses (détails au chapitre 7). 

Il n'est pas nécessaire de taper 10 lorsque vous introduisez un premier fichier au catalo
gue; le symbole : suffit. S'il y avait déjà des fichiers d'inscrits, l'ordinateur insérera le 
nouveau fichier sans modifier l'ordre de ceux-ci. 

Pour effacer un fichier. tape7-en le numéro suivi de [RET). Les fichiers seront automati
quement numérotés de nouveau. 

La commande [CTRL DJ vous permet d'utiliser une commande DOS. 

La commande [CTRL Q) vous ramène au MENU PRINCIPAL de l'IMPRIMEUR. 

PAGE CONTRÔLE DE SORTIE (OPTION 2) 

# O::ë p.:,-~e. • < 
• L 

# .j E' ·= ·=· p i •? • : ! 
Octets l1brës:0000 
N ·~· • •J -;: r· IJ [. r : "'IJ e : 

TOUCHES DE COMMANDE: 
B - D è b u t d ' 1 m P r-.:- :;:. :: 1 •:• n 
C-C ü r, t: i r, •J e r-
__ T -- '·J o:• 1_1 v e 1 l -:· Pa 9 e 
R-A·:'r-,_:.~.st- ~ulVo3.fl't:l2 

D (.~ o:•mrna r. .j •? DOS 
1)1-t"'.;,n•J pr 1 rt•: i P-3.; 

~-Arrét sur erreur 

P-~aus0 en f1n Pa9e 
S-Arr&t ~in f1ch1er 
7 -Te:o+. 

W- E f f .:t. •: ë r +: 1 t r e :: 

L'ordinateur donne ici le nom du fichier. la page du catalngue ct de la copie. Il ind1quc de 
plus le nombre d'octets disponibles en mémoire-lampon ;1fin Lk f<Jcilitcr la réal1satinn des 
en-têtes et des index. 

En page CONTRÔLE DF SORTI!· .. \·nus pnuvcJUIII1ser les commandes sui\ antes: 

B(.c)(s.e) 

Débute l"mlprt~ssion de c copies. en :!liant de la p;1g,· s ;i la page c S1 l'on n'entre aucune 
des \;.Hiabks c. set c. le pr<)_l'I<WllllL' IMPRII\11 l iR lhlllnna une copie de chacune des 
pages du fïchier. On peut ne donner que la \"Mi<! ble c (nombre de .-op!<''-). nu encore. 
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seulement les va ria bles sete. Si la va ria ble e est plus grande que le nombre réel de page~ du 

fïchier, l'ordinateur arrête simplement lorsque la dernière page est imprimée. 

[ESPACE] 1 nterrompt l'impression. 

Il suffït d'appuyer sur une touche quelconque pour reprendre l'impression (à l'exception, 

il va de soi, de la touche [ R ESET]). On peut aussi ,utiliser la commande C. L'interruption 
de l'impression permet la modification. en cours de travail. des paramètres de la page 
"Contrôle de sortie." 

c Reprend t'impression. 

Permet de poursuivre l'impression JUsqu'à la fin du fïchier. 

J Ret1re le papier de l'imprimante. 

À moins que vous n'ut il is1ez du papier continu, 1'1 M PR lM EUR se rend en bas de page et 

fait passer la totalité de la feuille afin de permettre l'insertion d'une nouvelle feuille. En 

principe. l'ordinateur utilise. pour cc L1ire. des retours de chariot. 

R.n Saute à l'adresse sul\·antc. 

\'oilà une commande utile pour qui 1mprime souvent un grand nombre de lettres en tous 

points idcnt1ques. Avec cette commande. L'IMPRIMEUR passe d~rt'ctcmem à l'a
dresse n. Il faut cependant que vous ave? au préalable déf1ni un caraclère repère.(! e 

programmc MODIFICATION offre la pos-,ihilitc de définir un caractère repère qu1 

marquc la fin de !OUI ensemble dc données. que l'on appelle en Lw "rubm.Jue ·· ( 1 DR: f1n 

de ruhnque). 

D Coupe l'aff1chJge sur écran \ 1dc'o. 

Avec de-, Imprimante'> qu1 pcu\-cnt taper plus de SO caractères à la '>econde ou lor'>qU<' 
vous travaillez avec des "caneltes". l'affichage sur écran retarde le tr;utcmcnt des 

donnée'>. Lor\quc la commande est donnée. un[) sur case hlanche apparaît au has de 

l'écran 

r 

Permet de chol\irentrc l'11nprns1t!n lente <HJ Lipide cc qu1 C\IUtlk" \<'U' "'uh;utl'! l1re le 

texte au fur ct à mesure qu'il c\1 1mpr1mc· 

r :\rrê·J \LJI errnn 

Provoque l'arrêt autom;rt1que de l'impiillL!fltc lor,qu·une erreur eq <kceke dan\ une 

comrnamlc cnch:-J\\éc. L'ordinateur :JffJche alors un mc";Jgc d'nrcur \lH l'éc"ran. 

Appu\c/ sur n'1mportc quelle l<>uchc pour pour\UI\TC l'111ljll<"'l<lll S'Ji s';Jglt d'une 
cnnmundc qu1 n'est p;JS exécutée llllflll'dl:lll'mcnl. I'IMPRIM!~t:R dcHlne le mcS\agc 

d'erreur. ma1s n'interrompt p;rs \llll tr:I\":Jil. 
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Ignore les commandes enchâssées. 

Avec la commande 1. l'IMPRIMEUR ignore les commandes ench;issées. Pratique pour 
déceler lors d'un premier passage, les erreurs dans l'insertion des codes d'impression. 
(S'apparente à la commande LISTE de l'ÉDITEUR.) 

p Pause en fin de page. 

Impose un arrêt à la fin de chaque page imprimée. Cela permet. par exemple. d'insérer une 
nouvelle feuille de papier ou de la rcptacer pour l'impression de tableaux ou de texte en 
colonnes. Appuyez sur n'importe quelle touche pour reprendre l'impression. 

s Arrêt en fin de fichier. 

Impose un arrêt à la fin de chaque fichier imprimé. Utile pour le changement de disquettes 
en cours de travatl. 

T Test d'impression. 

Reprodutt le tc\le tel qulmpmnL' sur l'écran vtdéo (mais l'afTtchage est limité à 70 
caractt'res). 

\\' Fffacc: les titres. 

Efface tou<, les titre-. de la pa_gc "'Format d'édttton ... Permet d'évllcr la confusion posstble 
entre de, commandes enchâssées de documents antérieur> et les commandes du texte en 

cours d'tmpresston. Rappelle aussi la réponse préétablie de pagination. 

H Ignore les commandc:-. de coure des mots. 

Cette commande n'arparait ra' 'ur l'écran: elle permet l'tmprc<,<,lllll <,an-. coure de mots. 
même SI ceux-ct ont été correctement codé·s au préalable. 

0 Double ra"agc d'tmrrc<,ston. 

/\"-ure la non tmrrc<,<,ion du te \le marque. lors du rrcmtcr ra<,sagc de I'II\1PRIMI·l'R. 
Cc!!c: commande n'arr:nait pas <.ur l'écr:tn. 
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IMPRESSION DU FICHIER (OPTION 3) 

L'IMPRIMEUR débute l'impres~ion par le premier fichier selon l'ordre qui apparaît à la 
page "Fichiers de texte." Revoyez la section Contrôle de sortie (option 2) pour plus de 
détails. 

PAGE FORMAT D'ÉDITION (MISE EN PAGE 1 OPTION 4) 

MA%ES 
Ga •J •: he : 1 0 
Droit-:,:70 
Haut :6 
!?-a::: :60 
Alin~'l.:S 

Titr.:-: .. . . 

3: 
4: 

LE REDACTEUR 
MI SE E'·~ PAGE 

PAGE 
L•)n9•Jeur· :66 
Lar·9eur : 812) 

** D&~·ut: :· 
#/StYle :D 
I r. 1: e r· ~ • : 1 

SORTit: 
.Ju:::. 1: if. :NON 
C•)ITIPr· lill•?: i\lON 
Ma_i/Min :M 
CouP•"" : i\l(JN 
E:::P. CP. :s 

Cette page comprend l'ensemble des paramètres de format d'édit ion \Ur imprimante. On 
peut modifier ces paramètres à volonté à l'aide de~ commandes enchâssées (à l'exception 
des titres. des dates et des numéros de pa!!e). 

Les mouvements du curseur 

On déplace le curseur pour apporter k~ modificat 1om nécessaires à l'aide des commandes 
sui\·ante\: 

[CTRL 
[CTRL 
[CTR! 
[CTRL 

A] 
S] -
Z] 
WJ -

Paramètres variables: 

MARGES 

Cauchc: 
DIOIIL' 

\'er\ la gauche 
\'ers la dwitc 
\'er\ le ha~ 

\'cr~ le haut 

l'lace la marge tk !'auche. 
Pl;tce la marge de dJ<llll'. 
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En-tête 

Bas 

Alinéa 

Place la marge du haut. 

Place la marge du bas. 

Donne la valeur de décalage de la première ligne 

des paragraphes. 

La valeur de la marge de droite doit être plus élevée que celle de la marge de gauche, mais 
moindre que la valeur de la longueur de ligne. 

La valeur de la marge du bas doit être plus grande que celle de la marge supérieure. L'une 
et l'autre ne peuvent avoir une valeur dépassant la longueur de la feuille de papier. 

PAGE 

Longueur: 

Largeur: 

tl Début: 

tl/Style: 

Inter!.: 

Donne la longueur de la page. 

Donne la largeur de la page. 
Indique le nombre de départ de la pagination. 

Sélection du caractère d'impression (R: romain et 

D: décimal) pour les numéros de page. 

Donne le nomhre d'interlignes. 

La variable Larg. permet d'assurer que les marges de gauche et de droite ne laissent pas un 

espace excessif de chaque côté du texte. 

En principe. la première page d'un document ne porte pas de numéro. bien qu'elle soit 
comptée lors de la paginai ion. On peut choisir la page ~ur laquelle dé hu te effectivement la 

pagination. 

On peut placer entre 1 et 251i ligne~ blanches entre chaque ligne de texte. 

SORTIE SUR IMPRIMANTE 

.Just if.: 

Comprime: 
M;q/Min: 

Coup<.": 

Esp. Cp. 

1, nga12e ou annule la JUStific<Jtion, 

Engag<' ou annule la commande .FL 
l:n!!;Igc <Hl annuk l'impression en majuscules (U). 

L'n rnmu~ndcs (!.) ou mixte (M), 

Lngagc ou annule la coupe des mots. 
Cnmultc l'utilisatnn avant l'in~ertion tÏesp<Jces 

pour fln de JUStification. 

À moins que l'utilisa t L"li r ne k spéc1f1c. la JUSi dl ca t1on 't'fa Il d'une ma rgc ;i l'a ut re (ce que 

l'on peut modifier à l'a1dc des commandL"s cnch:l'-'t'cs) On peut auss1 contrôler le type de 

justification cn apportant le~ chan!!L"Illt"nh m'n·";urc' à la page "C<Jractéristiques de 

l'11npnmantc", 



Avec la commande .FI, le texte est imprimé à pleine ligne et l'IMPRIMEUR ignore les 
retours de chariot. 

La coupe des mots est, en principe, "manuelle", c'est-à-dire qu'elle nécessite l'interven

tion de l'utilisateur. On peut sélectionner la coupe automatique en insérant des com

mandes enchâssées dans le texte. 

Lorsque l'IMPRIMEUR insère des espaces supplémentaires pour assurer la justification 
des lignes. il permet l'intervention de !'utilisateur pour la coupe des mots (Voir chapitre 
13). 

La pagination 

En modifiant les paramètres. vous pouvez contrôler l'impression du numéro de page en 

donnant les variables suivantes: 

( ligne),(position ),{texte} 

qui so!lt: le numéro de la ligne (de 1 à 66 ou 88, ou même plus selon la longueur du papier). 

la position (à gauche fLJ de la page. à droite fR) ou au centre [C]) ct le texte qui 

accompagne le numéro de page. 

Exemple: 

Page No Titre:5R.c.page[ESPACE][RET] 

Le numéro de page apparaîtra donc au cent re de la 5Rièmc ligne. sur chaque page. et sera 

précédé du mot "pa)1e" et d'tm espace. 

Les titres 

On peut donner quatre titres différents dont le format est identique: 

( 1 igne).( posit inn).{ texte l 

1-:xemple: 

TJ!rc: 

1 ::>.L.Ri D.A.Cri \IR( RET) 

'ordlll;ltt·ur 1111prrnll'Id le mot "Ri'D·\CTI LIR" à la marge de gauche -,ur la deux Ji-mc 

llpnc. au haut de chacune de' pages du document. 

LA DATE 

\'nus poll\T/ défïn1r le tnrm;l! (J'Impression de la date en d,,nnant k numt'ro de IJ)2Ill'. L1 
pn,itlon ct le texte Jnt<·pral. 



Exemple: 

Date: 3.R,l0/07/31 (RET) 

À la sortie, la date "83/07/31" apparaîtra sur la troisième ligne de chaque page. 

Retour au MENU PRINCIPAL 

Pour revenir au MENU PRINCIPAL de l'IMPRIMEUR. faites [CTRL Q). 

CARACTÉRISTIQUES DE L'IMPRIMANTE (OPTION 5) 

LE REDACTEL'R 
CARACTEqiSTJQUES DE L' J~~RIMANTE 

N tJ rr,~ r· ·=· tl e ·= -3. r· te (1 ,_. ad r· <~ ~-:: e ............... . 
Can<?t:t:•.:-c: <(i/N) 

: 1 
:N 

Cara~t~-e ~e nouve;le Pa9e ..•......••...... :0 
q ·~ t: o:• •J r •J e c ha r · :i ,-, +: • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • ( 0 / r~ ) : 0 
Car a c • i r t: e r ·: • a P r ~ c: r e +: •:• u r· . . • . . • • • • • • < (l 1 t-..; ) : t-J 
D ,-_:. ~ a 1 a P r •.' :: r e t: •:• u r .j ,_:. ·~ ha r· i •:• ': . . . . . . . : 0 

C -3.. r· -3.. (:: +_: ~~ r- t- .::1 r :--- : ~:? r- t- • • • • • • .. • • • • • • .. • • .. • • • • : 8 
F '" r "'a t P <:• 'J r 
~-a IJ •: IJ !! 

1 e : •·•J 11 gr,,c.rr:•:.-n+_ •••• 
1 - T r· a l t: - ,:; ' 'J '' 1 •:0 r, 

T t P ë (:! ' 1 rr, P r· ~ IT1 .:1 r, t e . 
~ - G~ u ;-r, ,? S P r· : r, t :_, 
~-SPlnwr:~er 5510/20 
J- D 1 'i :. 1 ·:· / S P 1 r, un 1 t: <2 r 55 ~- 5 1 ~ 5 
4-(,u +:re 
? a::. •: ' : fT• P r e ::. : : •:- r, ( 1 Q'•, 
A -Gauct-.~ S -DroJ~e 

1 ~, 15). 
w -1-j;iiJt: 

..... : q::. 

: ~ 

.. .. :10 
<)1 - ~·1e !1'-J 

Cette page permet de défin1r le' p:namctrn qu1 corre,rondcnt ;l ecu\ de J'mlprlrn:lntc que 

\'()LJ<; utliJSC/. Une fOIS la table compktl'C. clic dn JCnt ra rtl(' Jntépantc du rr<lgr;mlmC 

!MPR.IMFlJR. 

Les mouvements du curseur: 

[CTRL 
[CTRI 
[CTR! 
[CTRL 

a) - \'cro, la gauche 
S) - Ver-, la dro1te 

W) - \·cr, le haut 

Z) - \'crs le ha" 



PARAMÈTRES 

Numéro de carte ou adresse: le numéro de la fente dans laquelle est connecté l'interface 

d'imprimante ou l'adresse (he x a ou décimal) du programme de contrôle de l'imprimante. 
(Le symbole$ indique une adresse HEXA.) 

Canettes: appelle le programme qui permet l'impression ct le traitement de texte simul

tanés. Si vous voulez utiliser des "canettes", vous devez préparer l'ordinateur en 

conséquence par le biais du programme MODIFICATION (Voir chapitre 14). 

Caractère de nouvelle page: certaines imprimantes peuvent faire dérouler plus rapide
ment le papier si l'on donne le caractère repère en ASCII; la valeur 0 invalide cette ligne. 

Retour de chariot (0/N): instruction permettant dlmposer un retour automatique du 

chariot en fin de ligne ou. au contraire. de l'annuler. Certaines imprimantes peuvent 

travailler en espacement proportionnel si l'on n'impose pas le retour du chariot en fin de 

ligne. 

Carac. inter!. après retour: certaines impnmantcs exigent un signal d'avancement du 

papier après chaque retour de chariot. 

Délai après retour de cha not: la plupart des imprimantes peuvent procéder à l'tmprcs'>ion 

du papier après chaque retour de chariot. 

Caractère arrière: pour la plupart des impnmantes. la \·a leur }1 (déctmal) permet le recul 
du chariot d'un espace. 

Format pour le soulignement: l'IMPRIMEUR peut -,oulignrr de quatre façom. ce qui 
permet un choix qui d01t se faire ic1. Utilisez le 0 si votre impnmantc ne peut travailler à 

reculons (ou si vous n'utilisez jamats le soulignement): l'option 1 laisse un interligne 
normal entre le mot et le soultgnement: l'option 2 tmpose un recul d'un espace. l'impres

sion du soulignement et le retour du cha not en bonne posttton. Pour ce faire. JI faut que la 

valeur du caractère de recul soit deO); l'option 3 permet l'tm pression de la ltgne complète. 

puis annule J'avancement du paptcr. et permet un nouveau passage pour le soultgnemcnt 

(Il faut pour cela avoir répondu par 0 à "À la ligne après ret. de char") 

Caractère pour le soulignement: la plupart dco tmprtmantcs uttl!-,ent le caractère 95 pour 

le sou ltgncmen t. 

Espacement proportionnel: permet de sélect tonner ou d'annuler l'tmprcss~tln en espace

ment proportionnel. St vous dcmandulaJUSttftcation d'un texte .1o11.1 espacement propor

tiOnneL l'IMPRIMEUR 1mère des np:1ces entre les mots: st vous demande? la JUStiftca

t ion en espacement pro port ton ne 1. \' 1 M PR 1 ML l J R t mère des fra ct tons J' csp;tces entre les 

mots et le-. car;Jctère-. 

Tvpc d'tmprim;Jntc· tl est nèccssatrc de prèctsn le !\[X d'tmprtlll:lntc que \nus uttll\e?. 

pour permettre ;i \'lM PRIM! l IR de cktnmlllCJ !t- ''"k <i"nr:tcement flll'[lclrttonncl. I"n 



--· J.l 

principe l'option 4 couvre toute imprimante compatible avec Apple (l'IMPRIMEUR 
envoie alors le code O. puis justitïe en insérant des fractions d"espace (au 1/1 Oième 
près')). Il existe une option 5 (non aftïchéc) qui vaut pour lïmprimante Centronics 739. 

Pas d"impression ( 10. 12. 15): donne le nombre de caractères au pouce. (La valeur 15 est 
celle de !"espacement proportionnel.) 

APPEL DE L'ÉDITEUR (OPTION 6) 

L"option 6 permet le retour au programme ÉDITEUR. 

RÉPONSES PRÉÉTABLIES DE SAUVEGARDE (OPTION 7) 

Sauvegarde les paramètres donnés par le biais du programme IMPRIMEUR. dont ceux 
des pages "Tichiers de texte ..... Format d"édition .. et .. Caractéristiques de lïmprimante ... 

Ce~ données seront donc automatiquement introduites en mémoire lors du prochain 
appel du programme IMPRIMEUR. 

On peut sauvegarder plusieur ensemble~ différent~ de paramètres. Utilisez pour ce faire 
un fichier binaire sur la disquette Data ou sur la disquette Maitre du RÉDACTEUR. 
Tape7 alors: 

[CTRL D] BSA \'E {Nom}.ASCOO.LSI40<)(.Sn\(.Dm) (RET] 

F xemple: 

[CTRL D] BSAVE LETTREPARAM.ASCOO.LS1400.So.D2 

Note: Si vous utili~c7 le sous-programme CA!\:FTITS. ne saungarde7 pas vos paramè
tres sur la disquette qui contient vos canettes. 

Pour indiqun à !"ordinateur que \'{)US \·ou ICI utrli>n un (.'!1\t.'nlhk rréci> de paramètres. 

tapez: 

[CTRL. D] BI.OAD {Nom}(.Sn)( .Dml[R.FT] 
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SORTIE (OPTION 8) 

L "option 8 permet d"abandonner !"IMPRIMEUR et ramène l'utilisateur au programme 
BASIC. On peut aussi taper: 

CALL-151 4000G (RET) 

ou encore (du programme BASIC): 

CALL 16JH4[RET) 



:,..._. 

CHAPITRE 13 

LES COMMANDES ENCHÂSSÉES 

LES FORMATS 

Marges 

On peut contrôler l'ajustement des marges en cour> de texte, ce qui permet de produire des 

documents de pré>entalion complexe avec un minimum de difficultes 

.LM n 

.RM n 

.TM n 

.BM n 

Place 

Place 

Place 

Place 

la marge 

la m;nge 

1:! mar12e 

la marge 

de gauche 

de droite 

du haut à 
du bas à 

a n. 

à n. 

la ligne n. 

la ligne n. 

S1 vous deve7 souvent modifier l'alignement du texte. \ ous poU\TL donner de nouvelles 

\<lieurs à n pour chaque l1gne SI le coeur \Ous en d1t. S1 vous utJ!Jse7 une commande 
mu \t iple comme celles qui su ive nt. \·ous dn ez donner i:J posi!Jon des marges pour chacune 
dc.s lignes. en tapant: 

.LM n l.n2.n:l ... 

.RM n l.n2.n'1 

PI:Jce la marge de g:Juche aux\ a leurs den pour les 

IIf!nes \, 2 . . ~. etc. 

Place la mar)2c de droite au\ \:Jkur; den pour le> 

lif!nes 1. 2. :1. etc 

On peut faJJc de même pour la lon12ueur de la paf!t' en tap:1nt 

1 L n Donne n comme nombre de lignes 

Il \·a de ;oi que la \ <Jicur de la marf!e de drnlle dnit être plus )21,l1Hk que cc lk de la rn<I r12e de 

g:1 uchc, cl que celle de la mar 12c du has doit ê·t re su pt' rieur c :1 n·lk de !:1 mar f!C du ha ut. La 

marge du bas dmt par ailleurs <J\tl!r une v<Ikur mtlindrc que celle tk la lonpJetH de la 

pa)2C. ct la marge de droite ne dtlit pas dépassn la i<>ngucur de !:1 li_l'nc Si cci:J paraît 

c'v1den t. i 1 n'est pas moins pt lSSJ ble ci' ou bl1e r de mod ,r·,n la t <'1 :Ji il t'des r:1 r·a mt't res lt'fsq uc 

l'on ch:111ge de format 
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Interlignes et paragraphes 

On peul donner la valeur de l'interligne à l'aide de commandes enchâs~ées. Lorsque 
l'IMPRIMEUR rencontre le caractère repère d'un paragraphe, ou si vous faites la 
commande .PA, il saute n lignes. tel que spécifïé par la commande .PS, et laisse un alinéa. 

. SS n 

.PA 

. PS n 

. SP c 

Fixe l'interligne à n . 
Nouveau paragraphe . 
Laiss!" n lignes entre les paragraphes . 
Fixe c comme caractère repère pour les paragra
phes. 

Ces commandes se combinent facilement avec celles qui permettent de contrôler la 
disposition du texte. 

Utilisez la commande .TP n pour connaître le nombre de lignes disponibles dans la page 
que vous préparez. 

Si vous devez insérer des illustrations. la commande .FG n vous permet de vérifïer s'il 
reste assez de lignes en fïn de page pour placer votre illustration et, sinon. laisse l'espace 
nécessaire sur la page suivante. 

La fonction . FT n permet de réserver des lignes pour l'insertion de notes en bas de page. 
Le texte des notes peut être imprimé dans un format autre que celui du texte général. La 
dernière ligne d'une note en bas de page doit contenir exclusivement les touches 1 [RET]. 
La mémoire-tampon dans laquelle l'ordinateur sauvegarde le texte des notes peut conte
nir 3500 caractères (et est partagée a\·ec la fonction Index). S'il v a plusieurs notes en bas 
de page, l'ordinateur considère lâ somme totale du nombre de lignes et traite l'ensemble 
comme un seul texte. L'espace occupé par les notes peut sensiblement ,·arier de celui que 
vous avez préalablement fïxé. Prenez l'habitude de vérifier. par la fonction TEST. le 
format effectif de la page imprimée (Voir chapitre 2). 

L'IMPRIMEUR amène une nouvelle page chaque fois qu'il termine l'im
pression d'une note en bas de page. SI le nombre de lignes que vous avez 
réservées est trop petit. l'IMPRIMEUR laissera une page blanche. 

Le programme IMPRIMEUR tient compte dr b lnn)!ueur des pages en cnmf)tant le 
nombre de lignes imprimées. I.e compteur de lignes peut être régie au moven des 
commandes .SL. .LI et .LD. 

1 ·a\ ance du papier peut être modifii·e ;l\ec la comm;wde .IT (;'1la seuil' cnndititlll que Ir 
caractère repère pour l'avance du papier de la page "Caractcri-.tiquo de l'imprimante" 
ail une autre valeur que 0). 

E ~·~ -· 

6\oUotnè· 
e. r,· 
7~. 

... .. H) 

.~ammes 
).\ 

8·f ... VJJ,.J + 
1~0 



.NP 

. SK n 

.TP n 

. FG n 

. FT n 

'[RET) 

. SL n 

. LI 

. LD 

.FF 

Les caractères d'impression 

Passe à la page suivante . 
Saute n lignes. 

Vérifïe le nombre de lignes disponibles . 

Laisse n lignes pour l'insertion d'illustrations . 

Laisse n lignes pour les notes en bas de page . 

Marque la fïn d'une note en bas de page. 

Fixe la valeur du compteur de lignes à n . 
Ajoute la valeur 1 au compteur de lignes . 

Ruranche la valeur 1 au compteur de lignes . 

Assure l'avance du pap1er. 

En principe. l'IMPRIMEUR peut générer des Jeures majuscules et minuscules; vous 

pouvez cependant modifïer l'impression à l'aide de commandes enchâssées. 

Si vous utilisez une imprimante qui peut effectuer des reculs de chariot. vous avez la 
possibilité de faire retaper plusieurs fois les mêmes caractères, ce qui donne à peu de 

chose près l'équivalent du caractère gras typographique. Les commandes enchâssées 
sÏn>èrent au début ct à la fin du texte à imprimer en caractères gras ou à souligner. 

On peut enfïn ne souligner que des mots. ou encore faire souligner les espaces qui les 

séparent. 

.llC 

.LC 

.MC 

.lIS 
llO 

.lJl. c 

.BF c 

Justification 

A (i;\IJC!ll 

A DROITL 
c·oMP!JlT 

Imprime le texte qut suit en majuscules. 

Imprime le texte qut suit en minuscules. 

lmpnmc le texte qut suit en mode mixte. 

Souligne mots et espaces. 

Ne souligne que les mots. 
Fixe c comme caractère repère pour le souligne

ment. 
Fixe c comme caractère repère pour l'impression 

en caractères gras. 

R ICTII.IGN l' 
IRRi<il'lliRI 
RFCTI LICiNF 

Marge de droite 

IRRiGllLIÈRF 
R fCTI LI C~ N l 
RITTII ICiNI 

.À moins que J'on n'uHilljllt' k contraire. la justificati<Hlcst,·,,mplt'tc On peut L·epcntbnt 

modtfln 1~1 réronsc prét'tahlic à l'atdc des commandes 1 .1 et .R.I S1 l'tlldiSatcur ne 
dcm~1ndc ~lllnlllc JUStlfiCiti<Hl. k trxtc est tmpnn1l' :1\cc une nl.IT)!l' de )!.!uc:he rectiligne. 

La disposition enl·<>l<>nnc ct l'ulll"at1on du tabulateur annulent :!IJtom:llllJllt"lllCilt toutr 

JUstitïcatlon 

1.11 



La JUstification sc fait par l'insertion d'espace\ ou de fractions d'espaces entre les 
mots. Si votre imprimante peut travailler en espacement proportionnel, l'ordinateur 
insère des fractions d'espaces qui varient en fonction du caractère imprimé . 

. LJ 

. RJ 

. JU 

. NJ 

. PM n 

Coupe des mots 

Justification à puche . 

Justification à droite . 
Justification complète . 

Annule toute justification . 

Sélectionne l'espacement proportionnel 
(0 = insertion d'espaces 

1 = insertion de fractions d'espaces). 

On peut encore ajouter à la présentation d'un texte en complétant la justiftcation par la 

coupe des mots. Le RÉDACTEUR offre la coupe automatique et la coupe "manuelle" 

des mots. 

La coupe ··manuelle" des mots implique l'interven!Jon de l'utilisateur. En effet. quand 
lï M PR 1 MEUR doit ajouter plus d'espaces qu'il n'est possible pour compléter la justifica
tion.(tel qu'indiqué :i la ligne Esp. Cpcdc la page "Format d'édition"). il s'mterrompt et 

demande qu'on lui indique où couper le dernier mot de la ligne. Cela se fait en utilisant les 

touches (-)ct (- ). Une fois le cu rscur en place (le ca ra ct ère sous le curseur sera amené sur 

la ligne suivante). tare? - Pour modtfier la coure du mot. retarez ct rerrencz 

l'opération. Une fois votre: décision finale pnsc:. vous n'avez qu'à appuyer sur la touche 

[RET). 

La coupe automatique des mots est possible si vous a\T? donné au préalable, pour chaque 

mot susceptibk d'être en bout de ligne, des repères permettant à l'IMPRIMEUR de 

dl'ctder de l'cndrott de la coupe. L'IMPRIMEUR n'utilisera que les caractères repère-, 
dont il aura besoin. ignorant le-, autres. 

.HO 

.NH 

.MH 

.AH 

.SI! c 

Position du texte 

Engage la fonctton Coupe des mots. 

Annule la fon ct ion Coupe des mots. 

Engage Ll coupe "manuelle. " 

Engage la coupe automatique. 
Ft xc "c" comme caractère repère pour la coupe au

tomai tque. 

On peut contr01cr l:1 posJlton du texte entre les marges hort7ontales ;i l'aJdL· de com

mando ench;."sé·e-,. ce qut facdttc la modtficatton des arrét-, du tabul:tleur. l'imrresston 

de rat agraphes en snrnm:~Jre ou de texte en colonnc\. 

(\'n lc\le c'>! d11 "cn s<>mm:!Jrc" lorsque toutes ks ilt'llCS. s:lllf L1 ptcmJc'IC. SLllll 

rcni<Hll"c'Cs.) 



Le RÉDACTEUR offre deux tabulations dtfférentes. Les arrêts du tabulateur peuvent 

être invariables (et fïxés par rapport à la valeur 0 pour la marge de gauche). ou variables 

(ct fïxés par rapport à la valeur courante de la marge de gauche). On peut défïnir jusqu'à 

16 arrêts du tabulateur. dont la valeur est obligatoirement fïxée entre 0 et 99. 

On peut par ailleurs imprimer un texte en un maxtmum de 16 colonnes. Lorsqu'il 

rencontre un caratère repère pour l'impression en colonne. J'IMPRIMEUR place le 
caraCièrc précédcn1 sur la colonne suivante. La fonction Justifïcation est automatique

ment annulée. 

. CE 

.ID n 

.TS n 1. ... n 16 

.TC c 

.AS ni .. nl6 

TA c 

CS ni ... nl6 

cc c 

EN-TÊTES 

Centre la ligne suivante . 

A li né a den espaces sur la ligne suivante (une valeur 

négative pour n assurerait l'impression en sommai

re.). 

Fixe les arrêts du tabulateur (par rapport à la 

marge de gauche). 

Ft xc "c" comme Glri.!Ctère repère pour les arrêts du 

tabulateur en tabula!Jon \·anable. 

Fixe Je-, arrhs du tabulateur (par r3ppon à la 

\aleur 0 pour la marge de gauche). 

Ft xe "c" comme caractère rerère pour les arréts en 

tabui<Jtton con\lante. 

Fixe la pC'sttion des colonne'> 

Ftxc "c" comme caractère rerère pour la mtse en 

colonnes. 

L or-.q u'un en- t êtc (T 11 re'>. da te et nu mào de page) ;1 t'tt' dt'ftnt. tl c:·.t >du\ e g;ndt' ,·l la ra!-'-e 

··Format d'cd tt ton" et rrc·\·audr;l tant que J'on n'aura f1'l' d<>nné·la cnmrnandc .A!'\!'\lL 

1 FR ([lage "Contr(lie de sonte"). ou rnodtfïé· k tout p;lr de· n<llnelles commandes 

ench:lsst't:'>. 

!.;~ posttton de-. en-tc'tes \a rte c·n fotJCttlln do n1:11 )'c·s ft\c·c·, ;.1 L1 p;i)-'_C ""hnmat d'c'dlltllll .. 

On ne rcut compw.n tl" en-tête qu1 sott hcns-Jll;JI)'L"S hllr 1/0ilLiks. <Hl qut cmptète sur le 

te x te mê·mc ( ;i !'1 nt c'r1ell r de-. mar)'<'> \nt !Cd ks donc). I!;Jns c ILJC un de ces cJ s. l"nrd 1 n;Jt cu r 

Ill" donne fl:IS Je Jlll'\Sd)'e tJ"crreUJ. Jll;JJ> dll!lUJc· SllllJlkllll'!lt J"l!llfllt"\SI()fl des Jtgnes 

lll(Ofil"Cle!llCTlt pLiCt'C' 



Titres 

On peut donner quatre titres différents . 

. Tl n,L,p{Texte) 

. TOn 

. NT n 

Date 

Titre Non, qui contient le texte {Texte), imprimé 
sur la ligne L en position p . 

Impression du titre . 

Annule "l'impression du titre. 

La syntaxe de la date est comparable à celle des titres: 

.DT L.p{Texte) 

. DA 

.ND 

Le numéro de page 

La date {Texte! est impnmée sur la ligne L. en 
position p. 

Impression de la date . 

Annule l'impression de la date. 

Svntaxe comparable à celle des commandes précédentes: 

. PG L.p.{Textej 

. NU 

. NN 

Imprime le {Texte}. suivi du numéro de parc sur la 
ligne L. en pcisit ion p . 

lmpress1on du numéro de page. 

Annule l'impression du numéro de page . 

Les numéros de pa!!es peuvent être 1mpnmés en nombres dl;cimaux ou en ch1ffres 
romains. Chaque numéro de page doit être plus petit que 9999 (ou C[ 100] en chiffres 

romains). 

.SR Pagination en chiffres romains . 

. SD Pa!!inat1nn c:n nomhres tkcmlau\ 

Décompte des pages 

I.e R i-:DACTElJR compte les pages. qu'elles sn1cnt imprimé·es nu non. On peut modifier 

les numéros des pages ;i volonté. à l'a ide des commandes: 

.PN n Dnnne n comme ,·alnn de dé·part pou1 la pag1-

nat1011. 
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.IP Ajoute la valeur 1 au dernier numéro de page. 

. DP Retranche la valeur 1 au dernier numéro de page . 

LETTRES TYPES 

Il faut deux fichiers distinct~ pour réaliser des lettres type. Le premier contient le texte de 
base de la lettre à taper: le second. un fichier d'adresses en fait. contient des ensembles de 

variables séparées par des caractères FOR. L'ordinateur combine les deux fichiers pour 
réaliser S('u/l'impression de lettres toutes différentes . 

. SA c 

.AD c 

.GR 

.NR 

.Al !Texte] 

. AN !Texte] 

Fixe "c" comme caractère FOR. (Cette commande 

doit néc~ssairement précéder l'impression effective 

des documents.) 

Fixe "c" comme caractère repère pour l'insertion 

des adresses (rubriques). 

L'ordinateur passe à l'adresse suivante et débute 

l'impression. 

L'ordinateur passe à J'adresse surv:Jnte et continue 

J'impression. 

Permet l'impression des seules adresses qur con

tiennent le !Texte] donné . 

Saute l'rmpressron des adresses qur contiennent le 

ITote] donné. 

L'ordrnateur passe autom:Jtrquement d'un fichrer à l'autre si vous inclue7 J'une des 

commandes suivante, en première ligne du fichier d'adresses 

!Nom](.SDd) 

1! Nom]( .Ss.l )d) 

Question 

Permet le travail simultané sur le frchier de texte et 
Je fichier d'3dresses !Nom] 

Permet le tr;nail srmultanè sur le frchrer de texte et 

le fldllt:r d'adrn<,es !Nom] :l\ec pause à chaque 

passage afin de perméttrc la suh<,tttutron des 

drsljLJ<'t lès 

l.a fonctron QUESTION permet l'rnterventron programrnt'e de l'uttltsdteur en tous 

pornts éLlm un fichrcr .lors de J'rrnpro'lon. On peut ft x cr ju>Lju';i X cJTactèrc'. repere<, avec 

la Lommandc .Qll. Au premtcr pa<.<.age. I'IMPRIMFUR <lfrt·tera chaque fol'. qu'ri 

re ncnn t r cr:t l'un de Cl''. c;r r.rctè re'. re pi· re<, ct vous la rsscra entrer. sur le c Ln rn. un mcs<,age 



d'un maximum de 31 caractères. Il ~cra par ailleurs nécessaire d'utiliser la commande .RK 

pour bien identifïcr le statut de la ligne ainsi introduite (Voir chapitre 7) . 

. QU cl.c2,c3 ... c8 Fixe c 1. c2, c3 ... ct cR comme -caractères repères. 

Fonction COMPARER 

Il est possible de faire analyser par l'IMPRIMEUR l'information contenue dans chaque 
ensemble du fïchier d'adresses pour fïn de sélection lors de !Impression. 

Si l'affirmation est vraie. le texte suivant la commande .1 F sera imprimé. Si l'affirmation 

est fausse, l'ordinateur sautera le texte en question et passera à la ligne suivant: '[RET). 

. IF (a}comp(b) 

< 
> 

+ 
'[RET] 

LES INDEX 

Compare a et b (parenthèses néce<o<.aires) . 

Symboles de comparaison: 

Plus petit que 
Plus grand que 

f::gal à 
Différent de 
Plus petit ou égal à 
Plus grand ou égal à 
Marque la fin du texte à '>auter si l'affirmation est 

faUS\e. 

On peut monter simult<Jnément jusqu'à qu<Jtre index. de formats \·ariès. On peut p3r 

ailleurs les faire imprimer en lettres maJUScules. minuscules ou en mode m1xte. Un index 

peut encore ne contenir que des données numériques. Il est même poss1ble de ré<Jiiser des 

index qui ne contiennent que des données incluses d<Jns le texte ma1s nonlmprllnt't'.\ (Voir 

chapitre Rl. 

Pour qu'un mot soit inclus dans l'un des qu<Jtre index. placo le ent1c dt'll\ caractl-rc' 
r··pèrcs. S'il s'agit d'un index de données non imprimée'>. le mot en qucstl<l!l n'apparaitra 

r ·'sur le document imprimé. 

.IN n.c 

. IC n.c 

lU 

Fl.\e '"c'" comme caractère !l'père pour 1"1ntkx non 

impr1mé n 

l·1xr ··c'" n1mmr caractère repi·rc pour I'11Hk\ n . 

Tnute<, ks donnée' de l'md,· x '>l'r<Jnt llllprlmcc' en 

lettre'> maJU'>cules. 

IV' 



.IL 

.lM 

.PI n.p 

.lA n.p 

.NA n.p 

Toutes les donnée~ de l'index seront imprimées en 

lettres minuscules. 

Toutes les données de l'index seront imprimées en 

lettres majuscules et minuscules. 

Imprime l'index n. en ordre alphabétique. à partir 

de la position p (nombres): ne tient pas compte des 
lettres maJuscules et minuscules (Apple et apple 
seraient considérés comme un seul et même mot). 

Imprime l'index n en ordre alphabétique. à partir 

de la position p. en U'S{J('Ctanlles lettres majuscules 

et les lettres minuscules. (Apple serait différent de 

apple) 

Imprime l'index n. selon l'ordre d'entrée des mots, 

à partir de la position p. en r<'S{J('C/ant les lettres 

majuscules et les lettres minuscules. 

COMMANDES DE CONTRÔLE 

Pour remplacn un caractère par un autre au moment de 1'1mprc'"on. utilise? la com

mande .RE. on peut donner le c:nacterc de suhstJtUtion tel quel. ou en code ASCII. (S1 

\OUs remplacrzun e<H:Ictère non Impnmé rur un caracti-re normal. vous ohticndre/ des 

\·a riantes aléatoires s1 vous etes en .JUStlfJcltJon complète.) 

.RE c.d 

Le programme IMPRIMEUR n'empêche pas l'utilisation dr comm:mdes DOS. Il suffit 

de taper: 

.Dl jcomm:mdel 

Lrs fid11crs pcu\cnt sr su1ne rt ëtrc 1mprJmc's aut<lrll;l!Jquemcnt. an·c p:q.>lllJtJon 

cont1nuc. Pour ce LIIrC. utiliso la C<lrlllll:lllck 

l.:J C<lllllllande .f 1 permet de Lurr lf'JHlrt'f l<'s ret< lUI ck ch:Hitlt p:ll lîMPRIMLl:R 

( JmprcssHln du texte :i pleine page) On rwut m:dgr(· toilt contr<·,kr l'cllct dr L1 cornmandr 

.FI en Jns<-rant des retours dr charlot ;J\CC L1 c·<llllllLliHk BK 

.f 1 Tc\ll' 1111pr 1mc· :1 plc"IJlc p:1ee. s:1ns r.·t<lLIJs de ,·)LI

nlH 

1 ·'-, 



.NF 

.BK 

_, 
;... 
p 

Annule la commande .FI pour le texte qui suit. 

Annule la commande .FI. 

Pour faire rmprimer du texte hors ligne (sur ou sous la ligne horizontale), il faut 
interrompre le programme IMPRIMEUR et déplacer la feuille de papier. Avec certaines 
imprimantes, les mouvements du rouleau d'entraînement du papier sur des fractions de 
ligne (Interligne de Y2 ou Y.) sont automatiques, ce qui facilite d'autant les choses. JI est 
important d'insérer une commande [PAUSE] en bonne et duc place. JI suffit d'appuyer 
sur n'importe quelle touche du clavier pour poursuivre l'impression. 

.PC c 

.PD c 

.PU c 

Fixe ·:c" comme caractère repère pour la fonction 
PAUSE. 

Fixe "c" comme caractère repère pour le recul du 

paprer. 

Fixe "c" comme caractère repère pour l'avance du 

paprer. 

On peut msérer des messages à l'utilisateur dans le texte. que l'IMPRIMEUR affichera à 
l'écran (sans les imprimer) au moment de l'impression. La fonction .ME impose un arrêt 
qui dure aussi longtemps que l'utilisateur n'appuie pas sur une touche du clavier. La 
fonction .RK n'interrompt nullement l'impresston. 

. ME {Texte} 

.RK {Texte} 

Stoppe ct affiche le {Texte} . 

Fa tt <.onncr la cloche et afftchc le {Texte) sans faire 
cl'arrét 

Pour passer en mode convcrsaltonncl avec l'Apple utiltscz les commandes CALL ct 
PO K E. Cc ttc dernière permet ci" 1 nit ia 1 isrr une not!\ e ile ca rte ou de ch<Jgcr les p<l ra mètres 
d'un programme de contrôle d: l'tmprirnantc l.a commande CALI_ permet d'appeler 
d'autres programmes sans qutttcr lîMPRIMI·liR.. 

. CA nnnn Appelle le progtamme '''!!'' à l'adresse nnnn . 

. PO nnnn.mmrnm R.crnplacc nnnn par rnmmrn . 



CHAPITRE 14 

FONCTIONS SPÉCIALES 

Nous terminerons par l'étude de deux fonctions spéciales du programmeR ÉDACTEUR: 

les sous-programmes CANETTES (qui permet de réaliser des canettes) et SOURIS. Ce 

dernier sous-programme permet le contrôle du curseur à l'aide d'une manette de Jeux. 

C'est par le programme MODIFICATION que l'on peut appeler ces deux sous-pro

grammes. 

LES CANETIES 

Les canettes. qui sont en fait de~ fichier~ de texte. ~ont sauvegardées dans une section 
réservée de la mémoire d'où le programme IMPRIMEUR les copie sur imprimante sans 
pour autant monopoliser l'ordinateur. c'cst-;1-dire que l'impression sc fait pcndanl que 

I'(}U5 Iral·ai/lc:: sur un auJrc(ichicr de !C.\ïC. L'id<· al ~erait de ré~en·er une disquette vierge 

pour la sauvegarde des canettes (qui NE peut PAS se faire sur la disquette des "fichiers de 
sortie"). 

Lorsque l'ordinateur exécute Ir programme MODIFICATION. vous pouve7 choi'>ir 

l'option "canettes". Cc faisant. vous devrc7 déterminer les numéros de l'unité ct de la 

fente. Fn principe (réponses préétablies). cc sont la fente No (l ct l'unité No 1. réscrVL'rs à la 

d isq uct tc Da ta. qui sont ut i lio.,éc'> pour t ra 1·a i lier a \'t'C des ca nettes. St 1·ouo., <l \T7 le hon heur 

de pmsédcr un système a1·ec quatre lecteurs de diSquettes. utilisola fente No 5 ct l'unité 

No 1. 

Il faudra auso.,i. si vous faite'> des canettes. modiftcr la p;Jgc "Caractl'rt,tiquc' de I'ITllpri

rna ntc ... St' lect ion no l'optton D à la pa!!e "Co nt rôle de sortie .. pour ac n'Il' rer le t ra n,fcrt 

des donm'es avant dt' taper HIRI'T]. 

C'est ainst qu'un ftchter de texte sera tl'ahord corir sur la dto.,quettc qut conttent ks 

canettes. puis. une foi' l'orl-ratton comrlétéc.tlll)lrtm<· aloro., que vous pourro cntrepten

d re de t ra 1 ai lier sur un tout autre ft ch ter de tl'\ tc. car l' i-_[) 1 TLU R est. ma l!!r<' l'tm pr<''''''ll 

en cours. à votre sen tee' 

1:19 
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Bien sûr. il y a un revers à toute médaille. lei. l'adage vaut toujours puisque le travail en 
canettes monopolise une partie de la mémo1re vive. qui n'est donc plus totalement 

disponible pour l'utilisateur. Cela explique que vous ne puissiu vous servir de l'option 
"manette de jeux" si vous avez choisi l'option "canettes." Voilà qui nous amène à 

recommander l'installation d'une cane RAM à ceux qui souhaitent profiter des avantages 

des canettes. 

Note: On ne peut utiliser la commande PAUSE (page "Contrôle de sortie" de l'ÉDI
TEUR) lors de l'impression de canettes. 

Pour accélérer le travail d'impression. vous au nez intérêt à utiliser un interface d'impri
mante de 16 Kou 32 K de mémoire vive. Le transfert de données serait alors presque 
instantané. puisque l'imprimante serait autonome et qu'il ne serait plus nécessaire de 
pa'>ser par l'intermédiaire d'une disquette de canettes ... et vous auriez encore accès à la 

totalité dt> la mémoire de l'Apple. 

LA SOURIS 

Il <3git. cette fois. d'une fonction expérimentale qu1 facilllcra le travail de ceux qu1 
utilisent fréquemment des graphiques. (Le'> fonctions graph1ques sont à la base de 
nombreux Jeux qui ont favonsé la popularité des ordinateurs "personnc:ls".) On peut. à 
l'aide de cette fonction. contrôkr les mouvement<- du curseur. a1ns1 que sa vitesse de 
dL'placement de part ct d'autre de l'écran. La manette de Jeux doit être connectée en 
permanence si \OUS \OUle? util1ser la fonct1on SOURIS. 
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SECTION IV 

APPENDICES 



APPENDICE A 

LA MISE EN ROUTE 

Dans cet appendice. nous verrons les instructions principales de mise en route. Ce simple 

appendice ne peut cependant remplacer les excellents manuels de l'utilisateur que vous 

pouvez vous procurer chez tous les distrihutcurs Apple. 

Si vous n'avez aucune expérience dans le domaine de la micro-Informatique, nous vous 

conseillons fortement de consulter ou de vous procurer les manuel> suivants: 

Apple][ APPLESOFT 

Guide pratique du BASIC iètcndu 

ou 

Apple J [BASIC Programrnmg Ma nuai 

L'mstallation et l'opératiOn du DOS ([)"k Opcrating S\<,tcrn) est bien détaillée dans le 

manuel: 

Apple )[ le Manuel DOS 
Svstè-me d'exploitation sur dtsquc·ttc 

Si vous vous lance? pour la prcmit'rc foi' sur k rlwmtn des tkt'ott\t'rlC'- tnlorm;Ittques. 

prcnt'! p3ticncc ct S3ChC? procéder de L1\·on <lrdunné·e. ne hrùlt'7 Fllll.ll\ les é·t;IpC'> 

LE Nf=CESSAIRE 

• Un mtcw-ordtn;Itcur Apple JI <'U />q,plc JI Plus a\t'C ~X K de mémoire. 

• l 1 n ( o il mt cil x c n co re d cu\' ) lee tt' ur<; d c d tsq u c ttc s ;1 \cc la t'art c ci c con t rh le 

DOS '\ _'\ n>rmcctcc d:tns la fente '\oh 

~~~ 



• Un récepteur de télévision (ou un moniteur vidéo). Il est préférable d'utili
ser un filtre vert, surtout si vous devez passer de~ heures chaque jour face à 
votre écran. 

• Une disquette Maitre du programme RÎ:DAClTUR protégée par un 
"frein d'accès" pour éviter les accidents. 

• Quelques disquettes vierges. de qualité supérieure, si vous tene7 tant soit 
peu à obtenir des résultats à la mesure de vos exigences. 

• Des sacs de plastique neufs. vendus dans Je commerce pour la congélation, 
de format suffisant pour contenir une disquette. Ainsi protégées. vos dis
quettes ne prendront jamais la poussière et auront une longue vie. 

les néophytes (comme trop d'utilisateurs chevronnés. malheureusement) ignorent les 
soins jaloux qu'exigent des disquettes informatiques. Si vous n'en prenez correctement 
soin.leurdurée de vie peut être réduite à néant et avec votre disquette disparaîtront ipso 
facto vos données! Voyez l'Appendice 8 pour plus de détails. 

LE CHOIX D'UNE IMPRIMANTE 

\'ous deve1 avant tout parfaitement connaître' m besoins. Quelle que soit l'impnmante 
que vous choisirez. n'hésitez pas à mettre le pnx ct \OUs \Ous é\·iterCJ bien de<. ennuis. 
surtout si vous devez L1ire un usage intensif de votre Apple. 

Si \Om opte7 pour une imprimant<: à matrice de points. \àifie7l<J qualité de<. documt:nts 
produits avant de prendre une décision fin<Jle. 

Assurez-vous de même que vous pourrez facikmcnt faire r~parer ou ajuster \Otre impri
mante en cas de besom. 

Les cartes d'imprimantes les plus simples sont ks plus effie<1ces. en principe du moins. La 
rapidité d'exécution peut jouer un rcile de première importance dans la fiabilllt' du 
système que vous montero. IJeq nhess;11rc de \Crlfier par ailleurs la compatibilitt' de 
tout ékrnent périphérique avec votre Appk lll<lllt d'en faire l'acquisition. 

LA MISE EN ROUTE 

Nous prenons pour acquts 4ue \·ous sa\·o f;11re l';ippel du DOS. Si \"tl US n'êtes pas certain 
<k potn·oir mene< V<HJs-ml:me l'"pér;itton corrcdemcnt. \értfÏe/ an:c un t·nurt pro
,l'rammc dt· JCll. par l.'xemplc. St rtl.'n nt: ,.a di·.Fi plus. ckmandl.'l tk l'a id<' a\;int de tt·ntc:r 

d'afin plus a\·ant 
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Coupu avant tout l'alimentation électrique du micro-ordinateur. Introdursc? ensuite la 

disquette Maître du R ÉDACTElJR (munie du frein d'accè'>) dans le lecteur de disquettes 
No 1. 

Mettez l'Apple sous tension. 

Aussitôt, le lecteur de disquettes sc mettra au travail. En moins de dix secondes, le menu 

initial du RÉDACTEUR apparaîtra à l'écran. 

Ne paniquez pas au moindre ennui: reprenez l'opération en coupant l'alimentation 

électrique. Retirez la disquette Maitre pui'> insérez-la de nouveau dans le lecteur No 1: 
fermez la porte et remettez l'ordinateur sous tension. 

Si le lecteur de disquette est effectivement au travail mais que vous n'avez toujours rien 
après dix secondes, appuyez sur la touche RESET. Retirez alors la disquette Maitre du 

lecteur et remplacez-la par votre disquette Maitre DOS .L~. Assurez-vous de bien avoir en 

main la version 3.3 ( 16 secteurs) car le R ÉDACTElJ R ne peut fonctronner avec un DOS à 

13 secteurs. 

Sr cette de rn rère ma noeu\Tc est un succès. repreno la tentative avec lad r'q ucttc Mait re du 
RtDACTEUR. Sr les problème'> perSistent. Ii sc peut qu'ils soient dus au lecteur de 

disquettes. Si \OUS utilisCI plusieurs lecteurs. substituez-les et rcprcno le-, opérations 

depuis le début. Sr cela ne règle rien. demande? l'arde de votre distributeur ct songez à 
faire ajuster \'Os lecteurs. 

Le programme RÉDAClT UR est compatrblc ;l\ec tout ordrnateur Apple)[ ct Apple][ 

Plu>. S'Ii \OU> est impossible d'inrtialrser le Ri:DAClTliR. consulto votre drstrrhutcur 



APPENDICE B 

LA MANIPULATION ET L'ENTRETIEN DES 
DISQUETTES 

Les disquettes souples utilisées en informatique demandent beaucoup·de soins, non 
qu'elle~ soient t<:llement fragiles, mais parce que leur fonction est à tel point exigeante 
quIlle ur faut une propreté parfaite: mieux vaut prendre des précautions ... que d'avoir de 
mauvaises surprises. 

Chaque di~quette de 12 cm environ (5 YJ po.) contient un nombre incrovable de données. 
Chaque élément de toute cette information stockée sur une disquette occupe une place si 
petite que le moindre grain de poussière pourrait "faire faillir la belle mécanique." 

Tous les documenh que \Ous préparere7 à l'aide de \Otrc programme RÉDACTEUR 
seront sauvegardés sur disquettes. Il vou~ sera donc utile de prendre de bonne habitudes 
de travail et d'assurer une conservation parfaite de \'OS documents. 

CONSEILS PRATIQUES 

fait~S de~ COf'lt'.\ de toute~ les d!SLJUettes qu1 contlt'nnent des dOCU
ments important~. 

2. N'utiii~O _~;~mais un cr;!\'<Hl ;'! pn1nte dure (Ill un st\lo pour identifïer 

vos disquette~. Cnmpkte1 \'os ''tlquett,·s avant de k~ apposer sur la 
disquette (lU alors. n'utiliso qu'un crayon feutre. 

_\ (;ardu ,-ns disquettes dans des sacs de plastrqu,· 11Hii\·1duds pour les 
prnt''!!er de la pou"ière. L.1 fumée de Cl)!;\ ret tc. part !culièrcmcnt 
irritante. peut ;i la lon)!Ue cndomrna)!l'r ks disquette~. 
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4. Rangez vos disquettes en position horizontale, comme vous Je faites 
pour des disques. 

5. NE TOUCHEZ JAMAIS la surface d'une d1squette. Lors de la mani

pulation, il est facile de toucher malencontreusement la surface 

expmée de la disquette par la fente de J'enveloppe protectrice. 

6. La température ambiante a aussi son importance. Si vous devez 

transporter vos disquettes les jours de grand froid, attendez quelques 

heures si nécessaire avant de les utiliser. 

7. Bien qu'elles soient souples, les disquettes ne dol\•ent pas être pliées. 

8. Prenez mille précautions lorsque vous introduisez une disquette dans 
un lecteur. Si vous sentez la moindre résistance lors de J'opération, 

retirez la disquette et recommencez. Ce n'est pas toujours une dis

quette vide que vous manipulez, ne J'oubliez pas' 

9. Abaissez la porte du lecteur de disquettes sans brusquerie afin de 

permettre un centrage parfait de la disquette. Votre disquette serait 
définitivement déténorée si vous la coinciez par még:nde entre les 

pièces du lecteur. 

JO. Un lecteur ne doit pas scrv1r de remise pour vos d1squettes: ret1rezla 

disquette du lecteur dès que vous avez terminé \Otre travail. 

JI. Il se \end de-, anncJux de renforcement que vous pourriez3pposer au 

centre dcsdisquett<:s que \ous utilisez Je plus sou,ent pour en prolon

gn sensiblement l;1 durée. 

12. C'c'd par magm'tisation que J'ordinateur pl<Jce des données \ur de<. 
dosquettcs. Il faut donc éviter de mettre ces dernières à proximoté de 
tout appareil produi<.:Jnt un champ magnét1que: écran v1déo. télé

phone. radio'>. etc. 

l:l. l\'exposet pa<. \OS dosqucttc<, il des tcmpé·raturcs extrêmes. Méfou

\Ous du soleil. d<:s rad1atnns. des coffre<. d'autonwhilcs. des fenêtres 
glacoales IÏll\n. etc. 

14 les m:!Js<lns et les appartement<, sont chauffés de façon ontemi\C 

IÏll\cr. ce qu1 pro,·oque souvent un surcroît de prohkmes non seule

ment dus;, la chaleur. mais <:ncore ,·,J'ékctrJCJtc' statique. Prcnc1 dclllC 

l"hahrtudc de \"()lJ<, "'dc'clurgn"' en tnuch:rnt un objet metal loque :!\a nt 

de m:~n1pukr \os diSquettes 

15 CoJl\":!IIHjllC/-\(llJ.S qu'une drsqucttc n'est pas un drsquc· de pi:!Stoquc· 

ord!fLiiJT. une erreur m:!lc·nulntrcuse ct \llU.s perde; clt-s hcurc.s de· 
tr;l\·ail Prcnl·;-cn ..,oin 1 



ENCORE DES CONSEILS! 

1. Faites toujours des coptes de vos disquettes. 

2. Étiqueta clairement vos disquettes. Le meilleur des travaux est inutile 
si vous ne pouvez mettre la main dessus. 

3. Adoptez un système simple de nomenclature ou de numérotation des 
disquettes et respectez-le. 

4. Ne tentez pas de travailler avec des disquettes détériorées. Utilisez la 
fonction FID (Disquette Maitre du DOS 3.3) pour copier les fichiers 
exi~tants sur une disquette neuve. 

5. Gardez jalousement vos disquettes. comme vous le feriez en fait de 
li nes précieux. Personne ne devrait avoir accès à votre "bibliothèque" 
informatique. 

t.. Ne croyez pas trop aux miracles. Quand problème il y a. rien ne 
corrigera la situation si vous ne vous y attaquez pas. RéglCl le 

problème et reparte7 en\uite à neuf. 

7. Cc qu'il faut ;1\·ant tout. c'est de l<.t méthode. Dé\eloppez un système 
personnel de gc,tion do disquel!es ct vous verrez les bénéfices que 
vous ne manqucro pas d'en retirer. 
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APPENDICE C 

ESSAI DE L'IMPRIMANTE 

Vérifiez le fonCiionnement de votre imprimante de la façon suivante: 

1. Faites l'appel du DOS (disquette Maître du DOS 3.3. car le RÉDAC

TEUR nécessite un DOS à 16 secteurs) 

2. Mettez l'impnmantc sous temion. B1en·souvent. c'est là que sc trouve 

le problème' 

l. Tape?: 

PRIII[RETJ 

CATALOG[RET] 

Le cat;Jiogue de la disquette arr<Jr;JÎt ;i l'écran tout en ét:Jni JnlflrJTné simultanément. S1 

cela ne se produit fl;JS. vénf1ez d";Jbord l'al1ment<Jt1on de l'm1rrim<1nte. ru1s vénf1ez s1 le 
connecteur est b1cn br<Jnché. En génér<JI. l'm1pnm:Jntc envo1e un signal à l'ordinateur 
qu;Jnd tout est prêt pour l'impression Si nen ne se produ1t.le seul moyen d'interrompre 

l'attente de l'Apple est de taper [RESET) (ou [CTRL RESFTJ sur les modèles les rlus 

récents). 

Certaines Imprimantes permettent une fonct1on 1TST 111dc'rcndantc Comultu le 

manuel de l'utilisateur. 

Une f01s le bon fonctionnement de l'm1pr1m<H1tc assuré·. prdcé·du :·! la n'rdlcltiOil de· 

l'mtnface. l.a carte P<Jralkle Apple répond au mess:Jgc: 

PRt:I[RET) 

Certaines cartes plus complexes dcm:1ndent des 1nfornut1ons suprli'mcnU1rcs. ("nt ICI 

encore le manuel de l'utdlsateul. <1lJ \otre di·tadLJnt. qu1 \ous dcmncrnnt ri·ronse à \'Os 

questions. 

l'li 



Supposons que vous ayez réussi à obtenir le catalogue DOS 3.3. Il vous faut maintenant 
lïmprimer sur 80 caractères. La plupart des cartes d'imprimante~ demandent une instruc
tion spéciale de modification de la longueur de ligne. Vous taperez, par exemple: 

[CTRL 1]80N 

Le manuel de l'utilisateur devrait contenir tous les détails concernant les informations 
requises.par votre imprimante. 

On peut modifier la sortie sur imprima•lle en fonction des possibilités offertes par le 
matériel choisi. Certaines imprimantes à matrice de points sont particulièrement 
polyvalentes. 

Pour le choix de l'interface Imprimante. il faut avant tout connaître vos besoins, et c'est là 
que votre détailhmt pourra être particulièrement utile. Rien ne vaut une démonstration 
pour prendre conscience des possibilités et des limites du matériel périphérique. 

Consulte? aussi les appendices E et F du présent manuel pour avoir plus de détails. 
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APPENDICE D 

MODIFICATION ,. 
DE LA CLE DES MAJUSCULES 

Le RÉDACTEUR tire profit de la possihiiJ[é de modifier la clé des majuscules (SHI FT); 

le clavier de l'Apple devient alors l'équivalent du clavier rrad1tionncl des machine> à 
écrire. Chaque fois que vous enfoncez la touche SHIFT. vous !'t'nércz de> lettres 

majuscules. 

Mais il v a trois \'CJSJOns différentes de l'Apple][ 'ur le marche'. A\ant de compléter la 

modification de la clé dès maJUScules. \·ous devrez né·ccs-,aJrc·mcnt Jdcntificr le modèle que 

vous u!I!Jsez. Les version> les plus anc1cnnes n'ont qu'un seul panneau de CJrcuJts JnU'!'rc's 

>nus le clavier tandis que le modèle plus récent compte un second panneau. placé· sou'> le 
prcn11er. Le troisième modèle enfin. autrefois distrihué par Bell and HowelL ;1 un hoitJCJ 

noir. cc qu1 le distmgue de ses deux frère-, 

La modJfJcatJOn de la clé des majuscule-, consiste en fall :1 re!Jcr un flOJnl donné· du ela\ 1er 

(Touche SHII=T) au connecteur de manettes de Jeux. 

Pour idcntJfJnlc modèk Arplc que vous utilisez. coupu d'ahmd l'aiJmcntation électn

quc. Soulncz ensuite le carot du micro-ordinateur. Ln rc!'Mdant 'ous k cla\'Jer. \'OU'> 

\'Crrc7 f:Jcilcment le second panneau de circuit'> Jnté·pc's placé- -,ous k prcmJn. hcauu,up 

plus gr a nd d'ai !ku r-,_ si\ nus ut !li-,o le mocklc le pl us récent 1 ·Apple de Bell a nd llo\\ cil 

est plus facile à d1'>lingucr. gr:1cc i1 la coukur du h<litJcr. 

Consu 1t c 7 cnsu1I c la sc ct ion de cet a ppcnd !CC q u 1 C< n1ccrnc 1 't·q u 1 pc mc· nt q uc \ otJs ut i IJSc 1 

APPLE DE MODÈLE RLCENT double panneau 

MttllJ<,>CI-\OU' de dcu\ Ulfllh'Cll'JJr' d'c·"a' (d!<.pcmJhks ch,'! tout 

rn:ltt·h:l!Hlck p!l'l'CS c·iectJ<llllljlll''-) \'<li!<, hr:tnChl'rC/ k plc'lllll'r SUr le 

cnnrH'lîl'tll qui relie le, cku\ p.lnn,·.nl\ ck cllc'llll' Jnté·~rc·, du cLt\ 1er 

de 1'.1\pple en proc·é·danl C<llllflll' SJlll 



2. Reliez le connecteur d'essai à un fïl électrique (gro'>seur 13). 

3. Votre fïl devra être soudé au connecteur d'essai pour assurer un 
contact parfait. 

4. Coupez l'alimentation de l'Apple et DÉBRANCHEZ-LE. Localisez 
ensuite le connecteur qui relie les deux panneaux de circuits intégrés de 
l'Apple. C'est sur LA DEUXIÈME POINTE À PARTIR DE LA 
DROITE que vous devrez brancher le connecteur d'essai, sur lequel 
vous venez de souder votre fil électrique. 

5. Repérez ensuite le connecteur de manettes de Jeux (qui se trouve à 
l'arrière. sur le côté droit du panneau principal). Insérez l'extrémité 
libre du fil que vous avez branché sur le panneau principal dans la 

quatrième ouverture. sur la droite. NE SOUDEZ PAS: rebranchez 
simplement le connecteur des manettes de Jeux. 

APPLE ANCIEN MODÈLE: panneau simple 

IMPORTANT 

Cette modif1cation annule la garant1c de l'Apple. pu1squ'elle 
oblige l'ouverture du boîtier de l'ordmateur. Cet te modification 

n'est pas pour les débutants. 

Voici les étapes de l'opération: 

1. Coupe? l'alimentation électrique ct débranchez l'ordinateur. Rctm:7 
les cartes périphénque<, amSI que le connecteur de manettes de Jeux. 

2. Retourne? le micro-ordmatem ct rct1rCl les \'IS !quatre à l'a\'ant. une 
de chaque côté et deux à J'arrière). \'ou<, pou\'e? cnsuJtc retirer le 

panneau du dessous. 

J. En mamtcnant fermcrncntlc pannc:JU du dcssou<, en place. rarncne7lc 
micro-nrdinatcur en flOSitlon normale ct souleve? la part1e suréncurc 
du boîtier. Le clavier est reiJ<; à l'mdlnatcm par un rct1t câble rlat 
facilement rerérabk. Fn prenant sOin de Olen rcrérer k Sll\:S du til. 
déhranchc7-le. !.cs connt·ncw' \()11/ ror/lcu!Ii'lcmcnr /ragJ!,., 1'1 lltaur 

pron'dcr D\'i'< un .\Oin C\'/1 ,;mc.' 

4. \_!ne foiS que k cable est déhra ne hé.' <lUs p<HJ\ c 1 ret 1 r cr compktement 

le couvercle du hnît1cr Repc·rula pm1t1nn de l:1 t<liJChc SHIF'T sur le 

cLn·icr. Cette dern1ère est branchée :Ill ci;J\ 1er p;n dctn rmnts de 
soudure. 1 'un va a la pr~sc de terre cl l'autre :lU déc·ockur du cLl\lCT Il 
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faudra brancher un fil entre ce dernier point (décodeur) et la qua
trième pointe du connecteur de Jeux. 

5. Prene7 pour cc faire un fïl No 22 de .32 cm ( 1.3 po.) de longueur. Soudez 
la partie qui sera branchée au point de la touche SHIFT. 

o. Refermez ensuite le couvercle du boîtier (non sans avoir véritïé la 
connexion du câble du clavier. Une fois en place, le tïl doit courir 
VERS l'arrière du boîtier.) 

7. Replacez le panneau inférieur. En soulevant de nouveau le couvercle, 

repérez ensuite le connecteur de manettes de Jeux (qui se trouve à 
l'arrière. sur le côté droit du panneau principal). Il s'agit en fait d'un 

micro-processeur à 16 broches. Insérez l'extrémité libre du tïl que vous 
avez branché sur la touche SH 1FT dans la quatrième ouverture, sur la 
droite (broche No 1.3). NE SOUDEZ PAS; rebranchez simplement le 
connecteur de manette de Jeux. 

L'APPLE DE BELL AND HOWELL (Apple noir) 

Heureusement pour nous. les techniciem de Rell and Howell ont fait tout le travail' 

1. Coupe7 l'alimentation électrique et débranchez votre micro-ordina
teur. 

2. Soulne1 k Clpnt du micro-ordinateur ct repérez le connecteur de 
manettes de .leux. Il' a un fil qut part du cla,ier et qui est retenu au 
hoitter par une attache (c(Ht; droit). Ce fil ahoutit à un connecteur 
proté)!é par un petit manchon en plaqique. 

J. lJ n autre fi 1 part du conncctcu r de ma net tes de Jeux et se rend à l'a va nt 
du hoitu:r. Il est lut aussi retenu par la mëmc attache. ~ur le côté droit 
du hoiticr. Il sc termine p;n une fiche compatible ;1\cc celle du premier 
fd. 

4. Brancho alors ll's dl'll\ fils cnsernhk ct le tour est JOué' 

CONCLUSION 

l lnc fois ces quelques rnudifïclluHl' apporté·c-.. \otre A prie pourra )!tnércr d.:s lettres 

maJuscuks ct minu'>cuks comme une stmpk rn;lchmc à (·cnre. 

l.a hranchc 4 du connL·ctnn de .leu\ est tclté·e ;tu hnuton-pou-,sotr l"ll ::>. 1-:lll' est. rn 
princtpc·. réscnù· ;i la lll<H.iificat tllll de la cil- des matusculo Il e'-l cependant pos,ihlc que 



vous ~ouhaitiez utiliser une autre branche du connecteur de Jeux. Fa1tes alors appel au 
programme MODIFICATION (Voir chapitre 4) 

La modification de la clé des majuscules offre l'avantage de vou' donner accès à des 
caractères spéciaux que votre micro-ordinateur ne pourrait autrement générer. 

TOUCHE 

[SH Jf:T CTR L I) 
[SHir-r CTRL 0) 
[SHIFf CTRL X] 
[SHIFr CTRL V] 
[SHIFf CTRL M) 
[CTRL X][SHIFf N] 
[CTRL X)[SHIFr P) 
[CTRL X)[SHIFf CTRL N] 

CARACTÈRE 

Crochet ouvert 
Tilde 

'\ Barre oblique inversée 
Soulignement 
Crochet fermé 

"- Lambda 
@ "à" commercial 
v Lambda (inversé) 

S1 vous ave7 des difficultés à obtenir ces caractères spéciaux. demandez l'aide de \·otre 
détaillant Apple. 



APPENDICE E 

PROGRAMMES DE CONTRÔLE ET CARTES 
D'IMPRIMANTES 

INITIALISATION DES CARTES D'IMPRIMANTES 

Certaines cartes d'imprimante~ requièrent quelques modific<Jtiom pour permettre l'im
pression sur plu~ de 40 caractères dr ligne, ou en espacement prop<lrtionnel. 

Ainsi. par exemple. pour initi;Jiiser une C;Jrtr PMallèle Apple pour l'np<Jcemcnt propor
tionnel. vous drve7 taper: (CTRL 1]255N. Cela peut se faire autom<Jtiquement si \·ou' 
pas,ez p<~r l'intermédiaire du programme MODIFICATION. Con,ulto k chapitre 4 
pour plus de détails. 

LES PROGRAMMES DE CONTRÔLE DE L'IMPRIMANTE 

L'Apple résrn·e deux section de mémoire au programme de contrôle dr l'm1pnmante: la 
page ·'(adresse' S.'00 à S.,DO) ct rn-deçà de S9b00. La plupart de' programmes dr 
contrôle de l'imprimante sont log.:, en page 3. Si Ir programme qu'il \OU' faut uti!J,rr eq 
trop long, vous pouvr7 le loger dans la seconde p<Jrttc de la mémoire. Un programme de 
contri'llc d'imprimante qui demande S200 adres,es (512 <Jdre"e' en ckcimall. doit être 
a''emhlé de fa<;on à occuper le~ adre~ses $9400 à S95FT. 

Alïn d't'\tlc'r l'utill'ation ck la partie dr la ROM qur vou' <!\el ri·,rni·r it \Otrr pro
grammr dr contrt>le de l'imprimante. vous dn·e7 en pr.:ciser les adre,,e, ;i l'aide du 
ptngramme MODII'ICl\TION (\'oir chapitre 4). 
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LES PROGRAMMES COURTS 

Les programmes qui occupent moins de 32 octets (ou moins de 20X octet~ si vous n'utilisez 
pas de manettes de Jeux), peuvent être logés à la page 3. Vou~ n'avez alors pas besoin de 
modifier l'adresse de HIMEM (qui est toujours fixée en fonction de la mémoire disponi
ble). Vous n'aurez qu'à indiquer l'adresse de votre programme de contrôle de l'impri
mante sur la première ligne de la page CARACTÉRISTIQUES DE L'IMPRIMANTEdu 
programme IMPRIMEUR. 

L'ESPACEMENT PROPORTIONNEL 

Si vous devez imprimer un texte en espacement proportionnel, l'IMPRIMEUR doit être 
préparé en conséquence. L'IMPRIMEUR envoie en effet des caractères de contrôle qui 
permettent l'impression au 1/IOième d'espace près! Certaines cartes d'imprimantes 
interceptent ces caractères et empêchent ainsi l'impression en espacement proportionnel. 

Il vous faudra donc utiliser un programme de contrôle d'imprimante spécial. 

Si vous ne parvenez pas à imprimer en espacement proportionnel alors que votre 
imprimante devrait pouvoir le faire. voyez les paramètres du programme MODI
FICATION. 

Donnez ensuite corrêctement l'adresse du programme de contrôle de l'imprimante à la 
page "Caractéristiques de l'imprimante"; cela devrait corriger la situation. 

EPSON MX-80 APL- EPSON MX-100 APL 

Voici un programme de contrôle d'imprimante qu1 vous permettra de réaliser des impres
sions en caractères gras et d'utiliser le soulignement. Vous pouvez l'initialiser par le hiais 
du programme MODIFICATION. 

Lorsque vous avez appelé le programme MODIFICATION, demandez la page "Ca
ractéristiques de l'imprimante." Donnez $300 comme adresse du programme de con
trôle de l'imprimante. Répondez par 0 à la ligne RETOUR DE CHARIOTJ, et par 3 
à la ligne SOULIGNEMENT. Dans le cas de l'imprimante Epson MX-lOO APL, ré
pondez également par 0 à la ligne qui vous demande si vous désirez un caractère d'in
terligne. 



APPEL AUTOMATIQUE DES PROGRAMMES 
DE CONTRÔLE D'IMPRIMANTE 

Le RÉDACTEUR VOLIS permet de réaliser rappel ;tu!Omatiquc du programme de 
contrôle de l'imprimante. de vos Tables MACRO ct de la table PASSE-PARTOUT 
(accents français). 

Vous devez cependant apporte-r une modification qut sc fait comme sutt: 

De l'f::DITEUR. lape? Q: de I'IMPRIM EUR. choisissez l'option Rou encore 

l'option :1 si \·ous êtes au menu initial du Rf::DACTEUR Tapo emuitc: 

LOAD APP2 

Au ltgncs 7ROO. Ri-:0 ct 9ROO. vous demanderc? au RÉDACTEUR d'millaliser votre 

programme de contrôle de l'imprimante. ct aux ltgncs 7RIO. XRIO ct 9RIO. d'tnitialiser 

\Olre Table MACRO. 

Par nempk. si \'Otrc programme s'appelle IMPRIME ct que \Otrc Tabk MACRO 

<:tppcllc MACRO. \'<Hts t;,rcrier 

7XOO PRII's:T DS:"INITIALISA TIO!\ Dl IMPRIME" 

xxoo PRINT DS:"lNITIALISATION DE I\1PRI\1F .. 

'IXOO PRIN.T DS:"INITIALISATION Dl IMPRIME .. 

7XIO PRINT DS:"INITIALIS.ATION DF MACI{O" 

XXIO I'RI;s;·r DS:··JNITIALIS.ATION Dl \1ACRO" 

9XIO PRINT DS:"INITI.ALISA 1 IO;-..J DI \1ACRO .. 

\'ous taperiu cnsuttc· 

SA \'I APl'! 

Repasse; le programme MODIFICA TIO!'\ aftn de C<llllJlkt<:r l'tnsertt<lll de cette nou\clk 

\Trsinn de APl'!. 

La prochaine fois que vous tnitta!tscro \otre dtsqtll't!C Maitre du RI DAClTl 'R. ln 

pro_l!ramrncs IMPRIML ct \1t\CRO snont :llltnmattqucmcnl mts en rni·motrc 

APPEL DE LA TABLE DES ACCENTS FRAN(AIS 

I c RLD.AC'!Tl!R peul !'i·ni·rer des ;tcccnl' tran<;ats. Ccrt:JtrH·s tmrrtmanlcs dcm;nlcknt 

un progr;!TllTllC 'pi·ct:JI de suhS!ttllll<ln de caract(·re' p<llll tmprtmcr ks \tl\clks acccn

rut"cs Le sous-pr•'!'l;tmmc CI!\TI{CJ'.iiCS 7.1'1. qut cs! sur l.t dt,quctlc \bîrrc du 
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RÉDACTEUR est un programme qui peut servir de départ à la réalisation d'un pro
gramme utilitaire pour l'impression de lettres accentuées. Pour l'adapter à vos besoins, 
vous procéderez de la façon suivante: 

1. Quittez le programme RÉDACTEUR (option 3 du menu principal). 
Chargez le programme EDIT.SUBSTITUTION à l'aide de la com
mande RUN. 

2. Le programme ÉDIT.SUBSTITUTION vous demandera d'abord de 
lui donner le nom de l'ancienne table des accents (qui est vide à 
l'origine): SUBSTITUTION.OBJO. Choi~issez ensuite l'option 3 du 
menu de ce programme (ADDITION). Donnez enfin, en code ASCII, 
chacun des caractères que vous voulez modifier (voir la table à l'Ap
pendice F) suivi des caractères de substitution. Faites suivre chaque 
caractère de la touche [REll. À la fin de chaque substitution. tapez: 

O[REll 

Vous rn enez alors au menu du programme ÉDIT.SUBSTITUTION. 
Reprenez l'opération pour chacun des caractères que vou~ voulez 
modifier. Lorsque vous avez terminé. choisisse1l'option 4 au menu du 
programme ÉDIT.SUBSTITUTION. L'ordinateur \OUS demande Je 
nom de la nouvelle table. Introduisez: "PASSE.PARTOUT". 
Charge~ ensuite le programme RÉDACTEUR. 

Au menu principal du Rf:DACTEl!R. dwJ-,isse7 J\,puon 7 (pro
gramme 1\10[)1 FIC A Tl ON). SélectJonncz les opuons pwpres ;i l'im
primant!.' CFNTRONICS 7.19. 

'i. l.a ligne 6091 si.' IJt. 

6091 PRINT DS:"HI.OADCFNTRONJCS 7J9" 

\'ous la rcmplacc:ro par: 

t1091 PRINT DS:"HI.O.t\I)PASSI .PARTOUT" 

.II.'OTF. Ch;H.Jlle f<lls que vous exécuta k programme MODIFICA
TION (Opt1nn 7 du "Menu JJlltial'' du Ri:DAClJllR). vous de\ Cl 

modllïn !;1 ligne (,()91 du programme API'l.LSOFT. 
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PROBLÈMES PARTICULIERS 

Pour initialiser une imprimante, l'ordinateur envoie un signal PRJNT. Dans la plupart 
des cas, l'imprimante fait entendre un "clic" qui permet de constater l'efficacité de la mise 

en train. Certaines imprimantes donnent un caractère au moment de l'initialisation. Pour 
éliminer ce fâcheux réflexe, vous n'avez qu'à modifier l'adresse du programme de 
contrôle de l'imprimante ou le numéro de port à la page "Caractéristiques de l'impri
mante" (IMPRIMEUR): donnez en lieu et place l'adresse de votre carte d'interface. 

Pour trouver cette dernière, procédez comme suit: 

1. Coupez l'alimentation électrique du micro-ordinateur. 

2. Retirez les disquettes des lecteurs. 

3. Remettez le micro-ordinateur sous tension. 

4. Pressez la touche [RESET). 

S. T<Jpez PRIIjfentel [RET) (en BASIC). Le numéro est celur de la fente 
dans laquelle est connecté votre carte d'interface. En prrncrpc. ce 
devrait être la fente No 1 et vous taperiez" PRti 1. 

6. Tapez: CALL -15J!RET) 

Vous passerez ainsi au MONITElJR ct un • apparait \ur l'ceran. 

7. Tapez: 37[RET] 

L'ordinateur donne alors une prcmière adresse: celle-cr devrait débu
ter par un C: c'est l'adresse supéneure. 

!\. T<Jper :16[RET] 

Une noun:llc <Jdre"c app<Jraitra à l'écran: il s'agrt cette fcm-cr de 
l'adresse inferieure dont !<J \'aieur denart '-C >,llucr entre 00 ct 07. 

\'cHJ'- connarsscz m~llntenant la posrtron en mé·morrc de \Otrc rntcrlace 

9. Rl'tourno :w Hi\SIC en tapant [CTRL C]. RcpLJCc; la dr,qucttc 
M:Jitrc du RlDACTI-lJR et tapo PR::(l pour rn<trall'-n k >,\stèmc 

JO. ;\ppelulc prnj!ramme IMPRI1\11.UR et pa"-CI :'!la pa12c .. C:nacti·rr,
tiquc' de l'<mprim:JTlle .. _ Fartes les lll(•drtlcatrons ni·ccss:!lrcs. Sur la 
prernrè·re lrgnc. cntro l':<drc"c en Hl::\ (prcccdn· de Sl îapu 
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d'ahord l'adresse supéneure. puis ensuite l'adresse inférieure. 

Si. par cxcmplc.l'adressc supérieure est Cl ct l'adresse inférieure 02, 
vous tapcriC?: SCI02. 
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APPENDICE F 

LES ACCENTS FRANÇAIS 

Le RÉDACTEUR est un programme de traitement de texte français. c'est-à-dire qu'il 
permet non seulement la communication en français a\'ec l'ordinateur. mais aussi qu'il 
f!énère des le tt res accentuées. 

Le clavier de l'Apple][ plus n'a malheureusement pas été conçu pour la dactylographie 
de textes français. Cela impose quelques concessions puisqu'aucune touche accentuée 
n'apparaît au cla\·ier. 

LA FONCTION 'F 

Pour générer des lt:ttres avec accents français. vous de\'re7 utiliser les touches 1.'. <.et>. 

Une fois appelé le programme ÉDITEUR. en mode .. commande". tapez: 

Tf RET) 

Un F sur ca~e blanche apparaît alors au bas de l'écran. Vous êtes maintenant en mesure de 
générer des accents français. 

LES TOUCHES AU CLAVIER 

St \'OUS ~élt:ct ion ne Jl'npt10n 'l'. les touches ~llt\'antes du clavier de l'Apple donneront des 
accents fran\·a": 

1 fl.l 



Touches 

la 
le 
li 
lo 
lu 

'a 
'e 

'u 

'i 

< 

> 

Il 

Caractères 

â 
ë 

ô 
û 

à 
è 
ù 

é 

ç 

1 

Code ASCII 
(décimal) 

91 
93 
94 
96 

126 

64 
125 
124 

35 

123 

92 

Pour dactylographier un à (a accent grave). il suffït de taper: 

[SHIFT 7] [a) 

Les touches· et 1 ont donc dû ëtre sacrifiées Le RÉDACTEUR vous permet néanmoins 

de les générer en les tapant deux fois succe.uivemenl. Votre nouveau clavier Apple français 

fonctionne donc sans que vous n'ayez à faire de concession majeure' 

L'IMPRESSION DES ACCENTS FRANÇAIS 

A va nt d'appeler le programme lM PR lM EU R. vous devez spécifïer les caractéristiques de 

l'imprimante que vous utilisez. ce qui se fait par le biais du programme MODIFICA

TION (voir chapitre 4). 

l.nrsqtre k pro_grammc MODI !-ICA TION affiche la question qui commence ainsi: 

l.ïMPRIMFUR UTILISE L'ESPACE ARRIÎcRE 

I'Ol.'R SOl !LJGNFR. IMPRIMER EN CARACTÈèRES 

<iRAS FI IMPRIMLR LFS ACCENTS FRANÇAIS. 

r<'p<Hlcit'l par 0 (pour: Out) Choisisso l'optton qui corresp<llld :'lia carte d'lllterface de 

1·otrc tmpnmantc. L'ordrnateur n1us demandera ensuite ,-j'"""' tl<'.llrc: imprimer de.\ 

li< <c'/1/1 /iancais. \'nus ré· ponde/ par l'affïrm:ttin· ct sékcïtnnnel une nouvelle fnts 
l'optton qutcorrcspond ;i l'trnpnmantc que 1ous utdtsc/ 

lM 



Une fois de retour au menu principal du RÉDACTEUR, au sortir du programme 
MODIFICATION. appdez l'IMPRIMEUR (option 2). Sélectionnez l'option 5 (page 
"Caractéristiques de l'imprimante"). Modifïcz la n'ponsc préétablie de la première ligne 
(Numéro de carte ou adresse) par $300. qui est l'adre~se de votre programme de contrôle 
d'imprimante. 
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APPENDICE G 

TABLE DES CARACTÈRES 

Le RÉDACTEUR utilise plu~ieurs séries de caractères. La Table des caractères se trouve 
à l'adresse SCOO (4096). Si vous voulez utiliser une série différente de caractères, ajoutez 
les deux lignes sui\·antes: 

7X20 PRINT DS:"BLOAD{Nouvelle tablej.A$COO" 

XX20 PRINT DS:"BLOAD{Nouvelle tablej.ASCOO" 

~i I'APP2 

Note: Lorsque l'affichage est en noir et blanc. le circuit \'Jdéo coupe normalement la 
sous-porteuse couleur: cependant. le RÉDACTEUR rétablit l'affich<~ge couleurs. 

Ë ((e !'/~ ~ ~ ~·~f( ~ArtMr1 '1 

~Jrv~ ~o11 Jo fl Pt! /J.- cfF 
tlt{o ~v "' A w.<~ gv ev UJ~ 

l'~ (..6'ltvvw\ ~ L( eu ~ ~ fj 

Çuv-~1" tyr f\Af~ )vft c ~ F~ ~'r~ ~ ~}» 5~-lJt/v) u&;j~v')) 



APPENDICE H 

LA SAUVEGARDE DES FICHIERS 
FORMATÉS SUR DISQUETTE 

Il peut être utile de sauvegarder vos fichiers de textes tels que vous les préparez pour 
l'impression. Au lieu de donner une sortie sur imprimante. vous demandez à l'ordinateur 

de sa u vega rd cr vot re tïch ier sur disquette. 

l 1 n tel fichier ser:1 pr:Jt iq uc !>i n1u s ut i 1 ise? les ca m·tte-,. ou si vous fa Jtc-, de: la tram m Jssion 

de données via les lignes téléphoniques. 

Tapo d'ahord sur la ligne de> commandes dc lïMPRIMFllR. 

[CTRL D]OPCNjNom du nou\eau fichicrifRLT] 

[CTRL D)\VRITEjNom du nnu\eau (JchJcri[RET] 

L ·ordmateur prend aJn'-1 connat<.<.ance de J'exJ-,tl'TKc du fi ch 1er yuc nH"- \enez de créer. 11 
vous f<Judra ensuite changer l'adresse de l'1mpmnantc pour ED. 

lmprJmel a lor<. le fichier en quc'-fJ()n Pour ;1ccé·kra le pron·s-,u-,. coupez l'affichage -,ur 

[·cran\ 1déo (page "Contn'>lc de -,ortie") 

Lor-,quc le tramfcrt est tcrlllJilè. taper 

[CTRL D]CI OS li Nom du n<Hl\ eau rJchinl[ RI lî 

\'oJJ'- p<HJ\C/ L!Jrc l'opé·ratJ<lll t<>Llk sans LJllJtlcJ k tc·stc· sur kyuel \ous tr;l\ailk7. 1 n 
cflct. la commande Ill \<HIS permet d'utiiJsc'J ks lonctJ<>rls ct ,·omnLindcs du DOS 

COTllillL' p:!r!JC JnlcTrante dc \Otrc te\te (\'oJr Cllc!pltlt' J.'1) 

N<>lls donnnns :·! !.1 p:!~L' sttJ\alllt' tJJl pr<ll'J:JJllJilc s1mpk c·n B·\SIC qu1 \Otis permettra 

d'Jill[HllllCr le flliller q11e \<lUs :IUle/ :tlnSJ UL'L' (JI s':t~Jt d'till pr'''or:tllllllC L'Il tL\SJ(' 

lt'<î 1 ( ,Rl\1 . k rnê·mc· progr:tmmc en B·\SIC ·\pplcsolt sL'J;IJt h,·;IIJC<'ltp pl11s l<>rnplne) 

1 riiJlld·,·sé·uJtr<lil.l'<>rdlll:ltCttrd<lllncr:~lcmc·ss:~"'' "1 NJ)()I·I)·\1·\ .. IISL·r;JJthJcndc t 

LJOJL' t<llh \<1\ d<lc'llllll'llis p;11 UllC p;!~L' hJ.tJlL'!lL'. sur l.l<jliL'IJL' ser,J .Ji<lJs llllf'rlJilL' Cette 

dc·rnJc·rc JJ~IlC "p;!l.tS!tL'" (UIIlllll;JrHk '\f') 



10 
:=:0 
30 
40 
50 
60 
70 
80 
90 
100 
110 
120 

REM PROGRAMME D' !MPRESSION DE FICHIERS 
DIM A$(25SJ,D$(1l 
DIM FILE$(255l 
DS="":REM <CTRL o~ 

PRINT "NOM DU FICHIER?" 
INPUT FILE$ 
PRINT O$;"PR#1":REM PORT DE L'IMPRIMANTE 
PRINT 
PRI!\/T 
INPUT 
PRINT 

D$;"OUVERT";FILES 
D$;"LECTURE EN COURS" :~ILE$ 
A$ 
A$ 

GOTO 100 
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APPENDICE I 

CONVERSION DES FICHIERS 
SUPERTEXT II 

II est possible qu'avant de décounir le RÉDACTEUR. vous ayez utilisé le programme 

SUPERTEXT II pour effectuer le traitement de \·os textes. 

Le~ fichiers crées à l'aide du programme SUPERTEXT II sont sauvegardés en langage 

machine (binaire) ct nécessitent l'utilisation du DOS 3.2. 

Mais vous pouve7 heureusement effectuer malgré tout la com·ersion de~ fichiers en 

procédant de la façon suivante: 

1. Initialise? le SlJPERTEXT II et appelez le ftchier que vous voulez 

convertir. 

2. Sauvegarde? le ftchier en que'>! ton en donnant le nom et le~ adre,\es 

sur la lignes COMMANDE. Excmrle: 

NOM DU f'ICHIER.AS4KOO.IS2F50 

3. Le programme est sauvegardé à l'adresse indiquée dans la mémoire de 

l'Apple)[ (ou de I'ApfJie )[ Plus) Pre!>seJ la touche [RESET) ou 

[CTRL RFSET) rour quitter le programme SUPlRTEXT II. 

4. Rettre7 la disquette Sl!Pl·.Rll X Il ct in,ére7 celle du pn,gramme 

RLDACTElJR: place/une dl'.quctte f<nrnat<'c dan' le St'c'Ond lcrteur 
(DOS 3.2 ou 3.3). Si vous n'util"u qu'un lecteur de dt\quettes. vous 

denu faire le JCU des suh\ti!UIIt>ns entre la dt'<.JUt'tte 1\Liitre du 
Ri:DAC!TlJR et \otre d"quettc !);na lnllt:!lt,t'/ k ptogrammc 

Ri:DACTLliR en urant: ll(CTRI l'] (ct nnn [lüSIT]'l 

'i. l<n,qm· le menu mitial arpar:tit ;.1 !(·cran. p:tssu au B:\SIC. 1 <lf' de 

l'mittalisation.le DOS .1 . .1 a rernpLtc'<' le DOS.<.~ m;tts \<>Ire ftclller en 

langa_!!t: machtne e'-1 re'>~<' tntoudlc' en rnc·motrc .. ·\\cc la c<'mmande 

BSAVF. \·ous pourrC/ k e<1fJter sur \Otrl' dt,quctte Data (m;m NON 

sur votre disquette Mail!<' du Ri'DAClTllR) 
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6. Une fois l'opération termmée, revenez au Rf:DACTEUR (Initialisa

tion) et appelez le programme f:DITEUR. Donne7 un nom de 

FICHIER DE SORTIE qu1 so1t différent de celui du fichier SUPER

TEXT II original (Réservez ce dernier pour le FICHIER D'EN

TRÉE) 

7. Dès que vous ferez appel à la fonction INPUT, le RÉDACTEUR vous 
av1sera que le fichier introduit n'est pas un fichier de texte. Tapez 

simplement O[RET] pour: Oui) et le fichier sera copié. 

8. Les caractères de contrôle du SU PERTEXT 11 sont différents de ceux 
du RÉDACTEUR. Il faudra donc que vous réalisiez un passage avec 
la fonction SUBSTITUTION pour corriger les commande~ incor

rectes. 

9. Une fo1s \·otre travail de traitement de texte terminé. sauvegardez 

votre fichier de la façon habiwelle. 

SUPFRTEXT JI est une mJrque de commerce de MUSE SOFTWARE. Baltimore. MD 

(tl S !\.): Copvright «· 19RO Ed Zaron. 



APPENDICE J 

LA CONVERSION DES FICHIERS 
APPLE WRITER 

Le programme Apple Writer ne peut générer de caractères sous leur forme ASCII. ce qui 
explique que les fichiers produits ne soient pas compatibles avec le RÉDACTEUR. Le 
programme A W.CONVERSION. qui se trouve sur votre disquette Maitre. vous permet
tra de comertir vos fichiers Apple Writer. Pour ce faire. procéde7 de la façon suivante: 

1. Dorl!ll'7 la commande (en BASIC): 

Rl.'N A \\".À.RtD 

2. Place/ la di,quette Apple \\"riter dans l'un des lecteurs. 

3. RL·ponde7 au\ messages habituel\ concernant le nom du fïchin et Je, 
numéros de fente et d'unité. Si vous ignorn le nom du fichin que vous 
voule7 comcrtir. tape7 fR ET] lorsque l'ordinateur vous demandera k 
nom du fïchier à convertir. Le catalogue de la disquette apparaîtra 
alors à l'écran et l"ordinateur \\HJS demandera une nouvelle fois le 

nom du fichier. 

4. I.e fïchrcr chorsi sera d'abord corl\"crtr en langage machine (brnairc). 

). Chargo cnsurtc votre disquette Maitre Rf:D.A.CTEUR ct appele/ le 
pro)!rarnme i'DITFUR. I.e fichier que vous vcnc1 tout JUSte de crt'cr 

en lanl!:1gc machine sera le FICHIER D'El\:TRÉF 

PAS W·~ FICHIER TI'XTI 
ON CONTI!\:l1F1 (0/N) 
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7. Eff;;ccz le~ cinq premrcrs caracterc~ qur apparaîtront à l'écran. lb 
ét;;icnt nécc~~;;ires au Apple Writer, mais seront inutrles pour le 
RÉDACTEUR. 

Il. La plup;ut de~ commandes de l'Apple Writcr sont simrlaires à celles 
du RÉDACTEUR. Passez en mode "commande" et amenez le curseur 
au tout début du fïchier. Utilisez là fonction SUBSTITUTION pour 
changer le symbole " 1" pour "]". accepté par le RÉDACTEUR. 
Exemple: 

OR 1(CTRL R) (RET) 

Le fichier pourra ensuite être traité par le programme RÉDACTEUR. 

9. Sauvegardez votre nouveau fïchier de la façon habituelle. 

Apple Wrrtcr est un produit de Apple Computer !ne .. 10 260 Bandley Drive, Cupertino, 
Califorma 95014. Copyright«" 1979 Apple Computer !ne. 



APPENDICE K 

VIDEX 

La compagnie VI DEX (Oregon. U.S.A.)a mis au point une nHltliftcation de l'affichage de 
l'Apple qui permet de générer à l'écran des lettres majuscule-; et minu,culcs en mod<' 

normal. Il s'agit d'une modification HA R 0\\' :\ R l'. qui touclw donc la partie m:llériclle 
de l'Apple. Une fois celle-ci opén'e.la touche SHI FT fonctionne· comme sur une simple 
machine ù dactylographier. 

Le programme RÉDACTEUR peut générn de·-; lettres majuscule-s et minu,l'llles SANS 

mod ifica t inn de cc genre. Si 'ou' :no dé_1:·, ..:tlc·cwé la mnd ilïc:n ion \ î [) F X. il 'nt~s 

faudra apponn les corrections sui\ antes P•'llr assurer une· p:trLtttc cnmp:ttthilite' e·ntrc 
\Otrc Apple ainst tran-;fnrm.: ct le lngictcl IÙ'D:\CTFl 'R. 

1. Assure/-\ ''liS que ,·nt re llltCr<l-<1J'dtn:tte·ur ,·q en moc/,· nonn,J/ .·!pp/,· 
(·\l.PHA l OCJ..: l 

2. Lorsque \'elUs\ oulo lll tl t"' r k pt ngr:tmmc Ri 1) ·\ ('Tl l · R. Ill' presso 
pas simultané·ment Jc, l<lltc·lws SHIFl et RLSEl. :tf111 <k NE PAS 
actin:r le \'IDE\: . 

.'. l c s\·stèmc \'IDFX n·c,t pas p:trl:ttte·ment C<llllpatihk :1\ec le 

Ri:DAClTl'R. ec· qu• \nus ,,hltgcra ,·, né·cr neulcks MACRO P<'llr 
corri!!L'f l':tltïchag<' des lettres L. K. L. R. T. Y. l .. l Cl 0 

L: détail du procc'dé de définit ton des cks M :\CRO c·st donné· au chapt! re· Il. Cc n'est q uc· 

la forme maiu,cuk des lcttrrs ci-dessus qttt doit étrc nwdilté·,·. Pmlr l:t lcttn: L. '"ll' 
tapnio dnnc sur la ligm· C0\1\1:\"-'Dl 

',[RFJ J 

C.·\RACI ... \ \101 )Il 



Tapez ensuite: 

[SHIFT L] 

Le Ri:DACTEUR répondra alors par: 

TAPEZ CARACT. MODIF. ET <RT> 

Tapez: 

(ESC] L [RET] 

Chaque fois que vous presserez ensuite les tou.ches [SHIFT L]. vous obtiendrez un L 
majuscule. Reprenez la manoeuvre pour les huit autres lettres. 

4. Sauvegardez votre table MACRO sur votre disquette Data quand 
vous êtes sûr du fonctionnement effectif de vos corrections. Pour ce 
faire. t<Jpez sur la ligne COMMANDE: 

'[Nom du fichier MACRO](RET] 

5. Chaque fois que \"OUS appellerez le programme ÉDITEUR du 
RÉDACTEUR. \OU\ devrez taper sur la ligne COMMANDE: 

.. [Nom du fichier MACRO)[REll 

(N"oublie7 pa~ le~ gudlemets 1 ) 

Vous pouve7 <lll\Si réaliser l'appel autom:lliquc de la table 1\1:\CRO (\'oir Appendice El. 

La modification VIDEX amène quelques ch3ngements touchant le\ caractères spt'c1aux. 
qui sont les sui\"ants: 



APPENDICE L 

MESSAGES D'ERREUR 

Voici la liste des messages d'erreur engendrés par le RÉDACTEUR. 

S OU D INCORRECT 

Traitement des fichiers 

LECTEUR INCORRECT 

La valeur assignée au lecteur ne doit p3s dépasser 2'i6. et le numéro de la 

fente doit se situer entre 1 et lh. 

FJCH. INEX. 

Le fichier. selon le nom donni· p;u l'utilis<Jteur. n'est pas sur la disquette 
indiquée. 

FICHIER PROTÉGÉ 

Le FI CH 1 FR DE SORTIE est maL·ces,ihlc:. :1 moins qui! nes "ogisse pos d'un 
fichier de totr. 

PAS UN FICHIER TEXTE, 

Le fichin traité n'est pas un firh1er de texte \'nus poU\'C/ mal_[!ri· tout 
poursuivre l"opér:Jtion :1 condit1on seulement qu"d s'ag1s'e d'un fichier 
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ASCII (Ce qUI n'est générakrm·nt pas le cas). Sll •,"agit d'un fichier produrt 

avec les progr;Jmmes Supcrtcxt Il ou Apple \Vritn. consul telle~ appendices 
1 ct J. 

E/S DISQUE 

Erreur de lecture ou d'écriture sur ch,quettc. Il est possible que le problème 

ne touche que quelques fichiers de la disquette. Le RÉDACTEUR ne peut 

accéder au fichrer demanck nr poucsuinc l"opériltion. 

ON CONTINUE? (0/N) 

Erreur E/S (Entrées/Sorties). Si \·ous répondez par l"affirmative. J"ÉDI

TEUR tenter;J de lire Je m;Jximum possible du fichier demandé afin de vous 

permettre de sauver au mnrn' une partie du texte en question. 

DISK FULL 

La disquette ne contrent plus d'espace lrbre. l 'tdJSe? une noll\cllc drsquette. 

DE SAUVEGARDE 

Une erreur E/S s'est produite lors de la sauvegarde du fichrer. ou Iii drsquette 
ne contient plus d"esracc drsponrb!e 

NOTE 

Sr le FICHIER DE SORTIE ètart déJa cxr'-liint. ri ii été détrurt. 

Vous pcrdre1 Iii totalité du texte si vous ne rarvencz pas :r le 

sauvegarder sur une autre disquette' 

PLUS DE MtMOIRE 

Vous ;J\'C/ rntrodurt rlus de A'i 'i.\'i ClfiiCtères nu l"np;rcc dtsp(l!liblc sur la 

dr-,qucttc est nul 
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DONNÉES NON LUES 

La mémoire est pleine et le fichier n'a pu y être totalement copié. Cela ne se 
produit que quand la disquette des FICHIERS DE SORTIE est pleine ou 
q~and le fichier dépasse 65 535 caractères (64 K ). 

FICH. VIDE 

Vous avez essayé dïntroduire un fichier vide. 

Erreurs concernant les lignes de texte 

LONG. LIGNE <IO OU >70 

En tentant de modifier la largeur des ligne~ d'afficha_[!e à l'écran du pro
gramme É:DITEUR. vous avez assi_gné une \<lieur plus petite que 10 ou plus 
grande que 70 à la variahlc n. 

NOMBRE >255 

Les multiplicateurs pour les commandes de l'i:DITEUR ne doivent pas 
excéder la valeur 255. 

LIGNE TROP LONGUE 

Une ligne de commandes ne peut. ;Jvoir plus de o.' caractères. 

COMMANDE ILLÉG. 

Vous avu donné une matJ\·ai<.e commande (<,ur la ligne COMMANDE). 
L'ordinateur donne le même me<,<,a_gt· <,j vou<, tente? de sau\·egarder la 

mémoire-tampon sur la d1squette de sort1e. 

179 



SYNTAXE- LIST 

L'une des valeurs des paramètres de la commande L (LISTE) est hors limites. 

La longueur de ligne peut aller de 10 à 70; la valeur de l'espacement doit se 
situer entre 1 et 20; l'option caractère de contrôle vaut nécessairement 1 
(toutes les commandes précédées d'une flèche verticale sont imprimées 

comme de simples mots) ou 0 (toutes les commandes sont effectives); le 

numéro de port ne peut excéder 16. La commande L sans paramètres assure 

la sortie sur écran. et non sur imprimante. 

tt CARTE D'IMPRIM. 

Il n'y a pas de carte d'imprimante dans Je port donné. 

TAB > 99 

La \aleur maximale de la t3bulation est 99. 

CHIFFRE >8 

On ne peut fixer plu~ de X arr(·h du uhuLitcur. 

FICH. AIDE INTROUV. 

Le fich1cr AIDE reste Introuvable. Cela sc produl! s1 mla diSquette Maitre du 
Ri:DACTEliR ni \'Otrc d1~qucttc de trav:1il ne sc trou\ent ci<lm un des kc· 
teurs. 

Mf=M-TAJ\1. PLEINE 

La ménllllrc-umpon ne J1L'Ut conten1r plus de .1:' K (.1:' 767)c;Jr:Jctt'rn ou la 

d1squcttc de S<lrllt' C<HltJcnt nw1n.., de.<.:' K cJ'csp:ltC d1spon1bk l :1 tnL!IItt' du 

tC\It' que \OU\ ll'ntiC/ de \:JU\C)'dftkr C\t pnduc 
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MÉM-TAM. VIDE 

La mémoire-tampon ne contient aucune donnée. Chaque fois que vous 
sauvegardez un fichier, la mémoire-tampon est vidée de son contenu (de 
même que lorsque vous tapez (CTRL Y]). 

MANQUER 

Les touches [CTRL RJ n'ont pas été pressées entre le mot cible et le mot qui 
doit lui être substitué. 

TABLE MACRO PLEINE 

La Table MACRO est pleine et vous ne pouvez créer la clé MACRO que vous 
venez de taper. 

MESSAGES D'ERREUR DU PROGRAMME IMPRIMEUR 

Erreurs au menu principal 

CHIFFRE >8 

L'IMPRIMEUR ne compte que X opt1om. 

Erreurs concernant la page FICHIERS DE TEXTE 

h FICHIER <10 OU >80 

L.c n urnéro a'>'>igné ;i un fi ch Jt:r de tex tc dmt êt rr compris entre 10 ct XO. On nt: 
peut a'>signer le numéro 90. 
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ERREUR DE SYNTAXE 

Respect~ la synt<~XC: pour l'introduction des fïchtcrs à la page "Fichiers de 
texte": 

IO:NOM.Dll.FICHIFR 

FICH. INTROUV. 

Le nom donné du lïchic:r à introduire: n'<~pparait pa~ dans le cawloguc: de la 
disquelte. A~stno-\·ous d';noir Jnnné le bon numéro de lecteur. 

E/S DISQUE 

Il •:st impc)s,ihk de lire k fichier demandé. 

D. SOU V ILLÉGAL 

La \akurde la \·;ni;thk ttkntift:tnt k lectc:m ne· p.:UI<'\ü'dn 2:'\(,_c:t ccllc:tk la 
fente ne dnil pa' tkp;t\\èl 16. 

Erreurs de format 

MARGE HORS-LIMITES 

l.a margc· de: drnit.: d<)it tnU)<lllf' a\<llr un.: \alcur 'upl-rlC:IIfe ;, cclk de la 
marge: d.: g:lllchc 

MARGE DU BAS >LONG. PAGE 

l.a margl' du h:1' ckP""e' Lt lnn~ue·ut du p:tpict <111 la \akur de la marge 

supt'ncurc l''t plu' ~ran<k que· n·lk ck l.1 m;n~e 111kneure. 



ALINÉA H-LIMITES 

L'alinéa dépas;e la marge de droite. 

PAS ROUD 

Les numéros de pages ne peuvent être imprimés qu'en chiffres roma ms ou en 

nombres décimaux. 

CHIFFRE ROMAIN> 99 

On ne peut demander de chiffre romatn plus grand que 99. 

CHOIX INCOMPLET 

L'IMPRIMEUR demande qu'une commande soll sélectionm'e ou annulée. 

au cho1x de J'utilisateur. 

SYNTAXE- TITRE OU DATE 

Erreur dans la définition d'un en~tête. Le titre. L1 date ou le numc'ro de page 
dépassent l'une des marges. ou la svnLt~e des commande<. e<,t tncorrecte. 

CODE MAJ./MIN. 

L'impression ne peut sc f;u re q u'c n lettres m:.]luscu ks (li). m tnuscu ks ( L) c 111 

mixtes (M). 

NO. DE TITRE >4 



Erreurs sur les caractéristiques de l'imprimante 

#CARTE D'IMPRIM. 

Il n'y a pas de e<Hle d'imprimante dans la fente donnée. 

PAS 1, 2 OU 3 

L'espacement proporl ionnel ne peut se fa ire qu'en mode 1 ou 2 (Le mode 3 
n'est pas disponible). 

PAS 0 OU N 

La réponse à une question demandant (0/Nl est autre que 0 ou N. 

FORMAT PAS 0-3 

On ne peut donner d'autres \·a leur~ que O. 1. 2 nu :1 à la rubrique Souligne
ment (page "Caractéristiques de l'imprimante"). 

PAS 10, 12 OU 15 

Le pas d'impre\sion dt•mandé est hors format ( 10. 12 ou 15 caractères au 
pouce). 

Erreurs concernant les infras 

MÉMOIRE-INDEX PLEINE 

On ne peut Introduire plus de :1500 caractère\ dans la mém(me-tampon 

ré\enéc aux note\ en ha' dt: pa)!c l'l aux indo. 



MANQUE 

Toutes les notes en bas de page. au~st bien que les paramètre<. d'une com

mande .IF. doivent se terminer par' .même en toute fïn de fïchier. 

Erreurs sur les paramètres de sortie 

NUMÉRO >9999 

On ne peut donner un numéro de page excédant 9999. 

COMMANDE ILLÉG. 

Commande non reconnue. Vous a\Cl sam doute tapé [CTRLJ sutvi d'une 

lettre fautive. ou tenté de taper un point en début de ligne. 

JUSTIF. IMPOSSIBLE 

La ligne en questton ne contient aucun espace et la .JU\ttftcttton est tmpos

stble. 

CALL OU POKE ILLÉGAL 

Erreurs concernant les index 

<RET> DANS MOT INDEXÉ 

L'un de;, mots plac0-, ,·ntndc\ C<lllttentla touche 1 RET]. Le mut ni placi· en 

tndn. mats la touche 1 RIT] c\1 rcmplaci·c par 1 l'SPA CT] 

MOT INDEXÉ> 80 CARACT. 

On ne peut placer en 111de\ des m<>ts de pl tl' ,k sO c;l!.h'iL'fL'' Il e'l pr,1h;Jhk 

<..jlJC \OU\ aYe/ ouhltc' k c;l!.h'll'fL' ,,·pé·re .'t L1 ltn d'till 111<11 



INDEX SANS FIN 

En fïn de fichier, l'index ne compte toujours qu'un seul caractère repère. cc 

qui est incorrect. 

PLUS DEMÉM. 

La mémoire-tampon de l'index remplit la mémoire disponible: le reste de 
l'index est ignoré. (Voir Mf:MOIRE-INDEX PLEINE.) 

INDEX VIDE 

Vous avez essayé d'imprimer un index qui ne contenait aucune donnée. 

Erreurs concernant les lettres types 

FICH. ADRESSE INTROUV. 

La disquette ne contrent pas dr fichier d'adresses à moins que vous n'en ayo 

pas donné le nom à la pa)!e "Fichiers de texte." 

RUBRIQUE >256 CARACT. 

lJ ne rubrique (une adresse rn fart. dans le fichier d'adresses). ne peut compter 

plus de 2St1 caractères. 

PAS DE CARACT. FOR 

Chaque rubrique d<lit sc tnmrnn p;n un caractère repère ( FDR' Fin(](: 

ruhrrquc). qui sc d..'finit ;'1 l'ardc de la cnmmandc .S.I\ c Le caractère repère 

doit <:·trc donné ;1\·ant que ne "'rent utrlisécs les cnmmandcs R (IMPRI
MFlJR). _(;R ct .NR <nwd,· "c<lmm;!ndc"). 



MANQUE, 

La virgule est obligatoire lors d'une commandeR, afin de séparer la com
mande de l'adresse. 

FIN DU FICHIER ADR. 

La commandeR donnée ne peut être effectuée parce que l'adresse ind1quée 
dépasse la limite du fichier d'adresses. 



APPENDICE M 

LES COMMANDES DU MODE 
INSERTION OU CHANGEMENT (ÉDITEUR) 

La table qui suit peut servir de référence pratique pour la ré:.~lisation de clés MACRO. 

Certaines touches n'ont :JUCUne fonction propre :JU SCin du log.ictcl de rtDITEUR: \"OtiS 

pou vu utiliser ces dernières (ainsi que les touches [ CTR L S)) pour\ os be-,oins personnels 

(clés MACRO) 

A 

H 

c 

1) 

l 

[CTRL] 

le ClH'>Cllr (k-,ccnd <Hl d~hut 

de la lif'nc sui\antc. 

Amène le curseur en ckhut 

de fichier 

Sélectionne le'> modes .. ,nser
tion .. ou .. changement·· 

Efface la lettre sntJs k cur

seur. 

Amè·nL·k ctn'>clJr en ltn (k ft

chin. 

Cherche un mot cthk \l'l'> Ll 

fln du flchtn. 

[SHIFT CTRIJ 

le· cur,cur !ll<lntc au ckhut 

de Lt !tgnc pré·cé·dcntc. 

lmprmw: 

Amène le texte au centre de 
l'écr:.~n. 

lfbcc la lcllrc ;i .[!:Juche du 

curseur. 

lmpnmc: 

Chnchc tlfl mot cthle \ers le 

dé·hut du fichtn. 

() C<lpte en mémotrc-umpon Copte en mL'motrc-Ltmpon 

Il 

[CTRL X] 
[SHI FT] 



J 

K 

L 

M 

N 

0 

p 

Q 

R 

s 

T 

lJ 

v 

\\' 

[CTRL] 

Passe au mode "commande.·· 

Le curseur descend sur la 

ligne suivante. 

Détruit le texte jusqu"en fïn 

de ligne. 

Modifïe la lettre sous le cur
seur (maj./min.). 

Retour de chariot. 

Amène le curseur au haut de 

!"écran. 

Sélectionne !"impression en 

caractères gras. 

Page-écran suivante. 

AIDE 

Substitution du mot qui suit. 

Tabulation à !"écran. 

Flèche à droite. 

Option V. 

1 n~ert ion dans la mémo1 re
tampon. 

X Annule !"effet de la 

commande qui suit. 
y Vide la mérnoirc-tamrun. 

z 

[SHIFT CTRL] 

Imprime: [ 

Le curseur monte sur la ligne 

précédente. 

Détruit le texte- jusqu"en 

début de ligne. 

Modifi~ la lettre précédente 

(maj./min. ). 

Imprime: ] 

Amène le curseur au bas de 

!"écran. 

Imprime: 

Page-écran précédente. 

Efface un mot. 

SubstitutiOn du mot qui pré
cède. 

Tabulation à !"écran. 

Option li. 

Imprime·_ 

Annule !"effacement cl"un ca
ractère. 

1 mpnme: \ 

Vide la rnérnoirc-tampon de 

i<J ft,nctiun Df:TRUIRL 

!<JO 

[CTRL X] 
[SHI FT] 

Imprime: A 

Imprime: @ 



Les chiffres et les caractères de ponctuation ne sont pas utili~és comme caractères de 
contrôle. 

Tous les c;~ractères peuvent vous servir de caractère repère. Vous pouvez même insérer 
dans votre texte des commandes qui ne seront pas effectives. mais seront traitées comme 
de simples mots si elles sont précédées de (CTRL X). 

Lorsque vous remplacez un caractère non imprimé dans votre texte par un caractère qui 
sera imprimé, vous ne pourrez plus faire de justrfïcation quand vous imprimerez par la 
suite le texte en question. 

NOTE: Les commandes précédées de [SH 1FT CTRL) restent sans effet quand la clé des 
majuscules a été sélectionnée par double pression de la touche (ESC) ((ESC][ ESC)). 



Accents français ........................................... 159. 161, 163 
Affichage sur écran vidéo ..................................... 55, 102, 120 
Affirmations logiques ........................................... 72, 136 
AIDE ..................................................... 51,63,102 
AJOUT ...................................................... 63, 114 
Alinéa ....................................................... 78, 133 
Annulation d'une commande . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 109 
Annulation d'une commande enchâssée . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 121 
Appel de fichiers . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10, 24 
Appel de l'IMPRIMEUR ......................................... 21. 104 
Apple \\'riter . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 173 
Arrêt en fin de fichier . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 121 
Arrêt en fln de page . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 121 
Asscmhlage de fichiers ........................................... 94, 138 
Asscmhlagc des fichiers d'adresses .................................. 70, 135 
Assemhlage des fichiers de texte .................................... 94. 138 
Avance du papier ........................................... 90, 126, 130 

BASIC ....................................................... 96, 127 
Bell&. Howell . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . !55 
BREAK ...................................................... 94. 138 
Rrouillom ....................................................... 75 

C (CataiO.l'Ul') ................................................. 23. 118 
CAU ....................................................... 94. 138 
Canettes .................................................. 40. 126. 139 
Car:Jctère de f~r1 de ruhmjue ................................... 41. 6 7. 1:15 



Caractère repère: 
(adresses) ............................................... 41. 67, 135 
(colonnes) .................................................. 91. 133 
(coupe des mots) ............................................. 89, 132 
(Index) .................................................... 82, 136 
(paragraphes) ............................................... 90, 130 
(PAUSE) ................................................... 79. 138 
(question) .................................................. 71, 135 
(recul d'un espace) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 126 
(soulignement) .............................................. 92. 131 
(tabulation) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 36 

Caractères de contrôle . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 189 
Caractères gras ................................................ 92, 131 
Caractères mixtes (maj./min.) .................................. 84, 92. 131 
Caractéristiques de l'imprimante . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 125 
Carte RAM .............................................. 39. 48. 57. 82 
Centrage .................................................. 37. 88, 133 
Chiffres romains . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 134 
Cible (mot) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 54. 60 
Clé des majuscules ........................................... 41. 47. 153 
Colonnes (impression en) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 133 
Commande LISTE (ÉDITEUR) ................................ 42. 62. 104 
Commandes enchâssées ....................................... 31. 93. 129 
Commandes enchâssées (syntaxe) .................................. 31. 129 
Comparaisons logiques .......................................... 72. 136 
Compteur de lignes . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 131 
Compteur de pages . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 113 
Contrôle de sortie (page) ......................................... 2R. 119 
Contrôle du curseur . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13. 54. 106. 122. 125 
Copie de texte ................................................. 17. 112 
Correspondance d'affaires . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 61'> 

Coupe automatique ............................................. R9. 124 
Coupe des mots ............................................ R9. 123. 132 
Coupe manuelle ............................................ 89. 123. 132 
Courrier personnel . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 65 
Création d'un fichier . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Il 
[CTRL] . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 12 

Data (disquette) ............................................. 50. 65. 127 
Date ............................................... 27. 35. 71'>. 124. 134 
Déhut dïmpn:s-,ion . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 119 
[)t'clic au cl;n·icr ............................................... 1'>3. 103 
lX·c(lmptc dc<o caractères . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1()) 

[)(·compte de' ltgnc'o . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 131 
Di·comptc de<o mots ............................................. XO. 103 
Décompte de., pa!!es ............................................. IŒ. 1."14 
Dccomrtc de<o pa!!c' ((kcrot<,sant) .................................. XX. 1.<4 

194 



Dl'COMPTE DES SECTEURS ................................. 49, 57, 59 
DÉMONSTRATION . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 23 
Déplacement de texte ............................................ 18, Ill 
Déroulement du texte à l'écran .................................... 56, 107 
DÉTRUIRE . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 53 
Disquette Data ............................................. 50, 65, 127 
Disquettes (initialisation) .... , .................................... 48, 115 
Disquettes (soins) .......... , . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 147 
Documents de travail . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 50 
DOS ............................................... 115. 117, 137, 169 
DOS (messages d'erreur) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 59 
Disquette l\1aitre . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 140 

ÉDITEUR . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9, 39 
Effacement d'un caractère . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 110 
Effacement d'un mot ............................................ 53, 109 
Effacement d'une ligne ........................................... 53, 109 
EFFACER .............................................. 30,69,87,121 
En-têtes . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 27, 34. 77. 87, 133 
En~embles clés . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 60 
Entrée (fichier d'Y . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10. 24 
Epson . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 158 
Équipement informatique ........................................ 47, 143 
Erreurs (messages d') . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 177 
Erreurs (messages du DOS) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 59 
[ESC) ........................................................ 13. 108 
Espacement proportionnel ................................... 126, 132. 158 
Étiquettes postales . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 65. 69 
EXEC .......................................................... 96 

FOR (Fin De Rubrique) ...................................... 41. o7. 135 
Fichier d'entrée . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10. 24 
Fichier de sortie . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10 
Fichier~ ........................................................ 114 
Fi ch 1ers: 

ADRESSI-:S ................................................ oo. 135 
Di:MONSTRATION . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 23 
LEnRES.TYPES .............................................. oo 
SENS DESSUS-DESSOUS . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 167 
TlllTUR ..................................................... 12 

Fichin~ (appel de) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10. 24 
Fich1rrs (le respect des) ............................................. 56 
Fich1ers(nomsdc) .............................................. 16.11R 
Fich1ns (taille des) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 104 
Fichiersdetcxte(pa_l!d .......................................... :!2.11~ 



Fichiers volumineux . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 57 
FID (programme utilitaire) ....................................... 51.59 

•ption Sortie) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 127 

'- · -IPARAISON ............................................ 72, 136 

DÉTRUIRE ................................................... 53 
AJOUT .................................................... 63, 114 

PAUSE .............................................. 29. 79. 93. 138 

REMPLACER ................................. 59. 61. 80, 92, 113. 137 

RECHERCHE .............................................. 59. 113 

EFFACER ......................... · .................. 30.69.87.121 

Format (pages) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 117 

Format d'édition (page) ..................................... 26. 32. 65. 122 

Formats . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 87 

Frein d'accès . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 145 

HIMEM ......................................................... 40 
Hors-ligne (impression) .......................................... 79. 138 

Illustrations ................................................... 9!. 131 

Impression hors-ligne ............................................ 79. Ll8 
Impression (IMPRIMEUR) .................................... 24. 29. 119 

Impression (TEST) .......................................... 29. 69. 121 
Impression (40-70 espaces) ........................................... 55 

Impression à pleine page ..................................... 93. 123. 137 

Imprimantes ............................................. 125. 144.151 

IMPRIMEUR ................................................. 21. 117 

Index (caractère repère) .......................................... 82. Uf> 

Index (impression) .............................................. 8J. 13f> 
Index (non-impression) ............................................. 82 

Informatique (équipement) ....................................... 47. 143 

Initialisation de disquettes ........................................ 48. 115 

Initialisation de l'1mprimante ........................... 24. 40. 144. 1)7. lf>l 

InsertiOn . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 101 
Interface d'imprimante ..................................... 144. 151. 157 
Interligne .................................................. 13. UO 124 

Justification ............................................. 17. XX. 12:1. 125 

Justif1cat1on ;i droite ......................................... 0.7. XX. 111 

Just1ficat1on à gauche . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 37. 1'18. 131 

Justification complète ......................................... 17. RX. 131 

Lectcursdcd1squcttcs ..................................... 11.40.47. 14.1 

Lettres ................. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . (>) 



Lettres accentuées ......................................... 159. 160, 162 
Lettres d'affaires . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 66 
Lettres majuscules ....................................... 14. l\4. lOR. 131 
Lettres minuscules ....................................... 20, ll4. 108, 131 
Lettres types ................................................ 66. 68. 135 
LISTE (commande de l'ÉDITEUR) ............................... 42, 62. 104 
Longueur du papier ............................................. 33, 129 

MACRO ........................................... 42, 50, 77, 110. 159 
MACRO (table) ............................................ 42. 110, 159 
Majuscules ........................ · ..................... 14, 84,108,131 
Majuscules/minuscules ...................................... 54, 108. 123 
Manette de jeux . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 41 
Manuscrits . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 75, 80 
Marge de bas de page ........................................ 32. 123, 129 
Marge de droite ............................................ 32.123.129 
Marge de gauche ........................................... 32.123.129 
Marge supérieure ........................................... 32. 123. 129 
Marges ................................................ 32. 87. 123, 129 
Mémoire-tampon .................................. 17.19.51.62.111.112 
Mémoires-tampon 

Copie . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 17. 1 Il 

Destruction . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 17 
Déplacement du texte ......................................... 1 Il. 112 
Sauvegarde ................................................. 62.112 

Mémoire vive . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 57 
Menu initial . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 O. JJ 
Menu principal (IMPRIMUIR) ................................ ~2. 117. 125 
Mess:Jges d'erreur . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 177 
Mode "'changement"' ............................................ 14. 101 
Mode "'commande"' ................................................ 15 
MODIFICATION .. _ ...... _ ....................... _ ........ 40. !IR. 157 
Modifrcation des caractère~ ........... _............................. lo7 
Moniteur vidéo . _ ................. _ ........ _ .. _ ..... _. _ ........ 4R. 144 
Mot cihlc ......................... _ ...... _ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . SX. 59 
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Note-. en ha~ de r~J~e ......... _ ............................... !\ 1. 90. 1 JO 
Nmneauxfïchrcr-. ................................................ 115 
N(l[nclle rage .............................................. 36. 90. IJO 
Numero de fente . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 12o 
Numt'rotatrnn dt'crrnalc .. _ .. _ .... _. _ ............................... 134 
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Option U ............................................. 20. 60, 102, 114 
Option V ......•.......................................... 61, 102. 114 

• 

Page "Contrôle de sortie" ........................................ 28. 119 
Page "Fichiers de texte" ...................................... 22, 69. 118 
Page "Format d'édition" ................................... 26, 32, 65, 122 
Page suivante . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 108 
Pages (format des) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 123 
Pages (syntaxe pour les numéros de) ............................. 27, 35, 124 
Pagination . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 27, 35, 88. 123. 134 
Paragraphes ......................•............................ 76. 130 
Pas d'impression ..........•........ ; . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 126 
PAUSE ................................................ 29. 79. 93, 138 
POKE ....................................................... 94, 138 
Présentation (pages) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 123 
Programme de contrôle de l'imprimante ....................... ·' 126, 152, 157 

Question ..................................................... 71. 135 

RAM (carte) ............................................. 39. 48. 57. 82 
Rapports . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 75 
RECHERCHE ........................................... 20. 59. 61. 113 
Remarques insérées ............................................. 94. 138 
Réponses préétablies ......................................... 40. 84. 127 
Réponses préétablies de l'IMPRIMEUR ................................ 84 
Réserve . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 84 
Respect des fïch iers . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 56 
Romains (chiffres) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 134 
Rubrique ..................................................... 66. 135 
Rubrique suivante . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 135 

Saute-mouton . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1011 
Sa uvcga rde de fïch icrs . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 1 
Sauvcgardcdefïchiersdetexte ............................... 14.16.".7.11". 
Sauvegarde de la mémom:-tampon ................................. h~. Il". 
Sauvegarde des réponses prcétahlies . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 ~7 
SENS D!-SSUS-DESSOl 1S . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11>7 

ISHIFT] ...................................................... 13. IOX 
Sommaire (impression en) ........................................ 7X. L13 
Sortie (fichier de) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Il 
SPrtlt' (option FIN) ............................................... 1~7 

Soulignnncnt .............................................. 91. 1 ]6. 1 J 1 
Soum (la) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 140 
SUBSTITUTION ..................................... 61. 71'.9:'.11.~.1:17 



Substitution complète . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 61 
Substitution de caractères ..................................... n. 92, 137 
Super Text Il . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 171 
Surimpression . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . llO 

Table des matières ................................................. 82 
Table MACRO ............................................ 42. Ill. 159 
Tabulation ............................................. 36, 91, 107, IJ3 
Tabulation (à l'écran) ........................................... 55, 107 
Tabulation (arrêts constants) ...................................... 91, 133 
Tabulation (arrêts variables) ................................... 36, 91, 133 
Taille des fïchiers . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 104 
TEST ..................................................... 29. 69, 121 
Tttre (non-impression du) ........................................ 34, 134 
Titres . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 27. 34. 76, 87. 124, 134 
Traitement de texte . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 15 
TUTEUR ........................................................ 12 

U (optiOn) ............................................ 20. 60. 102. 114 

V (option) ................................................ 61. 102. 114 
Vtdéo ........................................................ 4X. 144 

VIDEX ........................................................ 175 
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, 
LE REDACTEUR 
LES COMMANDES ENCHÂSSÉES 

.ADc .......................................................... IJ5 

.AF {Nnml . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 137 

.AH ........................................................... IJ2 

.Al {Texte\ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 135 

.AN {Tt>xtel . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . U5 

.AS n 1 ... n 1 f> . . • . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1.<."1 

.BF c . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . IJI 

.BK ........................................................... 13X 

.BJ\1 n ......................................................... 129 

.CA nnnn . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 JX 
ccc .......................................................... 13."1 
.CL ........•...••.........•................................... 1."1."~ 

cs Il 1.. Il 1 (1 • . • . • . . . . . • . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . • . • . . • . . • . . . 1."1< 

.DA . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1."~4 

.DI {COMM 4~DI 1 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . • . 1 "17 

.DP ......................................................... US 

.DT L.p.{Tcxtel . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 134 

.FF ........................................................... 1."11 

.FG n .......................................................... 1."11 

.FI . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 ."17 

.FLn . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 129 

.FT n ......................................................... . !JI 

.GR ............................ . . ... ........ ......... ....... !Yi 

.HO .................... . . ................... 1.\2 

.LA n.p ........... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 137 

.IC n.c . . . . . . . . . . . . . ......... . . ...........•••.......•••.•.. 1 "1(1 

.IDn ............ . . . . . . . . . . . . . • • . • . • . • • • • • • . • • 1 -'."1 

.Il' ................. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13h 

.IL ................... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 136 

.lM ................... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 137 

.IN n.c ................. . . . . • . • . . . . . . • . . • . . • • . • • . . 1 J(l 

.Il' ................. . ~.~~ 



.Ill 

.JU ........................................................... . 

.LC .......................................................... . 

.LD .......................................................... . 

.LI ........................................................... . 

.LJ ........................................................... . 

136 
132 
1.11 
Dl 
131 
132 

.LM n . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 129 

.MC ... , ....................................................... 1.11 

.ME {Texte) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13~ 

.MH ........................................................... 132 

.NAn.p ........................................................ 137 

.ND ........................................................... 134 

.NF ........................................................... 13~ 

.NH ........................................................... 132 

.NJ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 132 

.NN ........................................................... 134 

.NP ........................................................... 131 

.NR ........................................................... 135 

.NT n . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 134 

.NlJ ........................................................... 134 

.PA ............................................................ 1.10 

.PCc .......................................................... !.lX 

.PD c .......................................................... 1.1X 

.PCi L.p.(Tntcf . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 <4 

.Pl n.p . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 137 

.PM n . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 112 

.PN n . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1.14 

.PO nnnn.rnrnrnrn ................................................ 13~ 

.PS n . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 1(1 

.PU c . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11~ 

QlJ c l. ... c~ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . !Jh 
.RF c.d . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 137 

.RJ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1.12 

.RK (Texte! . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 1>-: 

.RM n ......................................................... 129 

.SAc .......................................................... 11'' 

.SD . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1.14 

.SH c 

.SK n 

SI. n 

.SP c 

.SR ........................................................... . 

1.1.:' 

1.11 

1.1 1 

1 1(1 

1.14 

ss Il . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 1() 

TAc..................................................... l'' 

. TC c ........................................................ . 1 •• '' 
Tl n.l..p.il ntel . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1.1·1 
.TM n . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . l:'lJ 

.TO Il ....................... . 

.:'(J 1 



.TPn 

.TS nl, ... nl6 ................................................... . 
131 
133 

.UC .....•..................................................... 131 

.UL c .......................................................... 131 

.UO ........................................................... 131 
.US ........................................................... 131 
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Mode 
commande 

(s)(n)A 

(non disp.) 

(s)(n)J 

B 

E 

Tn,n,n ... 

(s)(n)P 

Mode 
ms. ou chang. 

Contrôle du cu~ur 

CTRL A 

SHIFf CTRL A 

CTRL· J ou 
SHIFf CTRL J 

- ou -

CTRL B 

CTRL E 

CTRL T 

CTRL M 
CTRL N 

SHIFT (TRL N 

SHIFf CTRL C 

CTRL P 
SHIFT CTRL P 
CTRL Z ou 
SHIFT CTRL Z 

Commandes de rrai1emenr de 1cxrc 
(s)(n)D CTRL D ou 

SHIFT CTRL D 
CTRL K ou 
SHIFT CTRL K 
SHIFT CTRL Q 
SHl!-1 CTRL W 

CTRL L ou 
SHl!-1 CTRL L 

Fonction 

Déplace le curseur de n 
lignes vers le bas 
Déplace Je curseur de n 
lignes vers le haut. 

Déplace le curseur de n 
lignes (position inchangée) 

Déplace le curseur vers la 
droite ou vers la gauche 
Amène le curseur en dé
but de fichier 
Amène le cu~ur en fin 
de fichier 
Fixe les arrêts du tabula
teur 
Arrêt suivant du tabula
teur 
Retour de chariot 
Amène le curseur au haut 
de l'écran · 
Amène le curseur au bas 
de l'écran 
Amène le curseur au cen
tre de l'écran 
Page suivante 
Page précédente 

Saute un mot 

Efface un caractère 

Détruit une ligne 
Efface un mot 
Rend les caractères effa-
cés 

, 

Maj. à min. ou vice versa 



Mémoire-lampon 

Nore: 

(n) 

(c) 

(s) 

G CTRL G Début du texte à copier 
G CTRL G Fin du texte à copier 

D CTRL D Fin du texte à dépla~r 

S{Nom} Sauvegarde la mémoire-
tampon 

y CTRL y Vide la mémoire-tampon 
w CTRL w Insère le texte contenu 

dans la mém.-tampon 
(s)(n)F{Texte} CTRL F ou 

SHIFT CTRL F Cherche {Texte} 
(s){n)R CTRL R ou 

SHlFT CTRL R Substitution 

nF{Texte} = cherche la nième apparition de {Texte}. 
nR{Texte} CTRL R (Nouveau texte}= remplace la nième apparition de {Texte} 
par (Nouveau texte}. 

Variable qui perm.:t n répétitions d'une commande. Exemple: 50 efface 5 
caractères. La valeur préétablie de n est 1. 

Caractère repère qui doit être défïni lorsque demandé par une fonction donnée. 

Symbole optionnel(+ ou-) qui modifïe la direcrion d'une commande. Toute 
commande non modifïée est positive (+). 

Commandes snrèmc 

c 

(s }t: 

(s)= 
c• 
" 

'!Nnm}.Dn.Sm 

CTRL C 

CTRL C 

CTRL 

CTRL C 

Pa~se au mode "change
ment 
Passe au mode "insenion" 

Pa~se au mode "comman
de" 
Passe du mode "change
ment" au mode "inscnion" 
ct vice versa 
D~compte de mots 
Décompte de caractères 
Début de la table MA
CRO 
Sauvegarde de la table 
MACRO 



.. {Nom},Dn,Sm Appel de la table MA-

CRO 
Lw ,s,c,p Liste 

Synraxe: 
w (longueur de ligne) 
s (interligne) 
c (caractère repère) 
p (fente de l'imprimante) 

Page "contrôles de sortie'' 

B(.c,s,e) 

Touche que le. 
c 
J 
R,(n) 
CTRL D 
CTRL Q 
D 
F 
E 

p 

s 

T 
H 
0 

Début de l'impressions (variables optionnelles: c =copies; s = 
prem. page; e = dem. page) 
Arrêt de l'impression (NE PAS utiliser [RESEll !) 
Poursuite de l'impression 
Avance du papier * 
Saute n adresses (lettres types) 
Permet une commande DOS 
Amène le menu principal de l'IMPRIMEUR 
Allume ou éteint le moniteur • 
Modifie la vitesse d'impression • 
Stoppe l'impression sur erreur (Appuyez sur une touche pour 
poursuivre) 
Ignore les commandes de présentation (format) 
Stoppe à la fin de chaque page (Appuyez sur une touche pour 
poursuivre) 
Stoppe en fin de fichier (Appuyez sur une touche pour pour
suivre) 
Vérifie l'impression (sur moniteur. en 70 caractères) 
Ignore les comma nd es de coupe de mots * 
Ignore les commandes d'impression en caractères gras • 

*Nore: Lorsque vous utilise? ces commandes. un caractère sur case blanche apparaît au 
bas de l'écr<Jn. 

Disposition du rene 

Les marges 

l'u'.1cn ra 1 ion 

.LM n(.n.n .. ) 

.RM n(,n,n ... ) 

.BM n 

.TM n 
TL n 

.R.J 

.L.l 

.. lU 

.N.l 

MM ge de gauche 
Marge de droite 
Marge du bas 
Marge du haut 
l.ongucur du p<1p1er 

.lu'>tJfication à droite 
Justification à gauche 
.lu'>! ifïca t ion tot a le 
Aucune JUStification 

l 



·- ......... ------·-----~ 

.PM n 

.SS n 

.NP 

.FF 

,..PN n 

.IP 

.OP 

.SL n 

.LD 

.LI 

.TP n 

.rr n 

.FG 

.FF 

Espacement proportionnel (0 = es
paces pleins; 1 =fractions d'espace)•• 
Fixe l'interligne 
Page suivante 
Avance du papier 
Imprime n comme No de page 
Ajoute 1 au No de page 
Retranche 1 au No de page 
Sélectionne le compteur de lignes 
Retranche 1 au compteur de lignes 
Ajoute 1 au compteur de lignes 
Vérifie le nombre de lignes restantes 
(nouvelle page si ce nombre est plus 
petit que n) 
La isse n lignes libres en fïn de page; 
Laisse n lignes libres (illustrations) 
!mère le texte de la note de bas de page 
(jusqu'à [RET)) 

* • Note: Ce ne sont pas toutes les imprimantes qui peuvent exécuter ces commandes. Il 
faut aussi que les données de la page "contrôle de l'imprimante" aient été correctement 
modifiées. 

PosiTion du texte 
.CE 
.PA 
.PS n 

.SP (c) 

.SK (n) 

.ID (s).n 

.TS 1, .... 16 

.TC (c) 

.AS nl. ... nl6 

.TA (c) 

CC (c) 

.CS ni, ... nl6 

FONCTIONS SPf~CIALES 
Le.\ en-tête.\ 
DATE 

.DA 

.DT L.r.!Tntcl 

ND 

Centre la ligne suivante 
Alinéa à la ligne suivante 
Fixe les interlignes entre _les paragra
phes 
Fixe le caractère repère pour les para
gra rh es 
Saute n lignes 
Alméa de n espaces 
Fixe les arrêts du tabulateur (par rap
port à la marge de gauche) 
Caractère repère pour la tabulation 
Fixe les arrêts du tabulateur (marge de 
gauche = 0) 

Caractère repère pour la tabulation 
constante 
Caractère repère pour la mise en co
lonnes 
Ftxe la position des colonnes 

lmprësslr'n dë la date 
1rnrrns1on de la eLite !Texte) sur la 

li!'f1t" 1 . l'n rnsttton p 
r\mlllic l"1mprc·ssi<H1 de LI d;l!e 

1 
! 
1 



NUMÉRO DE PAGE 

TITRE 

.NU 

.PG L,p,{Texte} 

.SD 

.SR 

.NN 

Impression du No de page 
Impression de la page {Texte} sur la 
ligne L, en position p 
Pagination décimale 
Pagination en chiffres romains 
Annule l'impression du No de page 

.TO n Impression du titre 

.TI n,L,p{Texte} Impression du titre {Texte} sur la ligne 
L, en position p 

.NT n Annule l'impression du titre 
Note: On peut définir 4 titres différents. La variable L représente le numéro de ligne 
(au-dessus de la marge supérieure ou au-dessous de la marge inférieure); on peut définir la 
position du texte en donnant L (gauche), R (droite) ou C (centre) ou encore en précisant 
au caractère près la position sur la ligne. 

Le tt res types 
.AD (c) 

.SA (c) 

.GR 

.NR 

.Al n 

.AN n 

.QU (c 1 )c2, ... c8 

.{Nom) 

'{Nom) 

.IF {a}comp{b} 

Symboles: 

< 
> 

# 

+ 

La coupe des mors 
.AH 
.MH 
.HO 

Caractère repère pour l'insertion des 
adresses 
Caractère FOR (Fin de rubrique) 
Adresses suivante (ct impression) 
Rubrique suivante (et poursuite de 
l'impression) 
Impression des adresses contenant n 
seulement 
Non-impression des adresses conte
nant n 
Questions (commentaires) 
Travail simultané avec les fichiers de 
texte et d'adre&ses 
Travail simultané avec les fichiers de 
texte et d'adresses (pause à chaque 
passage) 
Compare a et b (Si l'affirmation est 
fausse, passe à la rubrique suivante) 

plus petit que 
plus grand que 
Égal à 
Différent de 
Plus petit que ou égal à 
Plus grand que ou égal à 

Coupe "automatique" 
Coupe "manuelle" 
Engage la fonction de coupe des mots 



Index 

STYLES 

COMMANDES 

.NH 

.SH (c) 

.IC n,(c) 

.IN n,(c) 

.lA n,p 

NA n,p 

.PI n,p 

.IL 

.lU 

.lM 

.BF (c) 

.UL (c) 

.US 

.UO 

.LC 

.UC 

.MC 

.DI{Commande) 

.AF{Nom) 

.RE c,d 

.FI 

.NF 

.BK 

.PC (c) 

.PD (c) 

.PU (c) 

.RK {Texte) 

.ME {Texte) 

.CA x xxx 

.PO xxxx,yyyy 

Annule la fonction de cOupe des mots 
Caractère repère pour la coupe auto
matique 

Caractère repère pour l'index n 
Caractère repère pour l'index nOn im
primé 
Impression de l'index n à partir de p, 
en ordre alphabétique 
Impression de l'index n selon l'ordre 
d'entrée des mots 
Impression alphabétique de l'index 
n, à partir de p, mais sans respect des 
majuscules et des minuscules
Lettres minuscules 
Lettres majuscules 
Impression en caractères mixtes 

Caractère repère pour l'impression en 
caractères gras 
Caractère repère pour le soulignement 
Soulignement des mots et espaces 
Soulignement des mots seulement 
Impression en minuscules seulement 
Impression en majuscules seulement 
Impression en caractères mixtes 

Commande DOS 
Appel et impression du fichier (Nom) 
Remplace c par d lors de l'impression 
Impression sans retour de chariot 
Annule la commande .FI 
Annule la commande .FI 
Caractère repère pour PAUSE 
Caractère repère pour le recul du pa
pier 
Caractère repère pour l'avance du pa
pier 
Affiche {Texte) sans interrompre l'im
pression 
Afïche {Texte) et interrompt l'impres
Sion 
Appelle xxxx 
Change xxxx pour yyyy 


